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- -- πἩ Τη 
’ τν 


ο ΚΑΛΥτερὀό 
ΝΙΚΗΣΕΙΙΙ 


τε κ αἱ ην νι ο ” 
ι «ΕΟΛΑ τα δυναµικόπερα νἰάθο 48πιθ5 στον κόσµο φέρνουν 
ο ο τώρατην επανάσταση, ες γραφικά υψηλής ευήβίνειας και 
µεκον τελειόΤερο στερεοφωνικό ήχο. 
Παίξτε τώρα µε τα ΦΕΘΛΑ, σε τρεῖς μοναδικές συσκευές και 
κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 


... Αν 


τν 


Τα ΔΕΑ θα τα βρείτε σ᾿ όλα τα καταστήματα παιχνιδιών και οοπιριε;ς. 
] ιὰ 


ο νεολβμε ΦΜΑΡΤΕΗ ΦΥΦΤΕΝ ΙΙ, Φ ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ . 21017 ΦΡΕΒ ΚΙΟΚΟΡΕ 
ο ὅο 


εισοτρανις 1θ-οιτ οαπτπηιοος 


70026 ΤΗΕ ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ 
Φ0 ΝΕΟ 


81026 ΤΗΕ ΡΙΜΡΞΟΝΞ 
4.: 9 0 νεο 


ον κἈ 
« ἷ ΤΗΕ Μονιε] 
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- ο-α ε πι ! ΓἹ 9 


1.ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ, η φανταστική κονσόλα 16 ΒΙΤ µε γραφικά υψηλής ευκρίνειας, 
στερεοφωνικό ήχο δέκα καναλιών και µε το ΟΟΝΤΗΟΙ. ΡΑΌ και δωρεάν το 
καταπληκτικό παιχνίδι 5ΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΦ. 

9 Κύριος επεξεργαστής 68000 

9 Συμβατότητα µε τα παιχνίδια του ΜΑΦΤΕΗ 9ΥΞΤΕΝ ΙΙ µέσω οοηνθήν:. 

9 Πάνω από 170 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΑΒΟΑΌΕ ΡΟΜΕΗ 5ΤΙΟΚ και 5ΟΕΤ ΜΑΒΕ ΟΟΝΝΕΒΤΕΗ ΜΑΞΤΕΗ ΦΥΞΤΕΜ. 


4, μτν-Ἡ ἘΒ ΦΥΦΤΕΜ ΙΙ, η συσκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ένα συναρπαστικό 
παιχνίδι, 
9 Κύριος επεξεργαστής Ζ 80΄ -- 
9 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

9 256 έγχρωμα ορή!ε». 

9 3 κανάλια ήχου και ακόµα 1 για ηχητικά εφφέ. 
9 Πάνω από 180 παιχνίδια, 

9 Βασικός εξοπλισμός το οοπίτοἰ ρ86, µετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
από την τηλεόραση στο γάθο φπ1ο 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΦΟΥ5ΤΙΟΚ, ΗΘΗΤ ΡΗΑΡΕΒ, και ΒΑΡΙΟ ΕΙΒΕ υΝΙΤ. 


3, ΑΜΕ ΘΕΑΒ, το μοναδικό έγχρωμο φορητό γάθο ϱ4π16 που γίνεται φορητή 

έγχρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται µε νίάθο οὔπιθΙ8. 

ϱ 4096 χρώματα 

9 Τέλειος ήχος µε ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης µε ακουστικά. 

9 Πάνω απὀ 50 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

9 Ειδικό καλώδιο για τη συµµετοχή µέχρι 8 παιχτών. 

9 Εξάρτηµα για τροφοδότηση απὀ αναπτήρα αυτοκινήτου και για επαναφορτιζόµενες 

μπαταρίες. 

9 Ειδικός µετασχηµατιστής ρεύµατος. 2323 ΨΙΜΒΙΕΌΟΝ 2402 ΦΗΙΝΟΒΙ 
ι] ω] 


ςΟΕΤΝΝΑΒΕ ΒΕΝΙΕΝΝςΑ-- 


Στο 25σέλιδο που έχουµε ς ΐ 
ετοιμάσει για σας, µπορείτε λα. 
| να δείτε τα πιο καινούρια ι 
ᾷ . 


' παιχνίδια που κυκλοφορούν. 


πι.  - -- . ν - π-- ο πόὍ-τ-- 
4 ’ . 


ΤΙ 
ΓΓτΙ ΕΕ 


“Αν είναι ποτέ 
δυνατόν!’ είπε ο Πατρίκος. 


Πρόγραµµα ζωγραφικής σε 
κονσόλα; 


ι Η ύλη αυτού του τεύχους του 
1 "ριχει" όναι διαθέσιμη σε ηλεκτρονική ἔ;" 
ον µορφή µέσω της υπηρεσίας . 
δως "ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 
του συστήµατος οη-Ίΐπο υπηρεσιών 
ζοπιρυ[!πίς. 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 
Γ Ἡ ρΑΤΑ: 9242218, 92422329 (9600 Βρ9) 
9242237, 942247 (9600 Ρρ5) 
9141478, 9141518 (2400 Όρο) 
9141747, 9227606 (2400 Ρρ) 


927665, 9291328 (2400 Όρε) 
ΥοιςΕ: 9238672-5 (9γορ) 


... 


ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΚ η]: 


Οταν οι άλλοι το 
περίμεναν, εμείς 
το παρουσιάζαμε. 


λα. 


τι Πώς; Ο Μανεσιώτης πήγε 
διακοπές στον κόλπο; 


.--- 


Μι Κππκλοφορμρώ 


Οπληρέστερος οδηγός 
χρήσης για τη νέα έκδο- 
ση του πιο διαδεδοµέ- 
γου λειτουργικού συ- 
στήµατος για Ρί:5. 

Εφτά µαθήµατα για να 
γνωρίσετε όλα τα χαρα- 
κτηριστικά του, µε τρόπο 
σφαιρικό και απλό, 
Επίσης, χρήσιμες συµ- 
βουλές και πολλά παρα- 
δείγματα για τους ίδιους 
τους υπολογιστές καιτην 
αρχή λειτουργίας τοὺς. 


»ω Επ 
8 
κατάστωο! 


---- [σσς 
ΙΕ 


ΜΑΘΕΙΕΤΟ,, 


ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ! 


Ραπ] Ὑν. Αὔτα]ιαπις, 
Έταοε Β. [ατςοα 


Μετάφραση: Ευγενία 
Μανωβοπούβου 

Ο οδπγός αυτός καλύπτει το 
ΝΙΝ, το κοινά αποδεκτό λει- 
τουργικό σύστηµα για ὑΠΟΛΟΥΙ- 
στές που λειτουργούν σε επι- 
στημονικό περιβάλλον, σε λε- 
πτοµέρεια ανάλογη αυτής του 
επίσημου εγχειριδίου χρήσης. 
Αλλά προχωρεί ακόµπ περισ- 
σότερο, διευκρινίζοντας τις 
ασάφειες, διορθώνοντας λάθη 
και παραλείψεις και δίνοντας 
απαντήσεις σε δύσκολα ερωτή- 
ματα. 


χρησιμοποιήσουν ὡς οδηγό, δε- 
δοµένου ότι π φιλοσοφία παρα- 


Γιάννης 
Διακογιάννης 


Μια συστηματική παρουσίαση 
όλων των δυνατοτήτων του 
προγράµµατος Οικ Χρπεςς 
3,.] για το περιβάλλον 
Ἠπάονν» και όχι µόνο! 
Ακόμη και οἱ αµέτρητοι φίλοι 
αυτού του πακέτου σε περιβάλ- 
λον ΜαςϊπιοδΏ μπορούν νατο 


μένει π ίδια. 


ΤΕΤΓΥ ΜΙΟΣΛΟΓΙΛΝΝΗ 


μ ΓΝΩΡΙΜΙΑ 
ΜΕ... 


ΕΙΟΜΑ ΚΑΙ 
ΕΛΕΝΗ ΤΟΝ ΔΚΤΤΟΝ 
ΥΛΟΙΟΠΕΤΟΝ 


αοΙοα, 
λα τΛ ΚΑΙ πανκα 
ΜΕ ΛΑΟΣ ΝΣ 


ΔΗΟΝΝ ΠΛΟΤΓΑ 


ΣΙΤΟΜΛΙΟΒΟΙΝΜ(ΝΗ 
ΛΙΑΑΠΙΚΟΝΕΝΟΗ 


νι 


υπηρεσίες, 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΙ/ΡΙ5 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. Τηλ.: 9241.714-6 Εακ: 9242.219 


Γι 


-ς χριοςς 2. 


Τέττυ 
Μοσδογιάννα 


Μία πρώτη επαφή µε τη 
σηµαντική και συνεχώς 
ανερχόμενη δύναμη των 
δικτύων υπολογιστών. 

Μια συνοπτική ιστορία της 
εξέλιξης και όλων των εἰ- 
δών της επικοινωνιακής 
τεχνολογίας. Επίσης, το 
στίγμα του μέλλοντος, εκα- 
τομμύρια φορητοί υΠΟλο- 


γιστές, συνδεδεμένοι µε ραδιοιρωνικά κύματα να επιτρέπουν 
πρόσβαση σε αφάνταστα πλούσιες και ποικίλες υπολογιστικές 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Τι έγινε ρε παιδιά; Τι κατάσταση είναι αυτή; Μιλάμε και για πολλή ζέστη, Το 
θερμόμετρο θαράει 100 θαθμούς Κελσίου... Μπαίνεις στο ταξί και µε το που 
κάθεσαι, ο µάστορας σου θαράει σηµαία δύο φορές το 100, ο τιµάριθµος ανε- 
θαΐνει 10076, ενώ οι µισθοί, αντί να τον ακολουθήσουν, κατεθαίνουν 10056. 


Άι το άλλο; Πού το πας; Το ΡΙΧΘΙ έπιασε τα 100 τεύχη, και µεις να έχουμε 
τον Κυπαρίσση να αναρωτιέται: Καλά, η Τίπα ΤωΓπεγ είναι ακόµη 50 και κάτι, και 
εμείς πιάσαµε τα 100: 


ΜΙλόµε, με προθληµάτισε ο Κυπαρίσσης. Λες να κάναµε λάθος στο µέτρηµα; 
Εγώ άρχισα να µετράω ένα προς ένα τα τεύχη, ενώ τον Μανεσιώτη τον έστειλα 
στο ληξιαρχείο για να δει το πιστοποιητικό γέννησης της Τίπα ΤωΓπεΓ. Μέχρι ό- 
µως να πάει και να ρθει ο Μανεσιώτης, θα σας πω τι ετοιµάσαμε για σας στο 
τεύχος που κρατάτε. Ξεκινάμε, λοιπόν, από το φανταστικό, το μοναδικό, το α- 
νεπανάληπτο γράμμα της Σύνταξης - το οποίο γράφω εγώ ολόκληρο και χωρίς 
τη θοήθεια κανενός - στη συνέχεια θα ρίξουμε µια µατιά στις “μέρες που έφυ- 
γαν”, όπου πιστεύουμε πως συγκεντρώσαµε τα πιο σηµαντικά γεγονότα των τε- 
λευταίων δέκα ετών (και αυτό το γράφω εγώ), τώρα, αν έχουµε ξεχάσει και κά- 
τι, µη θαράτε, ένα μυαλό το έχουµε, όχι 100! 


Στο 9ο"ννΒ[θ ΕΙ85Η αυτού του µήνα, µπορείτε να πάρετε µια γεύση από τα 
καινούρια παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο Εµίορθ8η Οοπιριίθ: ΤΓαάθ 9/ονν 
1993 (όχι, αυτό δεν το γράφω εγώ) και στη συνέχεια θα μιλήσουμε για διάφο- 
ρες ράτσες που θα συναντήσετε, όταν αποφασίσετε να κατεθείτε στους φαντα- 
στικούς κόσμους της στήλης των ΒΡΑ. Καιρός, όµως, για παιχνίδι. Είμαστε παι- 
χνιδιάρηδες, γιατί να το κρύψουµε άλλωστε;! Στο τεύχος που κρατάτε, έχουµε 
φροντίσει να θρείτε ό,τι πιο καινούριο κυκλοφορεί στην αγορά. Όσο για το 
θρθοία ΗενίΘν/, τι να σας πω! Φοθάµαι πως ό,τι και να πω θα είναι πολύ λίγο. 


Στη συνέχεια, στη στήλη των Αανεπίω[θ5, σας παρουσιάζουμε το Εοο Ωωθςί 
Ι, το Ειθαάγ ΡΠΕΓΚ85, και κατ αποκλειστικότητα το ΕγΥθ Οἱ ΤΙ9 Βεπο[αε: ΙΙΙ. 
Βλέπετε, όταν οι άλλοι έλεγαν ότι “έρχεται”, εµείς το είχαµε στα χέρια µας! 

Κλείνοντας, να ευχηθούµε καλή επιτυχία σε όλους όσοι γράφουν εξετάσεις 
και εµείς τα λέμε σ᾿ ένα µήνα. 

(Μα είναι δυνατόν, η ΤωΓπθΓ 50 και κάτι και εμείς 100/11) 


ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΛΑ ΡΙΧΕΙ. 


Η 41 επιηογή 
των Ρ6Ο μα» 


ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 


} ΕΙΔΙΚΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
η ΓΙΑ: 


ΤΟΝ: μον 9 ἠΛΙπαοννς 9.1 
.ἈμάολδυΙανε Ἱ. 9 ΟΓ-Βοπι ΦοΗννα[θ 
ἴ σας ϊ. ο Τεἰθοοπιρυίίπᾳ 


4 ΘΠ4ΓΘΝΝαάΓΘ ἃ Ριβίίο 
Ὀοππβίηπ ΦοῄνναΓθ 


Ἰ. 9 Προγραμμµατικά Μυστικά 
ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ... 


1. 9 Τα καλύτερα ΑανεπίμΓθ 
Βονίθεννς απὀ τον Ανδρέα 
Τσουρινάκη 


9 Μαθήματα ΤωΓρο Ρ88ο68ἱ 
και ΝΙ5ιιαἱ Βαδἱο 


9 Ανοιχτή γραµµή µε την 
Οοπιρι! ΙΠΚ 


1 1ἡ 


ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ ΤΑ 
ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ, ΣΤΗ 
1 90 ΔΙΣΚΕΤΑ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


«ΟΠΟΡΙΙΡΗΕΑ Ν Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


τηλ.: 92938.672-5, 9225.920 {8χ: 9216.847 


- κα τωγ. ων» ως. ιν δν ον ον 
ἐ έκανε πἩν. ν εμφάνισή. 'αὶς στων. χώρα µας πνρμού, ο. Αν λα 
ομν α Μιας ιν νι 

9 κόσμος άρχισε γα δείχνει μεγάλο. ἐνδιαφέρον,, ς πἍ ή ανν 
γύρω. απο ἀὐτά τα; πεχνολογωκά θαύματὰ, καὶ ος 
ος . .. ᾿ 9κείγο που έλεμιὲ από ασιό το ξεκίνημα. μ, α- .. ολλ 
ειδική ἠληρόφόρηόη, πάνω στο. θεμα ο ΗΝ. 


“αλεκτρονικός υπολογισιής, ΗΝ, 


οΒ ο λθηω ή ανάγκώ για τα δημιουργία. ως ν μή ον ἡ 
ῥεδικού περιοδικού, που θᾳ αρζδηκή ή, . μι 
ἵ. αποκλειστικά. μετους, ΜόΠὲ. πιίςροδ»'.ὈὈ α τή τον ον 
ἠθίας κάὶ έγινει Τον. Οιαώβρα τ του 1. ο λλά ο Ἡ 
ον σε µια ειδηκή έκδοση τον ο ο) Φλν ην ( ς 
ο σοΜΡὕύΤΕΕ Ἐ ΊΑ ΟΛΟΥΣ”. η ΛΑ ιὰ 
Ὁ Κυκλοφορεί τὸ Πρώτο περιοδικό. που. ΑΡΗ ΑΝΑ 
«είχε μόνο πρὸ. προγραμμάτων, . ο. ανν ο. τς 

3 παρά. το δέχθηκε, με. εγθούσιασµό... ας 

ο καὶ αὐτό ήταν το. ω ἐκ ΜΑΙ ας αμ, λος 


ΡΧΕΙ.. 


ᾗς μή” Μάθε μικῥούπρλοιστή, ενώ... ' 9 ΤΕΧΦ ΙΝδΤΛυΜΕΝΤΟ μὴ 


Ο ΠΡΩΤΟΣ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
Δώρο: Ένας «υΡΙΤΕΒ ΑΟΕ 
Θέμα: Ποιήματα μμηαϊκυ” 


Δι ον προς 99/4, ἰ ό ι σά 
τόσο “χρήσιμο” ὅσο ἕνα ἀυτοκί-᾽ ο ο ντ μ) από οοπιρωΐογ. 
ο τμ ὃν τν νητο χωρίς Καύσιμα. ὁ '. ΘΟΜΜΟΡΟΡΕ νις- ανν Το Μαῖκυ είναι µία εξειδι- 

ἡ 9 Το΄περιοδικό που κρατάτε στα 1 Ν΄ . αν ' κευµένη µορφή ιαπωνικής ' 
ΑΝ ΡΜΕ: χέρια σας είναι.µίᾳ προσπάθεια, ο8Ες Μουξι 8 ποίησης, που αποσκοπεί 
ίώ ι 1) του ΟΦΜΡΟΤΕΒ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ” να μόριο δν στην εµθάθυνση στα συ- 

ο ΕΙΠῃ κὀλῦψει τον τοµέᾶ των, Ἐ σι ο.ΑΡΡι Ες ον 1 ναισθήµατα και τη γνώση. 

ο ος, ἀνοπηε/ρεγδρπαϊ εοπηρωίους από. ὦ νελιοὰ ἡ Χαρακτηριστικό των ποιη- |; 
οι κ νο) πλευῤάς προ ραμµάτων ὺ προσφέ λε. ΛΑ κά µάτων Ηαϊκυ ήταν οι τρεις { Ἕλ 
λα ' | εροντάς ραξ ο ονμὰ ὑδόρρά, νο ν. οκλώ ας ο. ανν λόχος. στίχοι που το αποτελού- 
υ παφπεριο-.' σαν. Για να κατανοήσετε 


σα Ἰοποία μγἰορεῖτε νά πληκτρθλογή- ο δικοῦ; ὥστε να εἶναι “θμφ τες 
κ ον. ολ, ν. ακά ι μ ; " 6 ον 
ἳ Ἴσετε ὅτα μα ἡφοβονωή ήν) ' Συνεπώς, ο άνιας ννρωῤῤκιελν 


καλύτερα αυτό το είδος 


ον δηµιουργήσετε΄ τρολ ΐ 
με { µια “θιθλιοθήκη . πληκ ποίησης, παραθέτουμε 
ς ο ν ᾿ προγραμμάτων”, ἡκαὶγα τά µε θα θέλαμε Ὃ . ὁρι .. νο στίχους. 
ον Ἡ λος αποιες δέν ολ ν εν κκ κά. {ότι κογμθλήθηκε κάθε δυνατή, ος 
μι γραμ σηφήκα) ή ῥ προσπάθεία : 
μην νι τά, το ώστε ἡ Επιλογή των. Απά 9ο, ἴοάαγ, πιαΥ 9995 
ΙΛ ΝΝΗ Η ανάγκη γία ἳ) ἠπρογρημρώτων σου Ῥημάφιέῤφ: Και έτσι, σήµερα, ίσως φσ- 
κ ΜΗΡΗΚΗΦΗΣΝ (νται στο πρώτο τεύχος.του Ρἰχοὶ -. , ᾿ 


ς τέτοιου ἐντυπού εντὀπίότηκε στο " να δγκκρβόνερη ψάρμήνεὶ 


του 5ου τεὐχόυς . «να γίνει. 


ολ αμα ἔπος ἸρθήΡυΤΕΒ ΕΙΑ ολούΣ", αὐ’ Με 
η όπου 
νο διαπιστώθηκε ὁτί ἕνα µεγά- Ααά ἠὺ τεῦχὰς οἰκθό ώμολελεϊρνα 
ποσοστό αναγνωστών ζητούσε ολα ώρα. 


νά. κ περίσαότερα έτοιµα προγράµµα- ο) μάς: 
ΟΡΟ ΤΑΥ Ίνχα. Απατέλεσμα αὐτού του. "| 
τομ) ποθύαοκ εἰνα ή εμφάνιση του 


πιγ οἵνπ 49 51οςγ. 

της ζωής µου η Ιστορία. 
τηε οἷά ροπά. 

Η παλιά λιμνούλα. 

Α {τοῦ Ίωπιρς ἵπ. 

Ενας θάτραχος πηδά μέσα. 
ΡΙορ. 


υΒικαής του πῃάτου ολληγικοῦ πε-. νά ως, μΑΜουσος . Πλοπ. 
ἐς ζ ο σπα ωρα προϊροῤμώνων | γα) νν ' | 
{ Ἅγια τα δημοφιλέστερα ἠονος της ι] ς ή 
Ἑλληνικῆς αγοράς. Το καινούριο. ' Μόνη. νὰ δς 
Αι ηγονὸ οὐκννωλκσικ πρ ον μήνας .λ 
Ας] ς πρὀοπτική να πὐκνώσουν ὶ η νὰ ή, Όπως διαθάόατε και στο ράμμα 
τὸ στο μέλλον ὁἱ ἐκδδδείς τομ. Το 3 αλ όν νόής τν ὀῥῥην πολας 
Ας Αρ πρώτο, λοιπόν, τεύχος του Ῥίκοί ἥταν µια προσπάθέια να καλύψει 
τα ' περιλαμθάκει πὀλλά και Ιδιαίτερα, κραχ ῥλκννφι ὑρῤάνλες 
κ ψ λλλνηεσφ κκ τόλόομημφώωρή  ς Ἰρῦᾳσᾳ, δίνοντὰς την ευκαιρία 
ελ Τι ᾱ, τους ροὔπολογιστές οι οποίοι Ἠρ. ' ἵ . κ ι "να : 1 ὀυργήσουν 
{αναφέρονται ὅτη συνέχεια, "η δική τους Θιβλιοθήκῃ καινα ͵͵ 
) 1Η σξιρά παρουοίόσης των µοντέ: /΄.'' ον Ε  ανώκἠλήφοών γξες προγραῤµαγη.᾿ 
ἐν μτωἠλλοδήμη ώς ον δα πο τερας σα, 
Ὀ ἳ ἳ ! ᾿ | 
ϊ ι ͵ 


αν 


ίΔ ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΧΡΟΝΙΑΣ 


ΟΜΑΧΙΑ ΤΗΣ. 
ΟΝΙΑΣ᾽ ΜΗ, 
ἃ ἥ 


ν ο 


αρ αν αλης 9 ΜΑΝΙΟ ΜΙΝΕΝ 2 Κι κά λομοα, 
Ἡ ο ο ελλ « Κευσηε δεδοµένων Μταν η κο πο ος Τη 
(8ΡΕΟΤΗυΜ 48Κ) π καφάνα Δ .. Ἡ ν 

ΑΝΤ ΑΤΤΑΟΚ γα εμέ ο. σλὴ χρε ναζρταν σης ολ 

ος ὁ- ἳ πναν αἱ κ λὰλ) 

(8ΡΕΟΤΑυΜ 48Κ) ρα ἱ ψ] να αν κμνρόὰι εκτ Αἰδ 


ΜυαθΥ συν νΛ6 
(8ΡΕΟΤΗυΝ 48Κ) ῤ νά όν 
αφ. . .ΑΥ Ἠλρν 
ΟΟΡΕΝΑΜΝΕ ΝΑ 
(ΔΡΕΟΤΗυΜ 48Κ) 
ΑΤιο ΑΤΑΚ 
ΘΡΕΟΤΗυΝ 16Κ) 
α. νὼν ἄλλη ὁ ' 
Ἰάθοθλίς «φι φτὰ ων μν ὰ ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΔΟΟΟΕΗ 
γν Ὁρ ων. ιν (ΟΟΜΜΟΟΟΜΕ 64) 


ΝΕΨΒΒΑΙΝ 6ΜΗΕσ: 


(ΝΕΝΒΗΑΙΝ) εν 


αραβ 


ἐν 


λμνσιλν οι ο 


πο) 
ον 
ΑΕ] 


ος ᾱς ----ὓ-ιοες 
ι ͵ νς ζῷ ΦΙΝΟ 
ή ν ψ υπον μονών 


ο τλή 


λα, 


κάνει τη 


ν 9 Ονο” φϕ 
αλ Αί Ἱκάνεὶτό 6 δω, 
. κ ῥῶ, ή , Ὁ Ἂν . σα ν 
η) σλό[ ' ἀρχισον νὰ 
ν ων Ἱ 


με πιη ἡέκη) 
μι ναι ὴὶ ν. 


ως να να ὠρρε]δὶ ο ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ Μα 
ηλ. ἱ ϱ ντ. Φε κγο "ΑΛ να λό] 

ΛΗΜΜΑ έυύκ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ [ο 

ς . ι , ΄ 

ο πλ χς ' Ενώ το τελευταίο θαυμί πό Ν νι τὸ 
--. Ἡ πλην ὢλλ! 

μ.ο της Φἰποϊαϊν, ο ΟΙ., δεν ε [ο ΑΦ) 

- Ν ή αι 
ΔΑΗΜΟΦΙΛΕΣΤεροι μα. χε ακόµη καλά-καλάκυ- [η] ος 
ΗΟΜΕ ΥΠΟΛΟΓΙΑ εὰ, ην ΤΝ κλοφορήσει, ένας καινου Αν ΚΩΝ 
Ι . ο λος 
ΧΡΟΝΙΑά κι ριος Ἀροοίτυμ, ο ' η; η κ 

| μονρς δν ΄ μο κάνειπην ο. 
ΑΤΑΠΙ ουυ αι. 1} Βροοίτυπ ριυς, καν τν ΜΙνι .{ 

ν . η ολα κό 

ἥ »ϱΑΤΝΟΦΟ6ΡΟς ο 0) 90 Ι µφάνισή τον, μ οσο πλὴ πΝΥ 
κά 9 ΟΟΜΜΟΡΟΡΕ 6. 1η; τρα τύτ ϱαφομηχανής η 
ὰ 3) . ή . . ο λ) ν «να 
Μα ϱΡΗΑάΩΟύΝΝΟΑ: ί ουν» . κ. ΔΑ η! ὁ 
.τ , : νὰ 
κ 9 1. ΑΦΕΗ 200 0), | ) για τοσο! |. ν ὁ ἡ ς 
ή. ΙΥΝΚΧΘΟΚΟΝΡΣΡΗ ὃ φαπο | λα 
πα ρο υἈ Αή ἰ 

αλ 
|) 


ϱ ΝΕΝΕΠΑΙΝ 
ΞΡΕΟΤΗΑΝΙΊΟΕΟ 


- 
- 
΄ 


στ λκ- 
... 
-Ὁ- 
- 
- 


-------------ν---- 


ϱ 3ΡΕΟΤΗΟΝ 45 


ϱ 8ΙΝΟΙΑΙΠΟΙ ο Τπς ου 


3 
Γ 
ϱ 
. 

Ἰ 
-”-- 
- 

-- 
΄ 
τα 


νο ον λα. , 
κ ον έλη λ κ Ἡ εν ο ΝΟΥ λ Νο Νέι 1 
νυν ο. ο, πό ντ ότι  Ἡ 


κ 
κα. 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


Οἱ νέες γενιές τῶν οικιακών υπο- ͵ ᾿ 
ϱ λογιστών δεν έχόυν πλέον να ζη-΄ 


..λέψουν τίποτα από τους µεγαλύ- 
τὰ τερούὺς αδελφούς τούς. Η πιο 6η- 
µαντική γέφυρα που συνδέει. 

Ἴπους δύο κὀσμοὺς εἶναι ή δισκέ- 


ΜΟΡΕΜ 
Οι επικοινωνίες, μέόω οοπιρωίευ 
αῤχίζουν να γίνονται από τίς πιο 
Ας (οηµάντηκος οφαρµογές στο χώροι 
της Πληροφορικής. 


ΙΤΑΛ : νι 
Στην Αγγλία παρουσιάζεται ο 
υαοκίηἑοφῖι (520 9Τ κατά κό- 
σµον]. Ένα µηχάνηµα ἰκανό να 
ανταγωνιστεί τον τότε ΜαεΙηέοθὴ 
της Αρρία, Του ὁποίου, όπως είχε 

, ανακοινώσει η Αξατί, η τιµή θα 
ήταν γύρω στις 400 λίρες. 

;. Δυστυχώς, όµως, η Αἰαηὶ συνειδη- 

Ὁποποιεί ότι Π τιµή που είχε εξογ- 
γείλει δεν κάλυπτε οὗτετο κό- | 
νστος κατασκευής του μηχανήµα- 
Ίπος. Έτσι, λοιπόν, από τις 400 λί- 
ρες φτάνει στις 800, προς απο- 
Υοήτευση του αγοβᾳστικού κσι- 
νού. - | 


, 


ΜΦΧ: ΕΙΝΑΙ ΤΟ 
ΜΕΛΛΟΝ 
ΓΙΑΠΩΝΕΖΙΚΟ; 
Το ΜΦΧ θέτει όλες τις 
προδιαγραφές που πρέπει 
να πληροί ένας υπολογ!- 
στής, τόσο στην εσωτερι- 
κή του δοµή όσο και στην 
επεκτασιµότητά του. 
Υπήρχε όµως ένα πρόθλη- 
μα. Αργησαν να κυκλοφο- 
ρήσουν και ήδη την αγορά 
την είχαν μοιραστεί η 
ἰπο]αΐς, η Οοπιπιοάογο καὶ 
η Απικιγαά. 


οΟΜΜΟΘΟΒΕ 
' Κάνει τήν εμφάνισή του ο 0128. : 


Ἵ θατό µε τον 064. Ἡ έκπληξη ήταν 
ότι µε το πάτηµᾳ ενός κουμπιού 
γύρίζε από 128 σε 646ρι. Επίσης, 


ές στο Λονδίνο η Οοπηπιοφοίο δεί» 


χνειτο γέο τής Ππῖετο, µε το Φιλ, 
κό ὄνομα Απιισα. Εντυπωσιακές 

ἔν γραφικές δυνατότητες, 4.096 . : 
χρώματα, 4 κανάλια ἠχοῦ, αλλά... 
καθόλου φιλική τιµή, αφού πλη- 
σίαζε τις, -- ασσ η, 


ΤΡΙΧΑΣΜΕΝΕΣ 

:ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΕΣ 
Η Αήιοίγαά αποφασίζει να ταράξει 

«τα νερά, Τον Ἰανουάριο ἔρχεται 
στη χώρα µας τὸ πρώτο ΟΡΟ 464, 
εφοδιασμένο µε χαρακτηριστικά 
͵ εὺή το ἑκάναν να ξἐχωρίζει,, 
ώστε να µη μείνει απλώς ἄλλος 
:ἕνας Ποπιθ υπολογιστής, 
{και φαίνεται πὠς τα κατάφερε. 
αγοραστής ἐπαίρνε πλέον ένα 
(ολοκληρωμένο σύστημα, 
'᾿Εγχρωμο ή µονόχρωμο πιοπίεότ, 
κεντρική µονόδά και ἐνσωματώ- 

;.'  µένο κασετόφωνα, 64Κ ΒΑΝ και; 
φυσικά, προσιτῆ τιµή. Το µηχάνη- 
μῷ ὀμόλογόυμένως γνώρισε τἐρά- 
στια επιτυχία, αλλά τον Ιούνιο 
της ἰδίας χρονιάς εµφανίζεται 
στο Λονδίνο ο όρο 664, µε ἀῑςκ 


Ένα νέο μηχάνημα, πλήρὼς συµ- ΄ 


' 
! 


ΦΙΝΟΙ.ΑΙΗ ΗΕΞΕΑΒΟΗ 
Στις αρχές της χρονιάς, η 
εταιρία είχε ξεπεράσει τα 
4.000.000 πωλήσεις σε 
ππῖογος [2χ-80, 2χ-81, ΖΧ- 
ερθοΐτωπι, 5ρθοίγωπι και 
αἱ’), αλλά αυτό δεν ήταν 
αρκετό γιανα αντιμετωπί- 
σει τα σοθαρά οικονομικά 
προθλήµατα που παρου- 
σιάστηκαν στις αρχές 
Ιουνίου. 
Συγκεκριµένα, θα έπρεπε 
να συγκεντρώσει το ποσό 
των 2,5 δις δραχμών, μέ- 
χρι το τέλος Ιουνίου, για 
να εξοφλήσε! τους πιστω- 
τές της. Στο παρά πέντε 
επενέθη η... Θάτσερ, η 
οποία δήλωσε ότι θα 6οη- 
θήσει τη ΦΙπο]αίς, το καµά- 
ρι της Αγγλίας. Ο οἱν 
θιης]αίτ (έτσι ονομάστηκε) 
άρχισε να ατενίζει το µέλ- 
λον άφοθα, αφού γνώριζε 
πως εἰχε πίσω του ολόκλη- 
ρη την Αγγλία, χωρίς να 
ξέρει τι τον περίμενε προς 
το τέλος της χρονιάς. 


ἀῑὶνο σΥή θέση του κάσεγόφωνου ποντικίΑ | ] 


και λίγο πιο “σοθαρά χρώματα” 
από τὸν οΡς 464. 
Το Σεπτέµθριο, όσοι εδίον ἀγορά- 
σει ένα από πα µοντέλα που προ- 
αναφέραμε, φαίνεται πως την εἰ- 
χαν πατήσει. Εμφανίζεται ο 6Ρς 
6128, µε 126Κ ΒΑΜ, αῑοικ άήνο, 
᾿θελτιωμένο λειχουργίκό και -το 
κυριότερο - στήν τιµή του Ὁρς - 
: θά. Η Απισίγαά φαίνέται πὠς 


χτυπάει δυναμικά την παγκόαµία 


(αγορά τών Ἠοπιθ-πιῖστοςφ. 


Επιτέλούς! Αναγνωρίζονται οι 
ευκολίες πού προσφέρει ἑνα πο- 
ντίκι. Ἡ αναγνώριση αυτή άρχισε 


ἱτναπό τη στιγµή που χρησιµοπιόιήθη- 


κε το ποντίκι αντί του πληκτρολο- 
γίου σε προγράµµστα σχεδίου, 
όπου ο χρήστης έκανε πλέον τη ' 


"δουλειά του γρηγορότερα καὶ ευ-, 


κολότερα. Για την ιστορία, να ανα- 
φέρουμε πώς τά πρώτα ποντίκια 
που κυκλοφόρησάν ήταν για τους 
υπολογιστές ΜΑςΙήΙοςη της 
Ἀρρίε: Αργότερα, παρουσιάστηκαν 
γκα μικρότερα συστήµατα όπως 
Βρβς, ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 κ.λή. 


να 


ον 


ο Δὴ 
ο ο. ή 
πα πο 
ι ' 


45,000 ΝΑΙ ΣΤΟ ΡΙΧΕΙ. 
320 Ιουνίου, γήπεδο 
Παναθηναϊκού, ΘΗΑΝΡ 
ΡΒΙΧ Η. Ποιος θᾳ μπορούσε 
να ξεχάσει την υπέροχη 


είπαν: Μαι στο τζάμπα, ναι 
στις πλάκες, ναι οτΏ πάρτι::: ἓ, 
αλλά και 15.000 ΝΑΙ ΕΤΟ 


α 


ω: τ ο) τη]. ν ρδίρ [ Ἱ / ἡ 


ἳ πρ 
ατα 


δή ότι έχει το δµερίωµα να 
χρησιμοποιήσει τῷ ϱλοκλη- 


ί 


πα σνς 
η Άπληι πολη 


Πτι 


18 εἶκί ὁ) βλ σύ Απηὸ Κων 
Ἀμβνλε! τις Ῥσκαρῷ Εν ένα μα; 


Α0 μίνρῷ πάν Καῴᾷ ἠβωγρώμμόήένν, 


μόλις, ὀύται Μθῤμέο, κι Ἰρελά, 


ψεπται τηε κοθηρές Ἱ ν μα 


γετῳ )ν καθμρᾶ κεφαλιά], Που Νε: 
ἡεμήήή τὴν ψείρα τό νο ἡβες 


Ὑ9 Ἠό Ἰνίωο-μιέρθθῇ Τό κά: 


ψία 1η Ι979Ρβ) καὶ μόνο; νὰ ὠνίρ 


Γλιφἐρθώῤε πώέ ο υβ)ὸδ βο/φθηΑ! 


μὴν ὠγίδ Φ00ς ἠνῤηνε, καὶ δύ4 Λά- 


μα ἡλιωλόγέωρα γµ4ρ6,Αθι πόλό 
κομψόε ἡγόν ὁ 6 Φ8Η Ῥέοβλφε, 


Είχε Κόνε ην Εφφνισή ἠδυιας 
πο ο... 


ο  Ἅ 


ὴ 


ΙΙΦΑΚΕΛΟΣ ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ, Ημ ΠΡΟΩΤ 
Το τεύχος Ισνουαρίου. ΕεκΗΒεί µετο αΦάκελο 
χό ἀποτέλεσµα της πρώτης δίκης για πειρατεία, 


τη 


μπι συνεντεύξεις; που έδωδαν καταστηµατόρχες αλλά 
του χώρο, γόβω ἀπό τὸ εκαιρο θἐμᾶ. 

Κάὶ ἀφού είχε περάσει περίπου ένθᾶ χβόν66, κάὶ ἐπείτα από ἀλλΕπΗΝΗΣ: 
Λεξ ἀνᾶθολές, έἐγινε σελ η δίκη τού ΒΗ δσπιρίει 5ΠΟΡ- (θυμάστε, 5 
Αεκεμβρίου΄86, αντηηραµµένα προγράµμστα, δΠΗΛΕ, ΒΠ ΘΟΝΜΡύΤΕΒ, 


κῶν δηµιουργηµάτων, µε 


ῥιῶν ἀλλά και των κ 


µη σε εξέλίξη- 


ἀβόνθ, µε σκοπό την πόπαξη της πε ν 
γθυ ΦΠΑ παράτηρήθηκε έξαρση της πι ρατείας, 


αστωνοµία κ.κπ.]. οκ. Μπόηδαρης [ἰδιοκτήτης του ΒΗ] 


Η ΑΙΚΗ ΕΤΗΝ ΕΛΛΑΑΑ 
Πειρατεία” ὅπου ματ µε 
πάρουσιόζε! και μερικές 


και ἀντηρόσωποι 


κατηγορήθηκε ὄχι 


ιδιοκτησίας. Η ποινή ἡπαν αυστηρή: 9 µήνες (κατά σὐγχῶνευση] για ηθί- 
κή αὐτούργία, χρήση καὶ δίάδοδη πλαστῶν εγγρόφων. 
ας Πάρθυμε μιά µικρή γεύδή, (αποσπάσµώτα από τς δυνεντεύζρα] τὸ ἃ 
οἶχάν δηλώσει ὅτ6 συντώκτη 166 περιοδικού μός οἱ εκπρόσωπο! των ααὴ ή 


οπταστηµότων. 
Γίάννης Γκόλφης (6οπιβιάδ! Μαικοε]: Αύῑό πού πιστεσῶ, εἰἴναί ὅτι ἑπρὲ- 
πε να γίνεί η αρχή: κάποιος έπρεπε να την Ππληρῶσει, καί Φυσκαά σα; 


ΑΦ ΠΑΤΟΑΑΗΥ  πονάκμεν ος 
ἠγαλάέίή κώρ' ἨβΛή θά δρ]. πλω νε αμ ο. 
αλλάιον Ἠρέα η δν ϕιών κμι δι. ο νά 8 4 1648, Μδηψήμίωώηε 
3 ᾱ, 6ΡΔΕΥ 6ήχε κα Ὀλυηρνα:, ΒΑ ΜΕΕἠ ΑΕΤΕΗ,᾽ 1, 
νλνλ/κἡρινν υμλνηνν τή ΓΗΜΜΦΑΦΟΗΗ ο ες 
"λα ερτηµῳἡ ἠδώ ἐκα: ΝΦΑΥΣΘΗ (ΑΛΑΔΙΜΕΙ Ε}Α: : 
ὃρι ῥλόβός Ὦν ἀρό ῥωλοις μὲ δω.  ΑΜΕΜΔΘΛΡΕ. Αν 
19 2η ΑΑΛά, κ Κέμρ οεδ γης ον ΣΕ ΙΗΑΟΗΟΘΕΗ Ηλ 
μήξ ὑνσά οκ κ κορν ο σσ σσ ος 
ή μα 
΄ - ., ΟΝΥ  4 .. ῥίὼξ ὡν 15 ς “. 
ῥήμδοδες] εκλό {ο ῥ6ν οἱήν δλἠ. ωθκαφ ή 


ρακτηριστεί το θαύμα του 
αιώνα από την Αποο. Η νστο. 


γραμµα υψηλών επιπέδων. 
το ΚίοΚ ΟΗ ήταν και είναι 


σετε το κἐίµενο. ν' τελη κο η αῤη 


υσπίτικο οοἰκ-ορ ο  τόΡαΑΜΕΘ.. 
θλλίονὰ όλου του κόσµαῳ ἡαλέψις, Ὃ απλών κι 
: τα εικοσόρικᾳ που πετάτε στα ου. ΛΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟΥ ἴσηκε 


μα 
γαΐνει κόντρα στην Απίίφα καί 5 ΑΙΤΕΛΕΟ ΒΕΑΞΤ (Αοτιν!δίοΝ) | 
δα ὁ Δκοὸ ον έλη. νο λ-  νιωρκακμκνμηκμιόν’ 
στερεοφωνικά; µπορεί να δεχτείτα͵, 'ΊΧΕΝΟΝ.2 (ΜΙβΠΟΗΦοστ) νι 
Ὁ παλιά θµπιτα οαγεἰάφος που ἐπαιρ- 3 ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ (ΟΟΕΑΝ) 
νε η παλιά, µέχρι να κυκλοφορή- |) 3 ΚΙΟΚΟΡΕ ΙΑΝΟΟ) 
(ισουν τα νέα παιχνίδια. Προς το πα- αν πα 


(Ρ8Υονος!θ).. 
οαγἱχάφος: να ΑΗοιοά Ώθασι, ΄ἀκοβικούς αικοτάθηις αηταὶ, 


! 


ατα ΝΑ ΤΩΝ 
ΘΑΥΜΑΤΩΝ δη ρα 


'Ἔτις αρχές της δεκαετίας µας, Τα 


αἱ | άν αῥηωώκα σα ολαρί να | 
οὐ τά, Ἀργότερα όµως μεγάλωσαν κα 
ϱ: ἐγινὰν κονσόλες.' Όμως τῶρα, στην ; 


(αρχή της νέας δεκαετίάς, ξαναέρχὲ-', 
ἴᾳι η μόδα στη φορήτῇ ψυχαγωγία, 


Η αρχή έγινε απὀ τή ΝΙπίοίιάο µε το 
Γς Θαμφο ΒοΥ και ακολθύθήσᾳ η Αἰωή, 

Με το ἐγτκ, μὲ καθαρότατη έγχρω- ; 
ἵυμη οθόνη υγρών κρυστάλλὠν που 


ι Ἐντυπωσιάζει. Στη συνέχεια, η Νος 


κωκλὀφόρησε το Ρῦ Εβᾳίήο, το λ ῥ 


οποίὸ µοίάζει µο το Ώαήηο ΒοΥ, ἁλ- η 


λά έχει μεγαλύτερή και ἐγχρωμή. -| 


ο) οθόνη, Τώρα όµως µῄα[νει καὶ ή᾿ 


:9οφο στο χορό µε το δικό τής ἔγ- 


Ὁ ᾶρώμο φορητό, το Οµ/ής ὤφαε,το 


' 
ευ 


θαΜ οούρε 


ἡ) ι οποίο υπερτερεί µε την προσθήκη’, 
κ παρκ η ῶ 


(λεόραση.: « 
. Νἰπέοηᾶο ἀκνός ἡρλώὰ, για τις 


᾿’φορητές παιχνιδομηχανές, αλλά΄η' 


Αἰανὶ; η Νορ) και ἡ΄9ούα έδείξαν 
πώς πρέπει νο Εἰναι οι κος 


Ενα νέο µηχάγηµα, ΙΦΥΙΗΝΕ, 
᾿καιρό ετοιμαζόταν ἀτὰ εργαστήρια. 


ἴπης ΜιΦ,Τ.: κάνει την εμφάνισή του, 


Ενα µηχάνηµα που; λόγω της ΄συµ.; . 


ἑ « 'θατότητός του μὲ Τόν Βρφεϊηή, 
1” πολλοί το όνόµασαν ο Θρροεωπι | 


του”90. Στην καρδιά που μηχονήμα-: 


τος υπάρχει ο κλασικός Ζθ0, αλλά 


τώρα τρέχει ατα 6ΜΗΣ αντί 3:6, µε 
χθπι 256 επεκτάσιµῃ στα 512, 


(Ενώ η ΒΟΜ του μηχανήματος φιλο. 
Ἐενεί μία πολύ δυνατή Βαφΐο, Εκεῖνο -. 


πὀὸν τον κάνει. να ξεχωρίζει από όλα 


;τα ἄλλα, εἶναι ότι δεν πρᾶσπίαθεί να 


μιμήθεί κανέναν. Εχείτη δική του 
φιλὀσοφία και ήρθε να σημαδέψει 


μια νέα εποχή στο Ἡοπιό |) 


' οοπυρωίίσφ, Όπως ἔδεῖξε η ιστορία, 


δεν “όπιασε” ὅτη χώρα µας.. 


ΕΙΜΑΣΤΕ ΠιΑ 
ΠΡΩΤΑΘΛΗΤΕΣ 


τιπου µας ενθουσιάζει, 
εξάλλου δεν τις έχουµε συ- 


γωσε στο Κάιρο µια σχετική 
6ραδιά. Προσκαλεσμένοι 
ήταν όλοι οἱ αντιπρόσωποί 
της, οι οποίοι ενίσχυσαν την 
παρουσία και τις πωλήσεις 
των προϊόντων της στη χώ- 
ρατους, µε σκοπό να συζη- 
τήσουν τον απολογισμό της 
πορείας της, τους νέους 
στόχους κ.λπ. Και εδώ έγινε 
το “μπαμ”. 

Το πρώτο θραθείο το πήρε η 
ϱιθοΚκΦοΗννατθ, κάνοντας 
όλους τους άλλους να µας 
θλέπουν µε διαφορετικό μά- 


Ευρωπαίοι. 


ΓΑΛΑ 3000 


Η “λιμουζίνα” της οικογένειας. 


« Οοιήηποάοίθ είχε κάνει την αμόν 


ν σή γης πρὶν απά δύο χρόνια περί. 


πὀυ σε ἕνά μυστικό δωμάτιο της, 


εταιρίας στην Ατλάντα. Έκτοτε εἰ- 


Ἆαν χαθεί τα Ίχνη της; Τώρα όµως. 


«φαίνεται ὁτὶ ξἐπέρασε πα προθλή.-., 


{' µατα που είχεκαι ἐμφανίστηκε᾽ με” 


τον 32-μπιτο ὀθ030 της Μαΐονοιὰ, 


ό,τι καλύτερο Είχε μα επιδείξει στα. 


(ἄσπες τότε, µια Καὶ ο ΘΒ0Δ9 δεν. 


ήταν ότι επέτρεπε πραγµατικό 


προ Ίπο, χάρη οτον 68090, ᾿ 
οθόνη κ ώ 
βίος ἦταν η τιµή Του {300.900 


«δρχ!], και Το Φιχαμερό “Ουνύ ’ 


οιούρη, πὸυ φιόμγ και ήμερο . 
ο λορωή λλλ 


τι, και εµάς να νιώθουμε πιο ι 


νηθίσει. Η Αοθϊν]σίοη διοργά. | ο! 


Μια διάκριση είναι πάντα κά- μα! 


εν ᾿ πι μομ ολα ήχου, ΨΠΦιο- ἡ 


δρα αν Αχ 
ν χο πορόφα να Ἁ οὐάὴ πώ τό Αλή 


ῥ ας ηαφηνφερς αρ οὐ, 


σαν το πηφ ρεαλιστικό παιχνίδι. 
τανκ αονα 
καὶ όλοῖ περιμένουν ἐναγωνίωςτο '. 
{ ἀδοτὴμα Εκείνα πὸν θα δψνει Τη ὄν. 
᾿"γατότήτα ἆτον παίκτη να ήωῇ 
{ Ψιστεί σε µια πρἀγματική Ίστορ 


ο ιμαῥνβηςι το ρα ν | 


(ναι 6 µόνο σύστηµα που έχει Φτὰ, . 
αεί τόσο κοντὰ. Αντί γιά απλά γραφω. 
(κά) ὄιοθξτεί φηφιοποιημένες εκό:, 


ἵΝόημέν κό από οὔ και ολλ. 
ἀγίοο, Αυτές εἶναι ο νέες δυναῖό. 


Ιλ Ἡ 


ν ἑ 
αν 


ΚΟΚ ΟΕΕ ΝΑΣΑ 


κ 


1) 


ἱ υπήρχε ακόμη: Ἐνὰ απὀ τα πολλᾶ αυτ 
πλεονεκτήματα Του μηχανήματος ' 


'.Εν έτει 1990 δεν νθείτο, χρήστης 


.δμππου υπολογιστή, που να μήν, Αλ 


Ἴθχει παϊξει κάποιο ΚΊεκ ΘέΜ, Την. 
ορ ων νο Ανα ν 
ε ζουν να ξυπνήσουν τόν μάνατζερ, 
ἴποψ παΐκτη, αλλά καὶ τον πραπονη- 
τῇ ποὺ κρῶδε! µέφα του ὁ καθένας. 


η ι | ἁ από μᾶς, µε τὸ Ρίαγδε Μαιος, Το" 


; καλοκαίρι Του '90 κυκλοφορεί το' αν 


τς Κίοίέ ΟΗ Ι, το ὁποῖό εἶναι ὅ,τί κά: 


[Ἰλύφέρο Και τελειότερο σε (οσυΔΙΙ.᾿ 
φώς { ες Ἀλῤφορη ακομα κάν 


ς«ΕΟΛΑ 8. ΝΑΙΤ ΡΙΞΘΝΕΥ 
Από τις μεγαλύτερες µετα- 
γραφές της χρονιάς. 0 γνω- {' 
στός ήρωας των οαγῖοοης, 
ΜΙςΚΕΥ Μουςε, εμφανίζεται 
στα οαγ!τῖ]άαες της 9668, 
χάρη σε ένα συµθόλαιο πα- 
ραχώρησης δικαιωμάτων 
από τους Αμερικάνους. 
Αυτή ήταν η αρχή, Υιατί, µε” 
τά το διάσημο ποντίκι, εµ- 
φανίστηκαν και ἄλλοι ἡρω- 
ες όπωςο Ὀἱοκ Τιαςεγ,ο 
θρἰάειπιαη κ.ά. 


ΟΟΜΡυύΤΕΗ ΦΗΟΝ 


ομώμιλὰ ΦοΜΡύΤΕΒ. 
) ᾿ ΑΑΜΕΡ ΑΝΑΗΡΟΦ Η πρώτη ελληνική τηλεσπτ . ΨΜΤύΑ. ο ολ ἠσμανν ιο 
Ἂ πλ υΣλο Ἡ]βρόάνφίηο ΝίΦΝὲ Ὁλύν νου Λου. κἡ εκπομπή για τους ποπις : ᾿δομηχανές “υποθετικής πραγµᾳν» 
"δίνου ἐγινέ η απογοµή τών :θρᾳθείων υπολογιστές και την ηλε- κότητας” είναι γαγονός, Ἠδη οἱ ολ 
Ίεγια τά καλύτερα θδήιος του 1990: κτρονική Ψυχαγωγία, που Γτ  Ἡρετονοί ὁπολαμθάνουν τα οθίη-ορς. 
κα τις χ ὁ θγαίνει στον αέρα. Είναι µια ς γενιάς, ο 
το ΑΔέτης χβονός εκπομπή που ασχολείται πε; [’. ;91 ΤΡΙΑΡΕΣ ΤΕΛΡΕΙ Ἡ μόνῃ εὐθιρία που, 
᾿ λα. νν ) κανµσκούφζε τριβρες διοκέτες ήταν 
εν ος Ἱς Καλύτερα γραφικά μπι”, η Μαχρὶ!, αλλά σἱ µεγάλεᾳ παραγγς» 
ΓΔ ΝΑ ννος ο ἁλ κ ιλιλ. και την επιστημονική πλευ- Άνκα αν γὴν νωμοημρληνον 
ο ρε ΦΗΑοον) ος Τμε πέλατ η ρά του χώρου. Θέματα της ὃ να έρχονται, 
ῃ Καλύτερο παἰχνίδι εκπομπής ήταν η φρέσκια εγκα η Εὐτέλους κάγει την εμφάνι. 
Ἅλλ ΚΙΙΙΝΑ΄ἀΑΜΕ 8ΗΟΝ ειδησεογραφία, τα {ορ 10, δὴ τοῦ, Είναι ελάχιστα πιο μικρό 
ιο νόρα τα 9οΗν/ατο γονίον/ο που | αᾗό {όν προκάτοχό Μου, αλλά Κάὶ , 
ηλ νννοωι κάλυπταν το µεγαλύτερο ᾖ, 'σὴρ Χάντρό, ϐφρ ΥΕ λάήμν Αγ.. τω 
Γ ΡΑΛΑΟΝΦΙΑΙΝΗ: ) µέρος της εκπομπής, Τα αλέμής! 


μίπες π) Μρς, αλλά και οἱ ζω- ἡ ἀΜΙΦΑ 6όᾳ ΡιΜθ: Πέρασαν πέντε ολό-, / 
ντανές συνεντεύξεις. το κάἸ 
Οοπιρωίου 8νον/ περίµενε 
µε αγωνία τους φίλους Του, 
κάθε Παρασκευή στις 6:30 
μ.μ. στο κανάλι της ΕΤ.Ί. 


ο. ” µια νέα φωτογραφική µ! Ἰχανή πὸν "1 
ο, κο ο ο Ἰαπφθηκούρι ης βωτογρυφίες τῆς ὅς 
ΑΤΑΒ) ΙΥΝΧ | τν ιπρομερσύ θώῤοι Μας, πιομ αῄότο- /᾿ μα πόλύ µικρή Φισκέτα γέάᾳ Τέχνο; 
ωγῤοφικὴς τν λεῖ Και το μεγαλύτερό ἡήκ΄μὲ πωλή». ΄,, ι Λογίὰς, υπό μορφί ψηφιακών ἐικό- 
ειχε ρα!νΤ 1Η σεις, συνολικά ὁέ 4 οκδὀσειξ, περί» ''' ἵνων, Το εγθιαφέρον είναι ότι µπο- .' 
' 1! ΑΜΙΟΛ ππρυ οσα σοµόλια ανά Ἱορείίε γα συνδέσόΏε την ΙΟΝ σε ἕνα 
ς ΓΡ) πάν κόόμο ο ορ ὁ) 1ρ9 καὶ νά δείτε ἡ να υβώσετε κ 


αν ον Ἂ ΑΣ ΜΑΗΩΑ ῥ 


νὰ « ΑΤΑΝΑΣΙΑ ΚΥΡΙΑ ΚΑΙ το κά 
ΙΜΗΛΟ ΝΑ ΙΦΗΙ 
Φλι ο Μαβάσνό ΨὶοΥ Μνόωὴο να ἀυρριή 
ν ἕνα κνωθούν. επκίνδωνα οἱ θέσειᾷ τον 
το ὴ]ς ἵστη διεθνή αγορά λόγω πρίίών, η. 
ολ ΙΒΜ κο η ΑΡΡΙΑ έδωσαν τα χέρια 
λα και έγιναν επιτέλους φίλοι. Ἡ {ΒΜ ι 


ννρνίὸ ξενοδοχείο τής Αθήνας, δη. 


λωκωδραιοΘΙΜΜΗΑ, 

ηλ Κε για 6Ρ.ΛΟΜ το 1969 ήταν το.) 

| ἔτι, Ὁοδημὲ Ὀρπίο Από Της μονά, 

' Βογοπά ΤΗΘ Μαοκφ[οι, καὶ ἦταν Ύνα 

δα Ἱνπον ΜαςΙηϊοςί. Τρία χρόνία µετά, 
νν ο εκλγω Μα ἑκἡρὴ 
ή Μαα µε τίλο “Βρδδοδη!ρ 

εαν ο ΝρεΙοσκ”. Ένα ποιχνίδν µε 128 


(ιθιδμγίος, φατηβἰθῦ ᾖχό και ὶ ο ν 


ᾗ ἡ νὰ Ἱ απιεγβς ινε οόπιε σα νήρ ) 
η | μένα σε όνα ου, π 


θΑΜὲς ΜΑΝ 1892 ην π | 


νο το αδδνι δι 
ε παν ἑνα πανηγύρι πᾶιχγἰδιών φά- | 


ον ἡλααδός καὶ φερανηγίας, νὲ κ; Ἡ). 


1 Νέρικό ξενοδοχείο της Αθήνας, 


ἕ; ἡ’μνὰν ἐν χριήµερο δράσης κἀώ διο-- 


τμ νακέδαδης, ὁπόυ δεκάδες παϊκτες”, 


ο) Α Ἱσυναγωνίόγηκαν ολλό Και συ... 


'Ὑκρούστηκαν µείαξό τάυς σε ζω., 


Ντανά παιχνίδἰα ρόλων, πομό μα 3 


᾿ νταστικούς κόσμους τόυ ΑΡΕΟ; 

ὁο τος ΑΗΚΦυΝ, ΒΑΝΕΝΙΟΕΤ κ.λπ, τη 
να ἡιορτή ει ρῤότφος τὸ ποῤλοβΑὰ 
ν Μονόκερως” με τὴ ατήριξη' τῶν. ᾱ 
κἀταὐτήμάίων κλίμα, υ νή 


ς οβΝίαα ὁόο.. ν ο 
κς τό καϊνοώῤο δὴ ἀής', ) 
ράσο ὑπ ώρ, 
(πομ' Το κἀιγούρίο᾿ ἄρό]ο, οι νόες) 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΑΡΝΕΝΤύΒΕΡ 
Επειτα από µήνες εντατικό- 
τατης δουλειάς, κυκλοφόρη- 
σε το πρώτο ελληνικό θιθλίο 
µε λύσεις, χάρτες και γρί- 
φους για 24 βάνεπίωτο 
98Π195, από τον µετρ του εἴ- 
δους Α. Τσουρινάκη και την 
υποστήριξη της Απυοίς. Ση- 
µειώστε ότι είναι η πρώτη 
ανάλογη προσπάθεια σε πα- 
νευρωπαϊκό επίπεδο. Οπως 


ὧσε τεράστια επιτυχία και 
ήταν αφιερωμένο εξαιρετικά 
σ’ όλους τους Ἐλληνες 
βάνοηῖωτοις. Το φθινόπωρο 


φορήσει το δεύτερο θιθλίο. 


ειπα χαρακτήριστικά ἠουὶμας κ/νη- 


Ἴμσαν το ενδιαφέρον. οοώκὰ 5 
{υχδνήμα ῥάνο-το ἄληκτρθλόγιο Όυ. 
μίζον κἄπως την παλιά Απηΐθα, ἀλλά ο. 


τή ἀπούσία Του αριθμηγικού πλη: 


:' κχρὸλογ[οῦ κἀθῶς και η ᾽απουσίᾳ ἳ 


ρακτῃριστικά πού ὅεν 9ᾳ περό-, 
Ισούν απαρατήρήτα,,' ) 


πλ κής παρμικ ην ον ἡ 


αναμενόταν, το θιθλίο σηµεί- |᾿ , 


του “93 αναμένεται να κυκλο- νο] 


ζ (δωνα]όνήσός κν ἡ) διῤφορετική ὧν ἰ 
|) λοθυφία καγασκενἡς εἶναι τα πρώ- 


ΤΟΥ 1992. ΛΣ 
Ἱωτα καλύτερα ποῄχνίδιο για το4ᾱ, 
ἓ κὁπὼς τα ψΨήφιόαν συντάκτες κάν. εἰς 
ισυνεργότες τῶν 50 µεγὰλάτέρων ον 
ί Τα αποτελέσµατα έχουν ὡς εξής: ον ο 


Αλ αος ήχος ων Μ ης δρ] ᾖν κ Ν. , 


νΙΡΕΟ αΑΜΕΡ 
Εμείς δεν αρκεστήκαµε να παρου- 
σιάσουµε µε τεράστιους τίτλους 
την είδηση που είχε έρθει από την 
Αγγλία, όπως έκαναν η τηλεόραση 
και ο Τύπος. Για να θυμηθούμε πε- 
ρί τίνος πρόκειται: Άγγλος πέθανε 


αλλά και ούτε είχε ζητηθεί η ἀπο- 


Ψη των εταιριών που εισάγουν στη 


χώρα µας τις οοηφοἱθς, το ΡΙχοΙ 


αποφάσισε να ενημερώσει τον κό- 


σµο σχετικά µε το πόσο κατάλληλα 
είναι τα ν]άθο Φ«Απιος για την ανά- 
πτυξη της προσωπικότητας του 
παιδιού, ενώ ακούστηκε επιτέλους 
και η άποψη των άµεσα θιγόµενων 
εταιριών. 


20 ΣΕΛΙΔΕΣ ΓΕΜΑΤΕΣ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Για πρώτη φορά στην Ελλάδα µπο- 
ρεί ο Βάνεπέωτογ να διαθάσει σε κά- 
ποιο περιοδικό του ειδικού Τύπου, 
και όχι µόνο, τόσες πολλές σελίδες 

για τα παιχνίδια που τον ενδιαφέ- | 
Ρρουν, σε µια τροµερή παρουσίασή 

τους, που µόνο ο Τσουρινάκης ξέ- 

ρει και το Ρίχοθ! µπορεί. 


ο 
τὴ 
νά 
ν' 
: 
κ 
ΝΑ) 


Ευγορεαῦ Οοπιριίεγ Τγαάε οπου 1993 


ο ήθος - ροριυ]οίῖ5 2 [εχηεε 


το Τννο Ττΐμος: Ρορυ]υς ΙΙ η ζωή γί- 
νεται ένα παιχνίδι, στο οποίο οἱ 
καλοί και οι κακοί θεοί προσπα- 
δούν να λύσουν τις διαφορές 
τους. Ανθρωποι και γη δημιουργούνται µε 
προσοχή για να καταστραφούν σε δευτε- 
ρόλεπτα. 

Ο Δίας, πατέρας όλων των θεών, ανέκα- 
Θεν έδειχνε µια αδυναμία στις θνητές γυ- 
ναΐκες, µε αποτέλεσµα να έχει πολλά παι- 
διά από αυτές, αλλά κανένα τόσο άγριο 
και απαιτητικό σαν εσένα. Σκοπός σου εἰ- 
ναι λοιπόν, ως απόγονος του Δία, να κερ- 
δίσεις µια Βέση στον Όλυμπο. Θα πρέπει 
όµως να αποδείξεις την αξία σου µαχόμµε- 
νος εναντίον αντιπάλων που διαλέγει ο 
Δίας. 

Στην αρχή κάθε µάχης σού δίνεται µια 
µικρή φυλή, την οποία πρέπει να βοηθή- 
σεις να αναπτυχδεί και να κατασκευάσει 


µεγάλες πόλεις και 
στρατό, µε τον οποίο 
εσύ µετά 8α συντρί- 
Ψεις αυτούς που ὃα 
σταθούν εµπόδιο στο 
δρόµο σου. 

Μεγάλωσε τη δύνα- 
µή σου και στείλε πα- 
λίρροιες, τυφώνες, κα- 
ταιγίδες και πύρινη 
Βροχή για να κατα- 
στρέψεις τις περιοχές 
που ελέγχει ο αντίπα- 
λός σου ή προκάλεσε 
σεισμούς και δημιούρ- 
γησε ηφαίστεια και ή- 
ρωες. 

Η νίκη και ο σεβα- 


Ἶ 
| 
, 
. 
ν 


μι ολ ροζ 


σµός των θεών Όα αποκτηθούν ύστερα 
από σκληρό αγώνα σε τουλάχιστον 1.000 
κόσμους, 

Το Τννο Τγίρθς κυκλοφορεί αρχές Ιουνί- 
ου για το 5θᾳα Μεσα Ὠγῖνθ και 8α είναι 
το πρώτο παιχνίδι που Όα χρησιμοποιεί το 
νέο 5εᾳα Μίεγο Τγαεἰκρα[|. 


επιστήμονας | οςδίθι ΟΠαγΚκίη 

είναι στα πρόθυρα µιας µεγά- 

λης ανακάλυψης. Μια έκρηξη 
όµως τον μεταφέρει σε έναν εχθρικό 
κόσµο γεμάτο αποκρουστικά τέρατα 
και εχθρικούς εξωγήινους. Ο ήρωας 
αιχμαλωτίζεται και αποκτά ένα σύ- 
ντροφο, το Βιάάγ, µε τη βοήθεια του 
οποίου κατορθώνουν να δραπετεύ- 
σουν και οι δύο. Διωκόμενοι, πρέπει 
να βρουν το δρόµο για την πόλη μµέ- 
σα απὀ υπόγειες σπηλιές και να νική 
σουν στην Αρένα του Θανάτου για να 
κερδίσουν την ελευθερία τους, Το 
παιχνίδι έκανε φοβερή εντύπωση, ὁ- 


ΙΓ ΕΟΝ Ε 


ταν κυκλοφόρησε στους υπολογι- 
στἐς και οἱ κάτοχοι Μεσα ὨὈπίνε θα αᾱ- 
νακαλύψουν τους λόγους στις αρχές 
του καλοκαιριού. 


ΡΙΧΕΙ 


Κε 


ΙΟΥΝΙΟΣ 


.. 
» κ υστ. 


µε οέΛε 


1993 2τ 


ΜυΠαπιπιαά ΑΙ5 
Ηεανγννεὶσῃί Βοχίπο 


μεγαλύσερος Ώοχεγ 

βαρέων βαρών που 

γνώρισε ποτε ο 
κοσμος πρωσαγώνισοεί σῶ- 
ρα σσο καλύσερο Ππεθνγ- 
νυθίοιο Ὀοχίπα Βἰπιιβοίοη. 

Π επιδεξιοσησα, ῃ σαχύ- 
σησα κα η επιθεσικόσησα, 
σα πσρία οωσσασικα σης 
πυγμαχίας, ανογιαρὀγονσαι 
με ακρίβεια και ρεαλισµο 
σσο ἈΜωήΠβθγηγιβό ΑἱΙ8 
Πθθνγννθίαπς ΒΟΧΙΠΩ. 

Ό παίκσης καλείσαι να 
πολεμήσει εναντίον 10 
σκληρών ανουιπάλων, ου- 
µπεριλαµβανοµενου σου 
ΜήωΠΘγηγΠθά ΑΙ, σε µα ὁ- 
σσαση προοπάθειο να κερ- 
δίσει σο Παγκόομο Πρω- 


σάθληµα Βαρέων Βαρών. 
Αν φυσικά ἐἔχεσε ὅιαφο- 
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ρες µε κἄάποιο φίλο σας, 
µπορείσε να τις λύσεσε 
σσο ρίπα επιλεγονσας το 
Όννο ῥρἰθγθΓ γποςθ. 

Το παιχνίδι ἑχει δύο 
ΠΠΟΘΘ, µια και δεν είναι 
όλοι επογγελµασίες ὈΟχεγ. 
Εσοι͵ σσο ΒΓοθάΘ πποαάε Εε- 
χεσε οτη διαθεσἠ σας λι- 
γόσερες κινήσεις, χωρίς 
αυσὀ να σηµαίνει ὁσι ο 
χρόνος δεν παἰζει καμια 
σημασία. Όι ἐμπειροι Ππαοί- 
κυες Θα προσιµήσουν τσο 


Βἰγπωιθζίιοπ πποαάθ, µια και 
εχουν σση διἀθεσὴ 
σους µια µεγολη ποικιλία 


ΕΚΕΙ 


επιθεσικὠν και αμυντικών 
κινήσεων. 
Το παιχνίδι Θα εἶναι δια- 


Θεοιο νωρίς το καλοκαίρι 
σε 368098 ΜΕΟΘ Ὀγινθ. 


«ο πω ο 


ΡΙΠΕΑΤΕΣΙ (ΟΙ 


ΙΟ - χο - χο, γιο 
αι χο - χο, οι 

πειρατές της 
ΜΙοΓορίο5δθ επιστρέ- 
φουν για να µπλε- 
χτούν σε νέες περι- 
πέτειες. Το "ΡΙΓαίΘ8!” 
είχε γνωρίσει µεγάλη 
επιτυχία και έτσι ἡή- 
ταν αναπόφευκτο να 
κυκλοφορήσει ο διά- 
δοχός του, τον οποίο η ΜΙοΓορίοδθ, πρωτοτυπώντας, ονόμασε 
"ΡίΓαϊθ8! οἱ’ και όχι 'Ρί(αίθ5! 2”. 

Η ΜΙοορ/ο5θ υπόσχεται όµως και άλλες καινοτομίες στο παι- 
Χνίδι. Κατ᾿ αρχάς, υπόσχεται πλήρη αναπαράσταση της ατµό- 
σφαιρας της Καραϊθικής, όπως αυτή ήταν το 1790 αιώνα, καθώς 
και ενσωμάτωση όλων των καινούριων τεχνικών που οι προγραμ- 
µατιστές της ανακάλυψαν. Νέες περιπέτειες θρίσκονται στο δρό- 
μο σας, καθώς θα διασχίζετε θάλασσες προς αναζήτηση πλού- 
του, δόξας και δύναμης. Επειδή όµως τα πράγματα δεν είναι πά- 
ντα και πολύ ρόδινα, είναι καλό να ασκηθείτε στην τέχνη της ξι- 
φομαχίας, αν δεν θέλετε να θρεθείτο ξαπλωμένος κοιτάζοντας 
τον ουρανό µε ένα ξίφος στο στήθος. 

Οι σκηνές των ξιφομαχιών Θα έχουν θελτιωθεί αρκετά σε σχέ- 
ση µε το "ΡΙΓ8ἰθ8Ι”, περιλαµθάνοντας µεγαλύτερο πλήθος κινή- 
σεων. Στις ὁραστηριότητές σας, τέλος, θα συμπεριλαμθάνονται 
συνομιλίες µε τοπικούς διοικητές (µπορούν να σας εξασφαλί- 
σουν πολλά οφέλη µε τη θέση που κατέχουν), καθώς και µε λα- 
θρεµπόρους, κλεπταποδόχους και άλλα επιφανή στελέχη των οἱ- 
κισµών, προκειµένου να εξασφαλίσετε την οµαλή διακίνηση των 
εμπορευμάτων σας. 

Όλες αυτές οι περιπέτειες εξελίσσονται πλαισιωμµένες από 
πολύ όµορφα γραφικά και ρεαλιστικά ψηφιοποιηµένα ηχητικά 
εφέ. Τα παραπάνω θα αρχίσουν να εκτυλίσσονται στις οθόνες 
των υπολογιστών σας στα τέλη Ιουνίου. 


κκ αύέ- 


ΟΝ.-ΙΙΝΕ 


Η ΕΠΑΝΑΣΙΑΣΗ 
ΣΤΑ ΕΙΙσΗΤ 
5ΙΜύΙΑΤΟΚ5 


Μυ]ή-ρ]αγει οη-]ίπθ εξοµοιωτής αεροµαχιών 
και πολεμικών αεροσκαφών µε εκπληκτικά 
γραφικά και ρεαλιστικό ήχο! 


Διαλέξτε το αεροπλάνο σας από μοντέλα του 

Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου, από μαχητικά 

ή βομβαρδιστικά του Δευτέρου, ακόµα και 

από τα πρώτα |εί5! 

9 Απογειωδείτε! 

9 Επιτεθείτε στην αντίπαλη χώρα. 

9 Βομβαρδίστε τις πόλεις, καταρρίψτε τον 
εχθρό. 

9 Ζήστε την ένταση µιας πραγματικής 
αερομαχίας| 


Παίζουν ταυτόχρονα 
έως και 40 παίκτες! 


Οοιηριι! ἵπις 
Προς. ΤΕΕ 


Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα 
Ναι, ενδιαφέροµαι να εγγραφώ στο πρώτο ηλεκτρονικό 
σύστηµα Πληροφόρησης («οπιρυ[ίηΚ και να έχω πρό- 
σθαση στο Αἱῑ ΥΝ/απίοι: 


ΕΕ αιώνα Τηλ. ο θαα ο . 
Είμαι κάτοχος υπολογιστή: 
ΙΒΛΛ Ρς ή Συμβατού:Ἱ Αρρἰε:Ώ] Απιίσα:Ὁ Αἰαή:α] 


εἷωγ.να 


2 


- 


ΑΟΛΜΕΒΗΥ - 
ΡΙΝΟΡΙΝΙ -. 


ι ώρες του 9θηΦΙΟἱθ 9οοοθ/ 
ο στα γραφεία µας είναι πλέ- 

ον μετρημένες. Οχι, δεν θα 
"απομακρύνουμε” τους συντάκτες 
που µένουν πιστοί σ᾿ αυτό, αλλά θα 
υποχρεωθούν µόνοι τους εκ των 
πραγμάτων να το απαρνηθούν και 
να δηλώσουν πίστη στο νέο µέλος 
της οικογένειας "Κίοκ ο/” που ακού- 
ει στο όνοµα "αοαΙ”. Τουλάχιστον 
αν είναι τόσο καλό όσο δείχνει µε 
την πρώτη ματιά! 

Τι υπόσχεται λοιπόν το "498Ι” 
από αυτά που δεν διέθεταν οι προ- 
κάτοχοί του; Σε ό,τι αφορά τον έ- 
λθγχο της µπάλας και των παικτών, 
θα υπάρχει περισσότερος ρεαλι- 
σµός; οι παίκτες θᾳ κάνουν όλες τις 
κινήσεις που θλέπουμε στους αγω- 
νιστικούς χώρους, ο καθένας µε λι- 
γότερη ή περισσότερη επιτυχία, ᾱ- 
νάλογα µε το πόσο καλός είναι σε 
καθεµία από τις 8 ιδιότητες που τον 
χαρακτηρίζουν. 

Θα είναι επίσης πιο εύκολο να ε- 
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λέγχετε την τροχιά 
της µπάλας στα ε- 
λεύθερα χτυπήµα- 
τα και τις επανα- 
φορές µέσω µιας 
γραμμής που θα 
» δείχνει ανά πάσα 
στιγµή την τροχιά 
που θα ακολουθή- 
σει η µπάλα. 

Θα υπάρχουν 
τέσσερα είδη τε- 
ρέν, θελτιωµένο 
ρ{6ΡΙ8Υ, όλες οι 
ευρωπαϊκές διορ- 
γανώσεις, 80 ευ- 
ρωπαϊκές οµάδες 
και η δυνατότητα 
να φτιάξετε τις δι- 
κές σας. 

Η Αποο υπόσχε- 
ται, τέλος, θελτιω- 


µένα γραφικά και δύο απόψεις του 
γηπέδου, µία κοντινή και µία µακρι- 
γή. 

Μπορείτε να τις επιλέγετε µε το 
πάτηµα ενός πλήκτρου ή να αφήνε- 
τε την επιλογή στον υπολογιστή, ο 
οποίος θα χρησιμοποιεί τη µακρινή 
άποψη για τις στηµένες φάσεις και 
την κοντινή σε όλες τις άλλες περι- 
πτώσεις. 

Δεν ξέρω τι εντύπωση σχηµατίσα- 
τθ, ἀλλά, αν η Αποο τηρήσει έστω 
τις µισές από υποσχέσεις της, θα 
είµαστε πανευτυχείς. 

Το τελικό αποτέλεσµα θα το µά- 
θουµε πάντως πολύ σύντομα, οπότε 
χρειάζεται απλά λίγη υπομονή... 


πο τινας ΕιἰΑβΘΡΗ ο ΘΟΕΤΙΝΑΗΕ ΕΙ ΑΡ ο Ξ00ΤτυνΑΗΕ 


ΕΜ ΤΕΕ 


χετε ανα- 
3 ρωτηθεί 
τιθα 
συνέθαινε, αν 
διπλασιαζόταν ο 
πληθυσμός των 
εντόμων; Ἡ ποι- 
ες θα ήταν οι πι- 
θανότητες επι- 
θίωσης των δει- 
νοσαύρων στις 
ζούγκλες της Αφρικής; 'Η, µήπως, πώς θα 
ήταν ο κόσμος µας, αν οι νόμοι της φυσικής 
ήταν διαφορετικοί; Η απάντηση σε όλα αυτά 
τα ερωτήματα αλλά και σε πολλά άλλα µπο- 
ρεί να έρθει από το 9ΙπιΙέθ. Οἱ δημιουργοί 
των Φἰπιοϊγ και 9ἰπιθαγίῃ µας προσφέρουν 
τώρα έναν πλήρη εξοµοιωτή οικοσυστήµα- 
τος και µας δίνουν απόλυτο έλεγχο πάνω 
του. Στο οικοσύστημα που ελέγχετε µπορεί- 
τε να δημιουργήσετε νέα είδη φυτών και 
ζώων (που µπορεί να είναι όσο περίεργα θέ- 
λετε, π.χ. κεφάλι μυρμηγκοφάγου µε σώμα 
στρουθοκαµήλου και ουρά κροκοδείλου) και 
να ορίσετε τις Ιδιότητες των δημιουργηµά- 
των σας. Εχετε ακόµη τη δυνατότητα να κα- 
θορίσετε τους αρχικούς πληθυσμούς τους 
σε διάφορες περιοχές, να παρέµθετε στις 
καιρικές συνθήκες, να ορίσετε ξανά τους 
νόµους της Φυσικής ή, ακόµη, να αλλάξετε 
τη ροή του χρόνου! Τα αποτελέσµατα των ε- 
νεργειών σας θα φανούν στην εξέλιξη των 
διάφορων ειδών στο οικοσύστηµά σας, µερι- 
κά από τα οποία µπορεί να εξαφανιστούν, 
ενώ άλλα να πολλαπλασιαστούν και να ευ- 
δοκιµήσουν. Πώς θα ήταν λοιπόν η ζωή στο 
σύμπαν, αν ο δημιουργός του ήταν διαφορε- 
τικός; Η απάντηση 5το 9ἰπι]ήθ και 5τις οθό- 
νες σας... 


πιο αγαπηµενος χαρακτήρας 
ο των υυχιατρικώὠν κβινικών,ο 

Ναποβέων, φθάνει στους υπο-- 
Λογιστές σας Και µπορείτε πβέον να 
παίξετε το ρόΠο του, χωρίς να κινδυ-- 
νεύετε να θρεθείτε µε ζουρβομανδύα. 
Αναφερόµαστε θέθαια στην καινούρια 
δηµιουργία της ΜΙΟΓΟΡΓΟΞΣΘ, το "ΕΙειᾶς 
ο/ ΟΙοΓγ” που τοποθετείται χρονικά 
στην εποχή που ο Ναποβέων έχει εΠΙ-- 
στρέυει απὀ την εξορία. Μπορείτε να 
διαβέξετε αν θᾳ παίξετε το ρόῇο του 
Ναποβέοντα, του ΙΘΙΙΙποίοη ή του 
ΒΙµΕΠΕΓ, αναβαμθάνοντας διαφορετι-- 
κες, σε Κάθε περίπτωση, αρμοδιότητες 
και εξουσίες, 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού µπο-- 
ρείτε να επιῆεξετε τη διεξαγωγή µιας 
µόνο µάχης απὀ τις 6 διαθέσιµες ή τη 
διεξαγωγή οβόκβηρου του ποβέμου. Σε 


µια και η ΚΠίµακα του χάρτη µπορεί να 
είναι 250, 22 ή 1 µίβι, ανάβογα µε τη 
Λεπτομέρεια που θέβετε σε Κάθε περἰ-- 
πτωση. 

Το πιο ενδιαφέρον σηµείο του παι-- 
χνιδιού εἰναι͵ ίσως, ὁτι µπορείτε να 
συνδέσετε δύο υποβογιστές και να ᾱα-- 
ντιμετωπίσετε το στρατό κάποιου φἰ-- 
Λου σας, εΏπίζοντας ὁτι θᾳ έχετε κα- 


Κάθε µάχη πρέπει να τοποθετήσετε τα 
στρατεύματά σας και να καταστρώσε-- 
τε τα σχεδια επίθεσης κατά τέτοιον 
τρὀπο, ώστε να συντρίψετε τον εχθρό. 
Υπάρχουν όβα τα είδη στρατεύματος 
της εποχής εκείνης (πεζικό, πυροθοβι-- 
Κό και Ιππικό) Και αρκετές τακτικές που 
µπορείτε να εφαρµόσετε. 

Μπορείτε µάβιστα να παρακοβουθή-- 
σετε την εξέβΙξη της µάχης απὀ κοντά, 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 


Με τα βιβλία 
της σειράς 
Γνωριμία 
µε... Των 
εκδόσεων 


ΑΝΌΡΙΕ, 
γνωρίστε και 


νο στερνα 
ο 


ΝΙΡΕΟΤΕΧ 


το σύστηµα μετά- 


δοσης πληροφο- 


Π ον ἴηνε ολ νυπωλε 


Κα ωχ τ 


ΟΝ-ΙΗΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 


τις νέες υπηρε- «.«Τῃ συναρπαστική 


σίες που χρησιµο- 


γέα τεχνολογία, που 


εσείς τον συ- 
γκλονιστικό 
κόσµο της τε- 
χνολογίας! 


- όρη 
ΑΙ ΒΙ 


ριών υπὀ µορφή 
κειµένου ή γραφη- 
µάτων, σε ευρύ κοι- 
Νό από έναν Η/Υ 
στην οθόνη ενός 
τερματικού. 


ποιούν τον Η/Υ ως 
µέσο πληροφόρη- 

σης και την τεχνο- 
λογία που τις υπο- 
στηρίζει. 


έχει τη δυνατότητα 
να αναδιαµορφώσει 
ριζικά την έννοια 
του Ιπίεῄαοθ μεταξύ 
ανθρώπου και Η/Υ. 


Λύτερη τύχη απὀ το Ναποβέοντα... 


ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΕΒΑ(ΤΑΙΡ 


«ΤΟ Ωραίο των εἰ- 
κόνων των ΕΓαοΐαἰς 
και το Αληθινό της 
μαθηματικής τους 
ύπαρξης, µέσα από 
ένα απλό Ρ6. 


| 
-, 889 
5» 


ΤΑ ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 


τ! 


ΤΗΝ ηλεκτρονική. 
μορφή επικοινωνίας ' 
τού αὐριοκαιτα 
απαραίτητα στοι- 
χεία και τη µεθοδο- 
λογία που απαιτεί- η 
ται για την αξιοποίη- 
σήτους, ο] 

ῤ 


Εκδόσεις ΑΝΙ)ΒΙ5 Λ Συγγρού 44, Αθήνα 117 45, τηλ: 9241714-6, [αχ: 9242219 


ΙΕΙΡΘΡΕΚΑΓΙΟΝ 
ων 


μι πο πἩ 


ε ., 1 |, [| 
ο τς ο ο ή. 
3 Ξ π εἰ µ 
μμ 


... αμ»... 


ίσαι ο ΤΗΡΙΙ, ένας κρα- 

τούµενος συνείδησης 

και εξορισµένος από τη 
Γη, την οποία ο Βἰο0οιρ απο- 
μυζάει µε µόνο σκοπό του το 
κέρδος. ΚΙΠεν-Ογοῖάς δολοφο- 
νούν αλόγιστα και αθώοι ενο- 
χοποιούνται για 
τους Φόνους, 
µε αποτέλε- 
σµα να δη- 
μιουργεί- 
ται µία 
κατάστα- 
ση αναρ- 
χίας και 
τρόμου. 

Ο ρόλος σου 
είναι να αλλάξεις 
την ισορροπία των δυνάµεων 
µε µόνη σου θοήθεια τέσσερα 
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φιλικά ἀγοῖάς και ενώ θα περι- 
φέρεσαι σε 36.000 περιοχές. 
Το παιχνίδι χρησιμοποιεί µια 
νέα τεχνολογία, τη ΝΕΟΤΟ- 
ΜΑΡ, που επιτρέπει την ανά- 
µειξη εικόνων υψηλής ανάλυ- 
σης µε νεοῖοι γραφικά, ενώ 
υπάρχουν και εµθό- 
λιµες σκηνές 
µε φοθερό 
ΒΠΙΤΠ 8 - 
ε1οη. 
Απο 
μένει να 
δούµε αν 
θα ἐέχει 
την ἴδια ᾱ- 
ποδοχή µε το 
κλασικό 0Οαρίϊΐνο, 
του οποίου αποτελεί κατά κά- 
ποιον τρόπο τη συνέχεια. 


ή, έλω να γίνω 
Κουστώ στη 
Θέση του Κου- 


στώ!’΄ Η κραυγή αυτή ακού- 
στηκε από τα κτίρια της 
Μἰπάςεαρο και ακολούδθη- 
σαν αρκετοί µήνες σιωπής. 
Και τώρα ο νέος κυρίαρχος 
των Βυθών, µε το όνοµα “Εἰ 
Εἱ5Η” (μάλλον πρόκειται 
για ισπανόφωνο ψάρι), 
κάνει την εμφάνισή 

του. Το “Εἰ Ες” είναι 

ένα μάλλον περίεργο 
δημιούργημα της Βιο- 
µηχανίας παιχνιδιών, 

αν µπορεί να χαρακτη- 

ριστεί παιχνίδι. Φορτώ- 
γοντάς το παίρνετε τον 
απόλυτο έλεγχο ενός 
ενυδρείου, µέσα στο ο- 

ποίο µπορείτε να Τοπο- 
Βετήσετε ψάρια, υδρό- 


Βια φυτά, όστρακα και άψυχα αντικεί- 
μενα, όπως π.χ. ένα βυθισμένο πλοίο. 
Στη συνέχεια µπορείτε να παρακολου- 
Βήσετε την εξέλιξη της ζωής µέσα στο 
ενυδρείο, δηλαδή τα ψάρια να κολυ- 
µπάνε, τα φυτά να μεγαλώνουν κ.ο.κ. 
Το “ΕΙ Ης5μ'” πρέπει να εµφανίζεται 
στα µάτια του οπαδού των 5Ποο! ΄επι 
υρς τόσο ενδιαφέρον όσο και το ψάρε- 


μα στη Νεκρή Θάλασσα, µια και δεν 
διαθέτει εκρήξεις, καταστροφές ή έστω 
αντιπάλους. Αυτό όµως ήταν αναµενό- 
µενο, καθώς ο στόχος του παιχνιδιού 
εἶναι να πλησιάσει όσο γίνεται στην 
πραγματικότητα ενός ενυδρείου, προ- 
σφέροντας ώρες χαλάρωσης παρά έ- 
ντασης. Τα γραφικά είναι εξαιρετικά 
και η Μἰπάςεαρο ισχυρίζεται ότι η συλ- 
λογή ζωντανών οργανισμών, µε τους 
οποίους µπορείτε να “παίξετε”, εἷ- 
ναι πρακτικά απεριόριστη, χάρη 
Ἱ. στους γενετικούς αλγορίθμους 
που χρησιμοποιούνται. 

Μπορείτε, τέλος, να πλαισιώσε- 
τε το ενυδρείο σας µε µουσική, 
ολοκληρώνοντας την αρμονική 
σύνθεση. 

Το “Εἰ Η5Ι” είναι σίγουρα κάτι 
διαφορετικό από όσα έχουµε δει 
µέχρι τώρα. Αν αυτό εκτιμηθεί α- 
νάλογα από τους αγοραστές, θα 
φανεί σύντομα... 


Ζήστε στο ρυθµὀ της Ηῆεκτρονικής Επικοινωνίας 
ΙΙ ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 
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Το 5δοη οἱ {9 Επιρίγθ, η συνέχεια του πετυχηµένου 
Ιθφθης, σε μεταφέρει σε μυθικές περιοχές. Εκεί 8α πρέ- 
πει, µε τις μοναδικές ικανότητες των µελών της οµάδας 
σου, να απαλλάξεις τον κόσµο από την απειλή του Κα- 
κού. 

Το παιχνίδι έχει ακριθώς τον ίδιο τρόπο χειρισμού µε 
τον προκάτοχό του και υπόσχεται στους εραστές του εἷ- 
δους ατέλειωτες ώρες περιπέτειας. 


ετά περίπου τρία χρόνια 

συνεχούς παραγωγής ε- 
ξοµοιωτών πτήσης νομίζετε ότι 
τα έχετε δει όλα, έτσι δεν εἷ- 
ναι; Οχι, τουλάχιστον σύμφωνα 
με τη θυῤίοαίο, που φιλοδοξεί 
να σας οδηγήσει σε επίπεδα 
ρεαλισμού, όπου δεν είχε φτά- 
σει κανένα ἆλλο αντίστοιχο 
πρόγραµµα µε το "ΑίΙΓΙπ 
Τταπδρο/ί ΡΙΙοἱ”, Στο παιχνίδι 
αυτό µπορείτε να καθίσετε στο 
πηδάλιο ενός αεροπλάνου, 
απὀ τα πολλά που είναι διαθέ- 
σιµα (συμπεριλαμβανομένων 
αρκετών της σειράς Βοθίπᾳ κα- 
θώς και του ΑίΌυς-420 που έ- 


χουμε δει σε άλλους 
πρόσφατους εξοµοιῶ- 
τές πτήσης) και να ανα- 
λάβετε να το οδηγήσε- 
τε µε ασφάλεια µέσα 
απὀ τους διεθνείς αε- 
ροδιαδρόµους. Στις 
πτήσεις σας θα έχετε 


την ευκαιρία να δείτε απὀ το 
πιλοτήριό σας διάφορες περιο- 
χές (αγροτικές, θαλάσσιες, ᾱ- 
στικές περιοχές κ.ἀ.). Κατά τη 
διάρκεια της πτήσης θα λαμβά- 
νετε οδηγίες απὀ τον πύργο ε- 
λέγχου, οἱ οποίες θα εµφανίζο- 
νται µε µορφή κειµένου στην ο- 
θόνη ή θα σας ανακοινώνονται 
προφορικά, αν το επιθυμείτε. 

Όλα αυτά δεν φαίνονται βέ- 
βαια καθόλου πρωτότυπα, µια 
και τα έχουµε δει κατά κόρον 
σε άλλους εξομοιωτές πτήσης. 
Αυτό δεν είναι τόσο δυσάρε- 
στο όσο αρχικά φαίνεται, γιατί 
όλα τα στοιχεία του παιχνιδιού 
δένουν αρμονικά και πα- 
ρουσιάζουν ένα εξαιρε- 
τικό σύνολο. Οι φίλοι 
των εξομοιωτών πτήσης 
θα πρέπει να το περιµέ- 
νουν µε πολλή ανυπομµο- 
νησία μέχρι τα µέσα Ιου- 
νίου, οπότε είναι προ- 
γραμμµατισµένη η κυκλο- 
φορία του “ΑΤΡ”. 


256 ΓΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1993 


ρις θεοί µάχονται για τον έλεγχο 28 νησιών (27 στην ου- φορά που υιοθετήθηκε από τους επαγγελματίες ηθοποιούς που 
σία, ενώ ακολουθεί η Μοϊῄει Οἱ Αἱἱ Βαϊίίες) προσπαθώντας δάνεισαν τη φωνή τους. Το ΜΕΘΑ-ΙΟ-ΜΑΝΙΑ κυκλοφορεί ήδη 
να οδηγήσουν τις φυλές τους από την προϊστορική εποχή στο ᾱ- στην έκδοση για Μθρᾳ8 Ὠήνο. 
πώτατο µέλλον. 


ἸΒ ο γνωστό, από τους υπολογιστές, 400 ἰπιυ]αίίοη. Τέσσε-  ΟΝΕΡΒ”, στις οποίες δεν καταπλήττει το περιεχόµενο, αλλά η προ- 


Οι υπήκοοι, εκτός από την υποχρέωση της αναπαραγωγής του . 
είδους, πρέπει να πολεμούν και να κατασκευάζουν ορυχεία που Τποσα-ἶο-πιαπὶ8 
θα τους δώσουν τις πρώτες ύλες για κατασκευή όπλων. Τα όπλα, Ἶ .4 ... 


που ακολουθούν την τεχνολογική εξέλιξη, ξεκινούν από ραθδιά 
και πέτρες και καταλήγουν 
σε πυρηνικά και ΕΟΦ. Ενα 'ἴποφ8-Ιο-πιαπὶᾶ 
από τα ωραιότερα χαρακτη- . 
ριστικά του παιχνιδιού είναι 
η χρήση ἀἰΟίίζθα ομιλίας δε 
για την αναφορά σε ορισµέ- ὝἍ μοι 
νες καταστάσεις. Ετσι, με- φις υπ ποσα η 
ταξύ άλλων, θα ακούσετε . . - 
φράσεις όπως "ΒΟ ΥΟΥ 
ΝΑΝΤ το ΒΕ ΟΝ ΜΥ 
ΤΕΑΜ2”, "ΝΟ, | ΡΟΝΤ 
ΤΗΙΝΚ 90” και "ΙΤ'9 Αι. 


1 
ἵ“ν ὅ αλα λώ Φα. 


Μια συναρπαστική συλλογή τριών παιχνιδιών, που 8α σας χαρίσει 
ατέλειωτες ώρες ψυχαγωγίας και διασκέδασης. 


τσ. κα α 


ΒΕΙςΚΕΥ (6ΗΑΟΣ - ΤΗΕ σΑΜΕ ΜΑΡΤΕΑΕΜΙΝΟ 

Μια διασκεδαστική περιπέτεια που Όα σας Η θεωρία του Χάους και τα [Γας]αὶς Η δρίη 5οῄματθ παρουσιάζει το 
κρατήσει µπροστά στην οθόνη άπειρες δημιουργούν το πιο εντυπωσιακό παιχνίδιτης - δημοφιλέστερο παιχνίδι στρατηγικής -το 
ώρες. χρονιάς! ΜΑΦΤΕΚΜΙΝΟ - για τον υπολογιστή. 


Τα εοπιριΜεΓ 43Π185 της Βρίη 5οῇΗψ/αΤ9 θα τα θρείτε σε όλα τα οοπιρι/ο: 9Πορς. 
Κεντρική διάθεση και τηλεφωνικές παραγγελίες; 6οπιρµρτεςς 5ωρρογί Οοπίθι (πρώην Οπιπἰ 5Ηοβ], τηλ.: 3601764. 


ΟΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ 


Ἶ αυτό το τεύχος γιορτάζουµε µαζί µε 
σας τα εκατό τεύχη του ΡΙΧ6Ι. 
Γιορτάζουµε τα δέκα χρόνια προ- 
σφοράς µας στο χώρο της 
Πληροφορικής. Είναι το γεγονός της 
χρονιάς! Ηρθαν να γιορτάσουν µαζί 
µας δράκοι, ιππότες, μάγοι, τέρατα, αλλά και κλέ- 
φτες. Μάλιστα οἱ κλέφτες µάς έφεραν ως δώρο δέκα 
κάρτες αξίας 2.000 δρχ. εκάστη, τις οποίες µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε αγοράζοντας κάτι µε αυτή την 
αξία ή πιο ακριθό (οπότε θα σας γίνει έκπτωση). Τις 
κάρτες/δώρο προσφέρει το κατάστηµα "ΚΑΙΣΣΑ”. 


ΠΕΡΙΛΗΨΗ 


Πριν συνεχίσουμε το ταξίδι µας, θα κάνουμε µια µι- 
κρή περίληψη σ᾿ αυτά που είχαµε πει στο τεύχος 
Απριλίου, για τους τυχόν νέους φίλους που θα διαθά- 
σουν για πρώτη φορά αυτή τη στήλη. Είχαμε μιλήσει 
για το τι ακριθώς είναι τα ζωντανά παιχνίδια ρόλων, 
είχαμε πει ότι παίζονται πάντα µε παρέα, νικητές εἷ- 
ναι όλοι οἱ παίκτες µαζί και όχι µόνο ένας, αναφερ- 
θήκαμµε για λίγο στον Ώωπαᾳθοηπ ΜαΡδίθει ή ΏΜ (ο οποί- 
ος είναι ο “διαιτητής” στα παιχνίδια φαντασίας), εἰ- 


παμε πως η στήλη δεν θα κάνει Γθνίθνν σε οοππριυίθΓ 
08Πηθ5 (εκτός από κάποιες µικρές αναφορές), αλλά 
µόνο σε επιτραπέζια παιχνίδια και, τέλος, κλείσαµε 
με ένα διαγωνισμό, µε θέµα "αν σας ενδιαφέρει ή όχι 
η στήλη”. 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΟΝΤΑΣ ΤΟ ΦΙΛΟΞΕΝΟΥΜΕΝΟ ΜΑΣ 


Φανταστείτε πως ένας εξωγήινος φίλος σας έρχε- 
ται τώρα το καλοκαίρι, για να τον φιλοξενήσετε στο 
σπίτι σας. Μέσα στο σπίτι φέρεται άψογα, δεν πει- 
ράζει τίποτα, είναι πολύ προσεκτικός και ήσυχος (αν 
και εξωγήινος), µιλάει τέλεια την ελληνική γλώσσα 
και γενικά είναι σε θέση να καταλάθει τους θασικούς 
κανόνες του πλανήτη µας. ᾿ 

Τα πράγµατα δεν πάνε και τόσο καλά όταν αποφα- 
σίζετε να τον θγάλετε έξω στο ὀρόμο, για να τον ξε- 
ναγήσετε στους δρόμους της Αθήνας. Δεν ξέρει τί- 
ποτα από αυτοκίνητα, φανάρια, πεζοδρόµια, καυσαέ- 
ριο, και φαίνεται να τα έχει χαμένα. 

Σκοπός σας είναι να του εξηγήσετε θήµα προς θή- 
μα κάθε τι που θλέπει και να του µάθετε όσα πιο 
πολλά µπορείτε. Ο φίλος σας είναι πάρα πολύ έξυ- 
πνος και μαθαίνει γρήγορα. Ξεκινήσαμε µε το πιο 


ΤΟΩΝΤΑΝΑ Ρας 


30ο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19889838 


ΕΚΕΙ ΟΠΟΥ Η ΦΑΝΊΑΣΙΑ ΠΝΕΊΑΙ ΠΡΑΞΗ 


Πραγματικά, π συμμετοχή σας ήταν Κάτι το 
ανεπανάβηπτο. Ποτέ δεν θα μπορούσα να πιστέψω πως 
υπήρχαν τόσοι ποῇββοί φίΛοΙ που θα έδειχναν τέτοιο 
ενδιαφέρον για τα ζωντανά παιχνίδια ρόβων. 

» του υππθεγῖο ΟΓΕΙΙΟΠΙ 


πάνω παράδειγµα, γιατί κάπως έτσι αισθάνεται αυτός 
που για πρώτη φορά αποφασίζει να ασχοληθεί µε τα 
παιχνίδια φαντασίας. Στα περισσότερα ΕθΠΙ85Υ Ποίθ 
ΡΙΕΥΙπᾳ ἄαπΠΠθς (ΕΒΡΑ), ο παίκτης είναι ο εξωγήινος 
που οπισκέπτεται έναν καινούριο κόσµο, διαφορετικό 
από το δικό του. 

Σ’ αυτόν τον κόσµο, θα γνωρίσει άγνωστες γι’ αυ- 
τόν φυλές, διαφορετικές θρησκείες, άλλους πολιτι- 
σμούς και αρκετά αντικείµενα που θα του φανούν 
μεν πολύ γνωστά, αλλά στην πραγματικότητα θα του 
είναι τελείως άγνωστα. Ο µόνος οδηγός/ξεναγός 
που θα συναντήσει και θα µπορέσει να του λύσει τις 
απορίες είναι ο ΏΜ. Δουλειά πολύ δύσκολη και δυ- 


στυχώς, πολλές φορές, δεν αναφέρουν αρκετές χρή- 
σιµες λεπτομέρειες και παραλείπουν να αναφέρουν 
πόσο μοναδικός είναι ο κόσμος τους. Όπως ακριθώς 
εµείς γνωρίζουμε τόσα πολλά για τον κόσµο µας, έ- 
τσι και οἱ κάτοικοι αυτών των κόσμων γνωρίζουν τα 
πάντα για το δικό τους. Όλοι µας ξέρουμε πότε θγα(- 
νει το ουράνιο τόξο ή ότι το διαμάντι είναι η πιο πο- 
λύτιµη πέτρα, αλλά και η πιο κοφτερή, αλλά δεν εἰ- 
µαστε σε θέση να γνωρίζουμε ποια άγρια μούρα µπο- 
ρούμε να φάμε (κάτι που γνωρίζουν τα ϱἰνθς - είδος 
ράτσας) ή ποιος φτιάχνει τα καλύτερα και τα πιο 
φτηνά σπαθιά στην πόλη (κάτι που γνωρίζουν οι πο- 
λεμιστές). 

Στον κόσµο των δράκων, θα σας θοηθήσουν αυτοί 
οι χαρακτήρες που είναι καλά πληροφορημµένοι και 
καθένας τους έχει µια µοναδική γνώση στο αντικεί- 
µενό του. Καλό θα ήταν οι χαρακτήρες που θα διαλέ- 
ξετε, όταν φτιάχνετε µια οµάδα για να κατέθετε σε 
έναν άγνωστο κόσµο, να είναι ο Καθένας διαφορετι- 
κός από τον άλλον, να έχει διαφορετικές γνώσεις και 
να ξεχωρίζει σε κάποια κατηγορία. 

Κάπως έτσι δεν φτιάχνετε και την ομάδα σας στα 
οοπηρυίθί 08ΠΠΘ5; 

Άλλωστε, µην ξεχνάτε πως όταν µια ομάδα διαθέ- 
τει τέτοιους χαρακτήρες είναι και πιο δυνατή. 
Φανταστείτε µια σκηνή στην περιπέτειά σας, µε µια 
ομάδα που δεν έχει τους κατάλληλους παίκτες: Μετά 
από µια κουραστική µέρα, οἱ παίχτες της ομάδας σας 
έχουν εξαντληθεί, δεν έχουν τρόφιμα, και στο δρόμο 
τους θρίσκουν µια τεράστια µουριά και αρχίζουν να 
δοκιμάζουν. 

Σε λίγο η ομάδα δεν υπάρχει, για τον απλούστατο 
λόγο ότι τα μούρα ήταν δηλητηριασµένα και η ομάδα 
δεν είχε κάποιο ΘΙνθ, για να τους προειδοποιήσει. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ, ΡΑΤΣΕΣ ΚΑΙ ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 
ΓΝΩΡΙΖΟΥΝ (Α’ ΜΕΡΟΣ) 

Για να φτιαχτεί κάποιος σωστός χαρακτήρας, είναι 
χρήσιμο να ξέρουμε κατ’ αρχάς τι ράτσα ({896) είναι 
και ποιο επίπεδο (18νθΙ) όχει. Αφού έχουµε καταλήξει 
σ᾿ αυτά τα δύο θασικά στοιχεία, το επόµενο θήµμα 
μας είναι να συγκεντρώσουµε όσο το δυνατόν περισ- 
σότερες πληροφορίες για τις ικανότητες που έχει 
κάθε “ράτσα”. 


ΡΜΑΗΝΕΡ (ΝΑΝΟΙ) 


Λόγω της έµφυτης αγάπης τους για τα θουνά και 
τους λόφους, οι νάνοι συνήθως γνωρίζουν όχι µόνο 
την περιοχή όπου γεννήθηκαν και μεγάλωσαν αλλά 
και τις γύρω περιοχές, µε εκπληκτική ακρίθεια. Οι 
νάνοι είναι ιδιαίτερα ικανά άτοµα και κάποιοι από αυ- 
τούς έχουν και την ικανότητα να διαπιστώνουν την ᾱ- 
ξιοπιστία των όπλων και άλλων αντικειμένων. 
Επίσης, εκτός από τις δυνατότητές τους στην εξε- 


ρεύνηση υπόγειων κόσμων, µερικοί τα καταφέρνουν 
καλά και µε τις μεταλλουργικές εργασίες, ενώ άλλοι 
είναι πολύ καλοί στην επιθίωση σε άγονες πεδιάδες 
και θουνά (µπορούν να 6ρουν φρέσκο νερό, φαγώσι- 
µες ρίζες κ.λπ). Βέθαια, όλοι οι νάνοι γνωρίζουν τη 
σηµασία της γενειάδας τους και αφιερώνουν αρκετές 
ώρες κάθε πρωί για να Ψαλιδίσουν, να χτενίσουν και 
γενικά να περιποιηθούν αυτά τα "σύμθολα τιµής και 
υπερηφάνειας” της φυλής τους. 


εινες 


Τα περισσότερα ϱἰνθς ζουν σε απομµονωµένους οι- 
κισμούς. Ξέρουν πολλά μυστικά για την επιθίωση στο 
δάσος, ενώ μπορούν και να αναγνωρίσουν πολλά φυ- 
τά και ζώα. Μπορούν να μιμηθούν φωνές πουλιών για 
να στείλουν σήµα σε άλλους της φυλής τους και 
μπορούν να κατασκευάσουν σημάδια (όπως για παρά- 
δειγµα δύο ξύλα διασταυρωμένα), τη σημασία των ο- 
ποίων μπορούν να καταλάθουν άλλα ϱΙνθς. 

Χάρη στο µεγάλο µέσο όρο ζωής τους και την αγά- 
πη τους για τη φύση, τα 6ἱνθς κατανοούν τα θασικά 
στοιχεία για την πρόθλεψη του καιρού και τις µακρο- 
χρόνιες αλλαγές του κλίµατος, όπως είναι οι µετα- 
στροφές της παλίρροιας, οι εποχιακές καταιγίδες ή 
και οἱ θερµοκρασιακές διακυμάνσεις ανά κάποιο κύ- 
κλο ετών. Ωστόσο, παρ’ ότι τα Θἱνθ5 ζουν εκατοντά- 
δες χρόνια, είναι απομονωμένα και γνωρίζουν πολύ 
λίγα για την ιστορία και τον πολιτισμό του ανθρώπι- 
νου γένους. 


ΟΝΟΜΕΡ (ΞΩΤΙΚΑ) 


Παρ’ ότι μοιάζουν στα φυσικά χαρακτηριστικά τους 
με τους νάνους, τα ξωτικά ζουν στην επιφάνεια και 
σπάνια στο υπέδαφος, και ως σπίτια για τις οµάδες 
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τους χρησιμοποιούν δασώδη θουνά, που αλλιώς θα ή- 
ταν ακατοίκητα. Συχνά έχουν πολύ καλή αἴσθηση του 
χιούμορ και συνεπώς µπορεί εύκολα ένα 9Ποπιθ να έχει 
κάποιο γελοίο όνοµα ή να ακολουθούν κάποιες χαζές 
παραδόσεις. Πολλά από αυτά ξέρουν πολλές φάρσες 
και γνωρίζουν πώς να θγάζουν σκόνες και ζωμούς που 
ερεθίζουν (προκαλούν φτάρνισµα, φαγούρα κ.λπ.) από 
φυτά και ζώα. Τα ξωτικά επίσης έχουν µια χαρακτηρι- 
στική αγάπη για τους πολύτιμους λίθους και τους κρυ- 
στάλλους, και έχουν την ικανότητα να κόθουν τέτοιους 
λίθους ή τουλάχιστον να υπολογίζουν την αξία τους. 


ΗΑΙΕ-ΕΙΝΕΡ 


Είτε γίνονται δεκτά στο παιχνίδι σας είτε όχι, αυτά τα 
όντα είναι σπάνιοι χαρακτήρες, λόγω της τεράστιας δια- 
φοράς των τρόπων ζωής των ϱἰνθς και των ανθρώ- 
πων. Για τα Πα[ί-Θἰνθς που µπορεί να υπάρ- 
χουν στην οµάδα σας, αποφασίστε µε 
ποια κουλτούρα ανατράφηκαν και ρυθ- 
µίστε τις γνώσεις αναλόγως. Το πι- 
θανότερο είναι, ωστόσο, ότι η προ- 
κατάληψη Θα οδηγήσει σε ένα χα- 
ρακτήρα όχι τόσο ολοκληρωμένο 
σε γνώσεις όπως θα ήταν κάποιος 
της ανθρώπινης φυλής ή αυτής των 
εἰνθς. 


οι ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΥ ΔΙΑΓ ΩΝΙΣΜΟΥ ΜΑΣ 


ίδι "ΤΗΕ ΝΕΝ 

α επιτραπέζιο παιχνί 
ο ων ΑΝΟ ΡΒΑΑΟΝΜΣ’, προσφορά τον 
ΡυΝΘΕΟ δε, 


καταστήµατος «ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ” (Δεριγνύ 
8813990), κερδίζουν οἱ: 


όφορος Μητροµάρας ΄ Γεωργία Λιακάκου 
αν) «Θέμης Μπρούτζος 

ἤ ίας 2.000 δρχ. προσφορά του 

ία κάρτα/δώρο αξίας ο 

ο ωημο “ΚΑΙΣΣΑ” (Καλλιδρομίου 8, τη 


3606486), κερδίζουν οἱ: 


Κατερίνα Σουφατζόγλου - Στέλιος ο Ας Δον - 
Θεόδωρος Μονογιός - Νίκος Λούντος 
Γιάννης Μελέντης - Γιώργος Τράκας 
«Αντώνης Βράκας - 


αρδαλίδης . 
3 Νίκος Μαρίνος - Αντώνης Απέργης 


οι νικητές να περάσουν από τα 


Παρακαλούνται | 
καταστήματα, για να παραλάθουν τα δώρα τους 
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Χάρη στην ικανότητα της ανθρωπότητας να επιθιώ- 
νει σε σχεδόν οποιοδήποτε κλίµα και γεωγραφική 
περιοχή, είναι αδύνατο να καταγραφούν όλες οι ικα- 
νότητες που µπορεί να έχει ένας άνθρωπος. Ακόμη 
και µια απλή ανάλυση του δικού µας κόσµου θα µπο- 
ρούσε να µας δώσει µια ιδέα. Οι κάτοικοι των τροπι- 
κών περιοχών ξέρουν από ψάρεμα, ταξίδια στη θά- 
λασσα και εργασίες µε σχοινιά. Αυτοί που ζουν σε 
πιο κρύα κλίµατα κατανοούν τρόπους, µε τους οποί- 
ους μπορούν να αξιοποιηθούν και τα τελευταία τµή- 
µατα ενός ζώου που σκοτώθηκε στο κυνήγι, για τρο- 
φῄή, ένδυση, όπλα ή και τέχνη. Όσοι ζουν σε πόλεις 
ξέρουν τα καλύτερα καταστήµατα απ᾿ όπου µπορείς 
να αγοράσεις διάφορα πράγματα, ενώ αυτοί που ζουν 

στην ύπαιθρο ξέρουν καλύτερα τις ιδιοτροπίες 
της φύσης. 
Οι χωρικοί πιθανότατα ζουν µια ζωή 
στηριγµένη στους οικογενειακούς δε- 
σµούς, το απλό µαγείρεµα, τις πα- 
ραδόσεις και τη σκληρή δουλειά. 

Οι ευκατάστατοι οικονομικά συνή- 

θως συγκεντρώνουν την προσοχή 

τους στα κοσμικά αγαθά, τη δια- 
σκέδαση, το καλό φαγητό και την 
πολιτική. Η κοινή λογική είναι ο κα- 
λύτερος τρόπος για να προσδιορίσει 
κανείς την ανθρώπινη γνώση. 


ΗΑΙ.ΕΙΙΝΩΡ 


Μια ήσυχη φυλή, µε πολλές ικανότητες, προσανα- 
τολισµένες στη θελτίωση του ίδιου τους του θιοτικού 
επιπέδου. Το µαγείρεµα, η τέχνη, η λογοτεχνία, η 
µαστοριά - τα ΠαΙβΐηᾳ5 μοιράζονται πολλές ικανότη- 
τες µε τους πιο χαρισματικούς των άλλων φυλών σε 
αυτούς τους τοµείς. Παρ᾽ ότι δεν κατέχουν τις ικανό- 
τητες των Θἰνθς και των νάνων στην επιθίωση, τα 
Παἰήίπας έχουν κλίση στην κατασκευή καλών όπλων, 
την αναγνώριση αντικειμένων και τη δηµιουργία ερ- 
γαλείων. 

Ο τρόπος ζωής των Παἰῄίπας είναι πολύ ανοικτός 
και πολλές από τις ικανότητές τους καθορίζονται 
από τη φύση του παιχνιδιού. 

Εάν πραγματικά πιστεύετε ότι σας ενδιαφέρει να 
µάθετε να παίζετε σωστά, όχι µόνο επιτραπέζια, αλ- 
λά και οοπιρυίθί ΒΡΑ5, καλό είναι να κρατήσετε κα- 
λά φυλαγμένα αυτά τα στοιχεία της κάθε ράτσας, για 
δυο σοθαρούς λόγους: πρώτον του Απόλλωνα του 
θγήκε η ψυχή για να τα γράψει, και δεύτερον γιατί 
τον επόμενο µήνα θα ακολουθήσουν και άλλες ρά- 
τσες. 

[ 


ΤΟΛΜΗΣΤΕ ΝΑ ΠΝΕΤΕ.. 
ΡΕΓΕΝΡΕΚ ο) | - 
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Ένα διαστημικό παιχνίδι που σας 


μεταφέρει, σαν κυθερνήτης ενός 
αστρόπλοιου, σε ένα μακρινό ω ” 
πλανήτη. Θα σας εντυπωσιάσει η στο ΝΡΩΜΩΣ σπα 
τρομερή ταχύτητα των 5ργ!ΐες --- 
και τα φΦοθερά γραφικά. Δεν 
ρέπε χάσετε ' 
α, εζας ρ αἳ Το µόνο (111) που χρειάζεστε για 
να λύσετε το ριζξίο εἶναι ... 
ΑΜΙΟΑ ΝΕΗΡΘΙΟΝ ταχύτητα, κά 
διάθεση για πολύ γέλιο. 


ΑΜΙΟΑ ΝΕΗΡΙΟΝ 
μαι 
ε.α Λ Ἡ ν» 
) Ἂ 


ΓΑ ΡΤΑΙΔΤΟΠΙΟ 
ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΟ 
ΡΙ)77ιΕ ΟΑΜΕ 


Ἡ ΤΓΤ{ι Τα εοπιρωίει 98πιθς της 5ρίη 5οἩννατα θα τα θρείτε σε όλα τα οοπιρυ!εγ 5ΠοΡ5. 


Κεντρική Διάθεση και τηλεφωνικές παραγγελίες: 
απππὴ Οοπιριριοςς 5ιρρογί 6οηΐοι (πρώην ΟπιΠῖ 9Πορ) τηλ.: 3601761. 


πως ήταν φυσικό, αυξήθηκε δραματικά η κυ- 
κλοφορία προγραµµάτων που συµθάλλουν 
στην εκπαίδευση µέσω υπολογιστή. Αυτόν το 
µήνα εξετάζουμε δύο προγράµµατα της 
Ιπίθ΄ΊΘ8/Π, που απευθύνονται κυρίως σε µαθη- 
τές του Δημοτικού. Η ΙπίθἼθ8ιπ είναι µια ελ- 
ληνική εταιρία που ασχολείται εδώ και δύο 
χρόνια µε την εκπαίδευση µέσω ηλεκτρονικών υπολογι- 
στών. Τα προγράµµατα που Θα εξετάσουμε αφορούν τα 
µαθηµατικά και συγκεκριµένα καλύπτουν τη θεωρία των 
μετατροπών μονάδων και των εµθαδών διαφόρων γεωµε- 
τρικών σχημάτων. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
Για τη χρήση των προγραμμάτων απαιτείται υπολογι- 


στής ΙΒΜ ή συµθατός και κάρτα γραφικών ΕΑ ή ανώ- 
τερη και ανάλογη οθόνη, είτε µονόχρωμη είτε έγχρωμη. 


Τα προγράµµατα είναι προστατευµένα από αντιγραφή 
και, ανάλογα µε την άδεια χρήσης, μπορούν να εγκατα- 
σταθούν σε έναν υπολογιστή ή σε ένα ὄίκτυο υπολογι- 
στών. Η εγκατάσταση είναι πολύ απλή, ακόµη και στην 
περίπτωση που το σύστημα δεν διαθέτει σκληρό δίσκο, 
αλλά µετά το πέρας της οι πρωτότυπες δισκέτες δεν 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν ξανά για εγκατάσταση, αν 
δεν µεταφερθεί ξανά σε αυτές η προστασία. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Οι µη κάτοχοι ππου5δθ μπορούν να χρησιμοποιήσουν το 
πληκτρολόγιο για τη μετακίνηση του θέλους στην επι- 
λογή της αρεσκείας τους, Τα προγράµµατα χρησιµοποι- 
ούν ϱλληνικές γραμματοσειρές και οτιδήποτε πληκτρο- 
λογείτε εµφανίζεται αυτόματα στα ελληνικά. Δεν χρειά- 
ζεται επομένως να δώσετε τον ειδικό συνδυασμό πλή- 
κτρων του υπολογιστή σας για να ενεργοποιήσετε τα 
Ελληνικά. Μια τέτοια ενέργεια µπορεί να δημιουργήσει 
πρόθληµα στην οµαλή λειτουργία του προγράµµατος. 
Αν κατά λάθος ενεργοποιήσετε τα ελληνικά του υπολο- 
γιστή σας, απενεργοποιήστε τα και συνεχίστε κανονικά, 
χωρίς να δοκιμάσετε να γράψετε κάτι. 


ΙΝΤΕΤΕΑΕΒΝ 


ΕΚΠΔΙΛΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΑΕΕ 


Η εισαγωγή πῇεκτρονικών υποβογιστών στα σχοβεία σήμανε και την αρχή της πΛεκτρονικής εκπαίδευσης στην 
ΕΛΛάδα, αν κα!µε τεράστια διαφορά φάσης απὀ τις υπόβοιπες χώρες. 
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» του ΗΛία Μανεσιώτη 


ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ ΜΟΝΑΔΩΝ 


Τρέχοντας το πρόγραµµα, εµφανίζεται ένα ππεηυ µε 
τις ακόλουθες επιλογές: 

ΒΟΗΘΕΙΑ 

ΑΛΛΑΓΗ ΟΝΟΜΑΤΟΣ 

ΜΗΚΟΣ 

ΕΜΒΑΔΟΝ 

ΟΓΚΟΣ 

ΒΑΡΟΣ 

ΧΡΟΝΟΣ 

ΤΕΛΟΣ 

Η επιλογή ΒΟΗΘΕΙΑ δίνει αναλυτικά τη θεωρία που 
χρησιµοποιείται στις ασκήσεις αυτού του προγράµµα- 


τος, ενώ η χρησιμοποίηση σχημάτων στην παρουσίαση 
συµθάλλει στην κατανόησή της από το µαθητή. Η 
ΑΛΛΑΓΗ ΟΝΟΜΑΤΟΣ χρησιµοποιείται για να δοθεί 
καινούριο ονοματεπώνυμο και τµήµα. Τα στοιχεία αυτά 
θα χρησιμοποιηθούν στο αρχείο του δασκάλου, όπου 
και καταγράφονται, εκτός από το ονοματεπώνυμο, και 
το τµήµα, η επίδοση και η άσκηση κάθε χρήστη. Η εξέ- 
ταση αρχίζει επιλέγοντας κάποια από τις ΜΗΚΟΣ, 
ΕΜΒΑΔΟΝ, ΟΓΚΟΣ, ΒΑΡΟΣ, ΧΡΟΝΟΣ. Ο µαθητής κα- 
λείται τώρα να απαντήσει σε πέντε ερωτήσεις που έ- 
χουν σχέση µε τη µετατροπή μονάδων. Οι ερωτήσεις 
είναι πολλαπλής επιλογής και έχει δύο προσπάθειες 
µέχρι να θρει τη σωστή απάντηση. Αν δεν τα καταφέ- 
ρει, το ίδιο το πρόγραµµα παρουσιάζει αναλυτικά το 
συλλογισμό και τα αποτελέσµατα των μαθηματικών 
πράξεων. Αν απαντήσει σωστά, ακολουθεί κάποιο µι- 
κρό αηἰπιΒίίοη. 

Αφού απαντήσει σε πέντε ερωτήσεις (σωστά ή λαν- 
θασμένα), καλείται να λύσει ένα µικρό πρόθληµα και 
να πληκτρολογήσει την απάντηση. Αν τώρα έχει του- 
λάχιστον 9 σωστές απαντήσεις, επιθραθεύεται παίζο- 
ντας τη γνωστή Ναυμαχία µε τον υπολογιστή. 

Οι επιδόσεις του σώζονται αναλυτικά στο δίσκο, επι- 
τρέποντας την παρακολούθηση προόδου από το δά- 
σκαλο ή τους γονείς, 


Τρέχοντας το πρόγραµµα, εµφανίζεται και εδώ ένα 
Ππεηυ επιλογών: 

ΘΕΩΡΙΑ 

ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΑΣ 

ΑΓΡΟΤΟΣΠΙΤΟ 

ΔΩΜΑΤΙΟ 

ΠΛΑΤΕΙΑ 

ΔΡΟΜΟΣ 

ΣΙΔΗΡΟΔΡΟΜΙΚΟΣ ΣΤΑΘΜΟΣ 

ΑΛΛΑΓΗ ΟΝΟΜΑΤΟΣ 

ΤΕΛΟΣ 

Η ΘΕΩΡΙΑ παρουσιάζει τον τρόπο µε τον οποίο υ- 
πολογίζονται τα εµθαδά των κυριότερων γεωµετρικών 
σχημάτων (τετράγωνο, ορθογώνιο, τρίγωνο, κύκλοο), 
χρησιµοποιώντας και κατατοπιστικότατα σχήματα. Η 
ΑΛΛΑΓΗ ΟΝΟΜΑΤΟΣ έχει την ίδια λειτουργία και στα 
ΕΜΒΑΔΑ, ενώ επιλέγοντας κάποια από τις ΑΡΧΙ- 
ΤΕΚΤΟΝΑΣ, ΑΓΡΟΤΟΣΠΙΤΟ, ΔΩΜΑΤΙΟ, ΠΛΑΤΕΙΑ, 
ΔΡΟΜΟΣ, ΣΙΔΗΡΟΔΡΟΜΙΚΟΣ ΣΤΑΘΜΟΣ αρχίζει η ε- 
ξέταση. Κάθε επιλογή κρύθει πίσω της ένα μικρό σε- 
νάριο. Παραδείγματος χάρη, στον ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΑ υ- 
πάρχει πράγματι ένας “αρχιτέκτονας” που περπατάει 
σε ένα δρόμο µε οικόπεδα, σταματάει σε κάθε ένα και, 
αφού δώσει στο χρήστη τις διαστάσεις του οικοπέδου, 
ζητάει το εµθαδόν του. Ο µαθητής έχει και εδώ δύο 
προσπάθειες για να ϐρει τη σωστή απάντηση. Εδώ δεν 
υπάρχει η δυνατότητα πολλαπλής επιλογής, οπότε 


Ιν -ὂ 
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ΜΠΕΣ ΣΤΟ ΛΙΜΑΝΙ, ΠΡΙΝ ΣΒΗΣΕΙ 0 ΦΑΡΟΣ, 
ϐρεΣ ΠΟΣΕΣ Μερεζ ΕΙΝΑΙ ΤΑ 182 ΧΡΟΝΙΑ. 


ΜΕΤΑΤΡΕΠΕΙΣ ΤΑ ΧΡΟΝΙΑ ΣΕ ΜΕΡΕΣ 
ΠΟΛΛΑΠΛΑΣΙΑΖΟΝΤΑΣ ΤΑ ΧΡΟΝΙΑ ΜΕ 365 
ΑΡΑ 187 « 165 - ό8255 


ΜΠΕΣ ΣΤΟ ΛΙΜΑΜΙ.ΔΕΙΣΕ ΤΗ ΤΗΣΞΤΗ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ, 


.ε τῃα πο ντικι "” Πε ΤΑ ΕΕ. ΚΑΙ τῃ ΕΝΤτεε 
ΕΠΕΛΕΣΕ ΕΝΑΝ απο Τοντ ΒΕΝΜΤΕ ΑΡΙΘΗΟΥΣ. 
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πρέπει να κάνει τους υπολογισμούς µε µολύθι και χαρ- 
τί και να πληκτρολογήσει το αποτόλεσµα που θεωρεί 
σωστό. Αν απαντήσει σωστά, επιθραθεύεται πάλι µε 
ένα μικρό απἰπιΒίίοη (ο αρχιτέκτονας, για παράδειγµα, 
θα κτίσει σπίτια, θα φτιάξει σιντριθάνια και θα φυτέψει 
δέντρα). Αν µετά από δύο προσπάθειες δεν ϐρει τη 
σωστή απάντηση, δίνεται αναλυτικά η λύση από το 
πρόγραµµα. Η επιτυχής απάντηση σε τέσσερις τουλά- 
χιστον ερωτήσεις αμείθεται µε το παιχνίδι του 
Κρυμμένου Θησαυρού. 


Τα ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ ΜΟΝΑΔΩΝ και ΕΜΒΑΔΑ αποτε- 
λούν µια καλή προσπάθεια στον τοµέα των εκπαιδευτι- 
κών προγραμμάτων. Ας ελπίσουμε ότι η ΙπίθἼθαιηῃ δεν 
θα σταματήσει εδώ, αλλά θα συνεχίσει την παραγωγή 
και την εξέλιξη τέτοιων προγραμμάτων. 

Για περισσότερες πληροφορίες, µπορείτε να απευ- 
θυνθείτε στην Ιπἰθἰθ8ίΠ, Δημοσθένους 99, Καλλιθέα, 
τηλ./{Εχ: 9372098. ὅ 
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ΓΙΑ ΝΑ ΣΠΕΙΡΩ ΤΗ ΣΟΔΕΙΑ 
Βρες ΠΟΣΑ ΤΕΤΡ.ΔΕΚΑΤΟΜΕΤΡά ΕΙΝΑΙ ΤΑ 0.535 ΣΤΡΕΜΜΑΤΑ. 
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ΣΠΕΙΡΕ ΤΟ ΧΩΡΑΦΙ, ΔΕΙΙΕ ΤΗ ΕΞΩΣΤΗ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ. 


με το ΠΟΝΤΙΚΙ |) Με ΤΑ τες καὶ το εντεν” 
ΕΠΕΛΕΣΕ ΕΝΑΝ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΠΕΝΤΕ αρμιομονΣ. 
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ΜαΓίο, ο δηµοφιλέ- 
στερος ήρωας της 
Νίπίθηςο, κάνει ένα 
διάλειµµα και για 
πρώτη φορά δεν δοκι- 
µάζει τα αντανακλα- 
στικά αλλά τη φαντα- 
σία σας, µια και το 
Μαήο Ραἰπί δεν είναι 
ένα παιχνίδι µε ανα- 
ρίθµητες πίστες, αλλά 
ένα πρόγραµµα ζωγραφικής και κατασκευής 
ΘηἱπιΒίίοη. Το πακέτο, εκτός από το οβήΠάᾳϱ8, περιέ- 
χθι το ΦΙΡΕΒ ΝΕΞ ΜΟυΔΘΕ (δεν πιστεύω να υπάρχει 


ΜΑΚΙΟ ΕΑΙΝΊΤ 


Ενας καλλιτέχνης στο 9αρες ΝΕΟ σας 


κάποιος που να επιµένει να ζωγραφίζει µε το ΙΟγρ8Ο) 
καὶ ελληνικά εγχειρίδια χρήσης για το πρόγραµµα και 
το ππουδθ. Ακολουθώντας τη γνωστή διαδικασία, .εμ- 
φανίζεται η εισαγωγική οθόνη του προγράµµατος που 
κρύθει τόσες εκπλήξεις όσα τα γράµµατα του τίτλου 
και δείχνει στον άπειρο χρήστη τη χρήση του ποντικι- 
ού. Κάνοντας οἰἰοκ µε το Πππου5δθ πάνω στα γράμματα 
του τίτλου εμφανίζονται οι εκπλήξεις, ενώ κάνοντας 
ΟΙἱοκ πάνω στο ΜαΠο παρουσιάζεται η θασική οθόνη 
του προγράµµατος. Αν καθυστερήσετε λίγο να κάνε- 
τε οἰἰοκ στο Μαήο, παίρνει πρωτοθουλία και σας δεί- 
χνει τις σημαντικότερες λειτουργίες του προγράµµα- 
τος, Αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν πρέπει να διαθάσετε 
το καλογραμμµένο εγχειρίδιο, το οποίο εξηγεί αναλυ- 
τικά τη χρήση των εργαλείων ζωγραφικής, καθώς και 
τον τρόπο κατασκευής απἰπιΒίίοη και μουσικής. 


ΜΙΑ ΠΡΩΤΗ ΜΑΤΙΑ 


Ο πίνακας του ΜαΠο Ραἰπί έχει τρεις περιοχές: την 
παλέτα, τη σειρά των σχεδιαστικών εργαλείων και 


Μάθετε να ζωγραφίζετε, να κατασκευάζετε αΠΙΠΊΦΙΙΟΠ» Και να γράφετε μουσική µε τη ΘοῄθεΙα του ΜάΓΙΟ. Το ΜΑΓΙΟ 
ΡαἱΠί εἰναι το πρόγραµµα που θᾳ εβευθερώσει τον καββιτέχνῃ που κρύθετε µέσα σας. 


» του ΗΠία Μανεσιώτη 
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την οθόνη θοηθητικών λειτουργιών. Η παλέτα διαθέ- 
τει 5 χρώματα, 75 σχέδια και 120 σφραγίδες. Για να 
δείτε τις 14 σελίδες της παλέτας, πρέπει να κάνετε 
ΟΙἱΟΚ µε το ππουβθ στο πάνω δεξιά µέρος της οθόνης 
όπου θρίσκεται ο Μι ΟΙ8γοη, ενώ το µικρό παράθυρο 
πάνω αριστερά δείχνει το χρώμα ή τη φιγούρα που 
χρησιµοποιείτε. 


Τα εργαλεία ζωγραφικής είναι µια σειρά από 11 ει- 
κονίδια στο κάτω µέρος της οθόνης, ενώ κάνοντας 
οΙἱοκ στο θέλος κάτω δεξιά εμφανίζονται άλλα 10 για 
το αΠΙπΙΒίίοΠ, τη µουσική, το κείµενο και τις θοηθητι- 
κές λειτουργίες. Ας δούµε αναλυτικότερα τα εργα- 
λεία ζωγραφικής που διαθέτει το ΜαΓίο Ραἰπί. 

Το πρόγραµµα διαθέτει τρεις τύπους µο- 
λυθιών (ανάλογα πάντα µε το πάχος τους), µε τα 
οποία µπορείτε να σχεδιάσετε οτιδήποτε, αρκεί να 
διαλέξετε κάποιο χρώμα από την παλέτα. 

Το γνωστό 5ρΙ8Υ που σας επιτρέ- 
πει να "Ψεκάσετε” µια περιοχή µε το χρώμα που έχε- 
τε επιλέξει 

Το πρόγραµµα διαθέτει 15 γόµες, 
οι 6 εκ των οποίων είναι για τα µολύθια και οι 9 γενι- 
κής χρήσης. Οι έξι για µολύθια διαφέρουν σε μεγέθη 
και σθήνουν μικρότερες ή μεγαλύτερες περιοχές, ενώ 
οι υπόλοιπες εννέα χρησιμοποιούν διαφορετικά οπτι- 
κά εφέ, κάνοντας απολαυστικό το σθήσιµο της εικό- 
νας που έχετε δημιουργήσει µε τόσο κόπο. 

Με το πινέλο µπορείτε να γεµίσετε ({Π[) 
µια περιοχή µε το χρώμα ή το σχέδιο της αρεσκείας 
σας. 

Επειδή είναι δύσκολο να σχεδιάσει κα- 
νείς τέλειους κύκλους, ίσιες γραµµές και σωστά τε- 
τράγωνα, το Μθήο Ραἰπί διαθέτει έτοιµα σχήµατα γι’ 
αυτόν το σκοπό 

Η επιλογή της εικόνας του Μαήο από 
τη σειρά των εργαλείων σάς δίνει τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσετε µία από τις 120 έτοιµες σφραγίδες 
του προγράµµατος, επιλέγοντάς τη µε τη θοήθεια 
του Μι ΟΓ8γοη. Το πρόγραµµα σας δίνει τη δυνατότη- 
τα να σχεδιάσετε τη σφραγίδα της αρεσκείας σας 
χρησιμοποιώντας τον ειδικό θᾳαἴίοι, που καλείται κά- 
νοντας οἱοκ σε ένα από τα υπόλοιπα 10 εικονίδια. 

Αυτή η λειτουρ- 
γία σάς επιτρέπει να επιλέξετε ένα µέρος της εικό- 
νας που έχετε σχεδιάσει και να το μεταφέρετε σε κά- 
ποιο άλλο σηµείο του πίνακα. 

Κάνοντας οἰίοκ σ᾿ 
αυτό το εικονίδιο θα εμφανιστούν τέσσερις διαφορε- 
τικές εικόνες, που θα σας θοηθήσουν να αλλάξετε 
κατεύθυνση σε µια σφραγίδα ή σε ένα µέρος της εἰ- 
κόνας. Όσον αφορά τώρα τις θοηθητικές λειτουργίες, 
το πρόγραµµα σας επιτρέπει να αλλάξετε χρώμα σε 


ΗΝ ΣΣΠΤΗΤΕΙΤ1π 1π] ] 


| ΤΙ Έτ μμ 2 


όλο τον πίνακα, να εξαφανίσετε από την οθόνη την 
παλέτα και τη σειρά των εργαλείων αφήνοντας µόνο 
την εικόνα, να προσθέσετε κείµενο (µικρά και µεγάλα 
λατινικά, αριθμούς και τρεις τύπους ιαπωνικών χαρα- 
κτήρων), να αλλάξετε τη μουσική υπόκρουση επιλέγο- 
ντας ησυχία ή τρεις διαφορετικές μελωδίες και να 
ρυθμίσετε, τέλος, την ταχύτητα του πιουςθ. 


. μα σν 
ΠΙΕΙ ΕΙΕΙΠΠΙΩΟ 
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Το πιθπυ επιλογής 
του μουσικού θέ- 
µατος που θα 
ακούγεται κατά τη 
διάρκεια της καλ- 
λιτεχνικής δηµι- 
ουργίας σας και 
το πιθπυ επιλογής 
της ταχύτητας του 
πιουςθ. 


Το Ππιθεπυ µε τις 
θασικές επιλογές 
της αποθήκευσης 

και της ανάκτησης 
εικόνων. 


3958 ΡΙΧΕΙ. 


ο] 


ᾱα-κκ-κ--ᾱ 


ΜΟΥΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ 


Επιλέγοντας το ανάλογο εικονίδιο, έχετε τη ὄυνα- 
τότητα να γράψετε τη δική σας µελωδία και να την 
προσθέσετε στο κολάζ σας. Μπορείτε να χρησιµοποι- 
ήσετε δεκαπέντε διαφορετικά ηχητικά εφέ, ενώ το 
πεντάγραμμο σας επιτρέπει να γράψετε νότες από το 


Σι µέχρι το Σολ. Μπορείτε επίσης να γράψετε συγ- 
χορδίες µε τρεις νότες στην ίδια γραμμή. 

Τα δεκαπέντε ηχητικά εφέ θρίσκονται στην πάνω 
σειρά της οθόνης, ενώ στο κάτω µέρος θρίσκεται το 
ρ8Π6Ι λειτουργιών (5ἱορ, ρΙ8Υ, Ιοορ, ἴΘΠΠρο) και τα εἰ- 
κονίδια τριών έτοιµων συνθέσεων που θα σας θοηθή- 
σουν να καταλάθετε την όλη διαδικασία. 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


Το ΜαΠο Ραϊπὶ σάς δίνει επίσης τη δυνατότητα να 
δημιουργήσετε κινούμενα σχέδια. Η όλη διαδικασία 
είναι πολύ απλή, αλλά για τη δηµιουργία ενός καλού 
απἰπιΒίϊοη απαιτείται εξάσκηση και υπομονή. Κατ᾿ αρ- 
χήν, πρέπει να σχεδιάσετε τέσσερα, έξι ή εννέα τε- 
τράγωνα κινουμένων σχεδίων. Με τέσσερα τετράγωνα 
µπορείτε να κινήσετε το 2576 του σχεδιαστικού πίνα- 
κα, η κίνηση όµως δεν θα είναι σύνθετη. Με έξι τε- 
τράγωνα µπορείτε να δημιουργήσετε µια κινούμενη 
σειρά περισσότερο περίπλοκη, αλλά κάθε πλαίσιο εἰ- 
ναι μικρότερο από αυτό των τεσσάρων θέσεων. Το {- 
διο συµθαίνει και µε τα εννέα τετράγωνα. Οταν δηµι- 
ουργείτε µια κινούμενη εικόνα, έχετε τη δυνατότητα 
είτε να σχεδιάσετε µε το ππουςθ είτε να χρησιµοποιή- 
σετε κάποια από τις έτοιµες σφραγίδες. Το ΜαΠο 
Ραίπί διαθέτει έξι σφραγίδες ειδικά σχεδιασμένες για 
κίνηση. 

Για να καθορίσετε το ὀρόμο που θα ακολουθήσει η 
φιγούρα σας, επιλέγετε το ΡΑΤΗ και σύρετε το πο- 
ντίκι στην επιθυμητή διαδροµή. Με αυτόν τον τρόπο 
η φιγούρα σας όχι µόνο Θα κινείται αποκλειστικά σε 
αυτή τη διαδροµή, αλλά και µε την ταχύτητα µε την 
οποία κινείται το ποντίκι πάνω στη θάση του. 

Αν τώρα κάνετε οἰἰοκ στο ανάλογο εικονίδιο, η φι- 
γούρα σας θα αρχίσει να κινείται στο δρόμο που ὅη- 
µιουργήσατε προηγουμένως, ενώ η λειτουργία ΔΡΕΕΌ 
σάς επιτρέπει να αυξομειώνετε το θαθµμό κινητικότη- 
τας. 


ΙΟΑΡ/ΘΑΝΕ 


Η εικόνα που έχετε δημιουργήσει µπορεί να αποθη- 
κευτεί και να ανακληθεί οποιαδήποτε στιγµή θελήσε- 
τε, µέσω των οιδικών γι΄ αυτόν το σκοπό εικονιδίων. 
Μπορείτε επίσης να φορτώσετε τέσσερις προσχεδια- 
σµένες εικόνες και να τις χρωμµατίσετε ή να προσθέ- 
σετε σ᾿ αυτές κίνηση και μουσική. 


ΝΑΤ ΑΤΤΑσΚ 


Το ΜαΠο Ραϊπί περιέχει και ένα παιχνίδι που θοηθά 
τους άπειρους χρήστες να εξασκηθούν και να θελτιω- 
θούν στη χρήση του ποντικιού. Για να παίξετε πρέπει 
να χτυπάτε µε τη μυγοσκοτώστρα διάφορα έντομα, 
πριν αυτά προλάθουν να σας τσιµπήσουν. Μόλις σκο- 


τώσετε 100 έντομα, θα πρέπει να αντιμετωπίσετε το 
θασιλιά Ἰ/8ίίΠα8. Το παιχνίδι διαθέτει αρκετά επίπεδα 
και αποτελεί ένα ευχάριστο διάλειμμα µετά από ανα- 
ρίθµητες ώρες καλλιτεχνικής δημιουργίας. 


Το Μθήο Ραἰπί είναι ένα αξιόλογο πρόγραµµα, το 
οποίο δεν πρέπει να λείπει από τη συλλογή των κα- 
τόχων ΦΙΡΕΗ ΝΕΡΘ. Προσεγµένο σε όλους τους το- 
µείς (αρκεί να ακούσετε τα ηχητικά εφέ κάθε εργα- 
λείου σχεδίασης), θα σας προσφέρει ατελείωτες δη- 
µιουργικές ώρες. Για περισσότερες πληροφορίες, 
µπορείτε να απευθυνθείτε στην αντιπροσωπία της 
Νίπίθπαο, την Ο. ΙΤΟΗ ἃ 60Ο. ΗΕΙΙΑ5 | ία, 
Καραγεώργη Σερθίας 2, τηλ.: 3222540. 

[ή 


ΑΔ /Λά6 Ἀ-6Ριι 
«22- 1222); 
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{ο μραήε» Θγσίες 


Μυ]ήπιεαια Ρ6 349 900 
ΕΙΕΧ 3865Χ-33 ες, 
3865Χ - 33ΜΗΖ - 2 ΜΒγίο6ς ΚΑΜ - ΗΟῦ ΒΟΜΒ 
ΕΡΌ 3 1/2" [1.44ΜΒ) - ΝΟΑ 256Κ (οἱοιί ΜοπίΐίοΓ 
60 ΚΟΜ Ὠτίνθ - 5ουπα Οαἰαχγ ΝΧ ΡΑΟ 5ἱ6Ι6ο 


ΕΙΕΧ 98ό.χ-23 129.900 


ΕΙΕΧ 4θόΡχ-40 163-059 
ΙΝΤΕΚΝΑΙ 6Α6ΗΕ ΜΕΜΟΕΚΥ 


ΒΑΣΙς 6«ΟΝΕΙΟυΕΑΤΙΟΝ 
1ΜΒ ΚΑΜ - ΕΙΟΡΡΥ 1.2ΜΒ ΝΟΑ 25όΚ -25/1Ρ/10 
ΟΘΟΝΗ 5-Ν6ΦΑ ΜΟΝΟ - ΜΙΝΙ ΤΟΙΝΕΚ 


σοιοκ κιτ 


ΝΘΑ «ΑΡΒΌ 25όΚκυ Ν6Α «ΟἱΟβ ΜΟΝΙΤΟΚ 
76.900 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ ΚΕΝΤΡΑ ΕΒΙΟ55ΟΝ 
ΕΒΙΓ55ΟΝ ΒΡό 3/8 
Σύγχρονο Ψηφιακό τηλεφωνικό κέντρο 
3 εξωτερικών 8 εσωτερικών γραμμών. 
Ιδανικό για σηῖτια και µικρές επιχειρήσεις 


ΗΕΝΜΙΕΤΤ ΡΑςΚΑΛΟ 
ΙΑ5ΕΗ ΕΤ 4 όο0οχόοΟΟάρἱ 
Τηλεφωνήστε µας γιά τις νέες τιµές 
ΔΙΚΤΥΩΟΘΕΙΤΕ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ ΔΙΚΤΥΩΝ 


ο Οἱ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 
ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΩΕΑΙΕΗ 


. ΕΡΙΟΣΣΟΝ 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 
ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ ΚΡΗΤΗΣ 
ΙΝΕΟΤΟΝΝΕΒ { 031-9394991 α ΜΙΟΒΟ { 0831-26080 


ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΗΑΒΡΝΝΑΒΕ ἃ ΞΟΕΤΝΑΒΕ 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 238 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 176 75 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ (01) 9305155 - 167 - 168 ΕΑΧ (01) 9429657 


ΤΟ παιχν{δΙ που έκανε θραύση στις κονσόβες 
μεταφέρεται µε επιτυχία Και στην ΑΠΊΙΦ8. ΑΠΟδΕίξτε ότι 
ξέρετε να χειρίζεστε το |ογ5!ἱοΚ Και απαβΛάξτε τον 
Κόσμο απὀ εναν ακόµη τρεβό δικτάτορα 


Του ΗΛία Μανεσιώτηῃ (ΜΙΑ) 


--- 


“ 
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ων 
ΕΘΕΟΕΟΙΑΙ.. 


ο ὃ 


ρώτες πρωινές ώρες. Οι φωτογρα- 
φίες από το δορυφόρο επιθεθαιώ- 
νουν τους ισχυρισμούς της υπηρε- 
σίας πληροφοριών. Ο παρανοϊκός 
ΚΙΙ ΒΑΒΑ εισέθαλε στο μικρό αλλά 
πλούσιο εμιράτο κοντά στη Σαουδική Αραθία 
και απειλεί θεούς και δαίµονες. Αγουρο- 
ξυπνηµένοι επιτελείς κρέμονται από τα χείλη 
του προέδρου, ο οποίος ετοιμάζεται να πάρει 
µια απόφαση. 

Τα πράγµατα όµως αυτή τη φορά δεν είναι 
τόσο εύκολα. Ο πρόεδρος δεν θέλει να διακιν- 
δυνεύσει την απώλεια Αμερικανών στρατιωτών 
οργανώνοντας µια εκστρατεία σαν αυτή που εἷ- 
χε γίνει στον ίδιο χώρο πριν από λίγα χρόνια. 
Εξάλλου η εξόντωση του ΚΙΙΒΑΒΑ πρέπει να 
γίνει µε πλήρη μυστικότητα. Την αποστολή πρέ- 
πει να αναλάθει µια οµάδα ατρόµητων 
οοπηπιΒΠάΟ5 που θα εισχωρήσει στο εμιράτο και 
θα καταφέρει θανάσιµα πλήγματα σε αυτόν που 
απειλεί την ανθρωπότητα µε πυρηνικό όλεθρο. 

Ελλείψει εθελοντών σάς ανατίθεται το θεάρε- 
στο έργο της εξόντωσης του ὀικτάτορα και µια 
φρεγάδα σάς μεταφέρει µε το ΑΡΒΟΠΘ (το ελι- 
κόπτερο που θα χρησιμοποιήσετε κατά τη διάρ- 
κεια της αποστολής σας) σε απόσταση ανα- 
πνοής από το εμιράτο. 

Ο υπεύθυνος αξιωματικός σάς παρουσιάζει ᾱ- 
ναλυτικά τους επικείµενους στόχους και η ανα- 
τολή του ηλίου σάς θρίσκει στον αέρα. Η επι- 
χείρηση Ὀθφθ/ί 9ἱήΚθ έχει αρχίσει... 


ΓΕΝΙΚΑ ΑΛΛΑ ΟΧΙ ΑΟΡΙΣΤΑ 


Ο έλεγχος ενός σοφιστικέ και πανάκριθου ε- 
λικοπτέρου όπως το Αρ8ΟΠ6Θ δεν είναι τόσο δύ- 
σκολος όσο φαντάζεστε, τουλάχιστον όχι σε 
αυτό το παιχνίδι. Το Αρ8οΠθ πετά συνεχώς σε 
ένα σταθερό ύψος, έτσι ώστε να µη χρειάζεται 
να ανησυχείτε για κάποια ξαφνική σύγκρουση 
µε το έδαφος. Αυτό δεν σηµαίνει όµως ότι πρέ- 
πει να πετάτε αμέριμνοι, γιατί υπάρχουν αρκετά 
Ψηλά κτίρια και θουνά που θα σας προκαλέσουν 
προθλήµατα, αν δεν προσέξετε. 

Ενα άλλο σηµείο που πρέπει να προσέξετε 
είναι φυσικά ο ....εχθρός που αμφισθητεί επιδει- 
κτικά τη νομιμότητα της αποστολής σας και 
προσπαθεί µε κάθε τρόπο να σας θέσει εκτός 
µάχης (ήπια έκφραση). Ευτυχώς για σας, το 


ο -υ με... ο «ἜὩἵο -ὐἤ--υ-ἤ--------------- ἳ 


ΕΘΓΟΕΓΟΟΙΑΙ. 


ΑΡρ8ΟΠ6Θ είναι ένα γρήγορο και ευέλικτο ελικό- ΄ 


πτερο και σας δίνει, έτσι, τη δυνατότητα να α- 
ποφύγετε µε σχετική ευκολία ένα µέσο αντιαε- 
ροπορικό όπλο. 

3 Δυστυχώς, όµως, ο εχθρός δεν διαθέτει µόνο 
µέσα αντιαεροπορικά όπλα. 

Ο έλεγχος του ελικοπτέρου γίνεται µέσω του 

Ιογδίίοκ (µπορείτε να χρησιμοποιήσετε πιουθθ ή 
πληκτρολόγιο, αλλά δεν σας το συνιστώ) µε έ- 
ναν τρόπο που Θα σας ξενίσει, στην αρχή του- 
λάχιστον. Σπρώχνοντας το μοχλό µπροστά, το 


ΟΑΜΡΑΙΩΝ 1 (ΑΙΗ ΘύΡΕΗΙΟΒΙΤΥ) 


-. Η τύχη του κατασκόπου που γνωρίζει τα σχέδια του σατανικού 
ΚΙΙΒΑΒΑ αγνοείται. Ο στόχος σας είναι φυσικά να τον θρείτε και να 
τον μεταφέρετε σώο και αθλαθή στο αρχηγείο, ώστε οἱ γνώσεις του να 
γίνουν κτήµα των καλών” αυτού του πολέμου. Παράλληλα, πρέπει να 
καταφέρετε ένα ισχυρό πλήγμα στην εχθρική αεροπορία, ώστε να εξα- 
σφαλίσετε την απαραίτητη, για τη συνέχιση του αγώνα, εναέρια υπερο- 
χή. Για να πετύχετε όµως τους προαναφερόµενους στόχους, πρέπει να 
φέρετε εις πέρας τέσσερις αποστολές, οι οποίες πρέπει να γίνουν - αν 
είναι δυνατόν - µε τη δεδομένη σειρά προτεραιότητας. 


1. Καταστροφή των γαάςυ 

Καταστρέψτε τα Γ8ά8( έγκαιρης προειδοποίη- 
σης, ώστε τα όπλα των εχθρών να έχουν µει- 
ωµένη αποτελεσµατικότητα. 


2. Καταστροφή του σταθμού παραγωγής 
ενέργειας 


Αποκόψτε το εχθρικό αρχηγείο και τα αε- 
ροδρόµια καταστρέφοντας το σταθµό πα- 
ραγωγής ενέργειας. Ο εχθρός δεν θα είναι 
σε θέση να χειρίζεται τα όπλα αυτόματα. 


4. Καταστροφή των αεροδρομίων 

Η καταστροφή των αεροδρομίων θα σας εξα- 
σφαλίσει την πολυπόθητη εναέρια υπεροχή, 
ώστε το Αρ8οΠθ να ὅρα χωρίς το φόθο επίθε- 
σης από εχθρικά αεροπλάνα. 


4. Καταστροφή των εχθρικών αρχηγείων 
Καταστρέψτε τα αρχηγεία και αιχμαλωτίστε 
τουλάχιστον ένα διοικητή, ο οποίος, ύστερα 
από ανάκριση, θα αποκαλύψει το σηµείο όπου 
κρατείται αἰχμάλωτος ο κατάσκοπος. 


6. Ελευθέρωση του κατασκόπου 
Πηγαίνετε στο σηµείο όπου υπέδειξε ο εχθρι- 
κός διοικητής και στείλτε τον οο-ρ[οί να ε- 
λευθερώσει τον κατάσκοπο. Μαζέψτε και 
τους δύο, επιστρέψτε στη φρεγάδα και ετοι- 
µαστείτε για τη δεύτερη οβπιρδἰρῃ. 
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ελικόπτερο κινείται στη διεύθυνση που είχε 
µέχρι εκείνη τη στιγµή, ενώ τραθώντας το μοχλό 
πίσω, το Αρ8οΠθ κάνει όπισθεν (όσο όπισθεν µπο- 
ρεί να κάνει ένα ελικόπτερο). Η κίνηση του µο- 
χλού αριστερά ή δεξιά προκαλεί περιστροφή του 
θλικοπτέρου µε φορά αντίθετη ή ίδια µε αυτήν του 
ρολογιού. 

Πιέζοντας το ΠΙ6Θ, ενώ κινείτε το µοχλό αριστε- 
ρά ή δεξιά, αναγκάζετε το ελικόπτερο να κινηθεί 
πλευρικά, προς την επιθυμητή κατεύθυνση. 

Στο ελικόπτερο δεν είστε µόνος σας, µια και 
δεν είναι δυνατόν να τα κάνετε όλα. Ενας ἐέμπει- 
ρος οο-ρί]οί αναλαμθάνει τη συλλογή των εφοδίων 
και την επιλογή των στόχων. Στο παιχνίδι έχετε τη 
δυνατότητα να επιλέξετε µεταξύ 10 οο-ρίοίς, ενώ 
κριτήριο πρέπει να είναι η ικανότητά τους στη 
στόχευση, που Θα μειώσει δραματικά το ποσό των 
πυρομαχικών που χρησιµοποιείτε για να καταστρέ- 
Ψετε κάποιο στόχο. 

Όσον αφορά τώρα το ελικόπτερο, δεν θα µπο- 
ρούσε να γίνει καλύτερη επιλογή. Το Αρ8οῄΠε είναι 
πραγματικά µια µηχανή καταστροφής. Εξο- 
πλισµένο µε σοφιστικέ όπλα, είναι ικανό για οποι- 
αδήποτε αποστολή, µε τη µόνη προὐπόθεση να εἷ- 
στε καλός πιλότος. Εκτός όµως από τις ικανότη- 
τες τις δικές σας και αυτές του οο-ρίοἳ, η απόδο- 
σή σας επηρεάζεται και από άλλους τρεις παράγο- 
ντες: τα καύσιμα, τα πυρομαχικά και τη θωράκιση. 


Καύσιμα 
Το Αρ8οΠθ µπορεί να μεταφέρει µέχρι΄ 100 µο- 


νάδες καυσίμων. Δεν χρειάζεται φυσικά να αναφέ- 
ρουµε τι συµθαίνει στην περίπτωση που αυτές οι 


ΞΘΓΟΕΓΙΑΙ. 


ο ὦ 


100 µονάδες γίνονται μηδέν. Πάντως, λίγο πριν 
συντριθείτε στο έδαφος, δέχεστε µια 
προειδοποίηση του τύπου “Ι ονν 
Ευθ!” από τον υπολογιστή του 
ελικοπτέρου και, αν είστε τυ- 
χθροί, µπορεί να υπάρχει κά- 
που κοντά κάποιο θαρέλι µε 
το πολύτιμο υγρό. Σε αυτή 
την περίπτωση ο οο-ρίοί ανα- 
λαμθάνει να συλλέξει τα καύσιμα 
ρίχνοντας ένα γάντζο. 


Πυρομαχικά 


Στη διάθεσή σας έχετε τρία όπλα: ο8ΗηΠΟΠ, 
ΗγαΓ8 (οοκθί5 και πυραύλους Ηθι[ή{θ. Η επιλογή 
του τύπου γίνεται µε το 5ρ8οθ Ό8γ, ενώ τη στό- 
χευση αναλαμθάνει ο οο-ρίοἱ. Εσείς πατάτε απλώς 
το {Τ6. Το ο8ηποη ρίχνει συνεχόµε- 
νες θολές από σφαίρες, αλλά 
δεν είναι ιδιαίτερα ισχυρό και 
θα σας πάρει αρκετή ὡρί, 
αν προσπαθήσετε να κατα- 
στρέψετε ένα δύσκολο στό- 
χο. 
Οι ΗγαΓ85 είναι απλές ρου- 
κέτες που εκρήγνυνται ερχόµε- 
νες σε επαφή µε µια σκληρή επι- 
φάνεια. 

Φεύγουν σε ευθείες γραµµές από το Αρ8ΟΠ6, 
µέχρι να ϐθρουν το έδαφος ή το στόχο. 

Οι Ηθιήτθς είναι Ι856/-ουίαθα πύραυλοι, οι οποί- 
οι, αφού εκτοξευτούν, ακολουθούν πορεία προς 
τον κοντινότερο στόχο. Λόγω της τεράστιας κατα- 
στρεπτικής τους ικανότητας, χρησιμοποιούνται ε- 
ναντίον θαριά θωρακισμένων εχθρών. Οταν τελει- 
ώσουν τα πυρομαχικά, Ψάξτε και θρείτε κάποιο 
από τα κιθώτια που είναι διάσπαρτα στην έρημο 
και αφήστε τον οο-ρίοί να κάνει τα υπόλοιπα. 


Θωράκιση 


Το Αρ8οΠθ προστατεύεται από σφαίρες και πυ- 

ραύλους µε ένα στρώμα θωράκισης 

που μετριέται σε µονάδες. Το 

µεγαλύτερο ποσό θωράκισης 
είναι 600 µονάδες. 

Όπως καταλαθαίνετε, όταν 
το ελικόπτερο χτυπηθεί, αυ- 
τός ο αριθµός μειώνεται πολ- 

λές φορές δραματικά. 

Όταν η θωράκιση έχει μειωθεί 
σε σηµείο που να απειλείται άµεσα η 

επιθίωσή σας, λαμθάνετε κάποιο προειδοποιητικό 

σήµα από τον υπολογιστή και πράττετε ανάλογα 


(µια δοκιμασμένη τακτική είναι να το θάλετε στα 
πόδια). Για να αυξήσετε το θαθµό θωράκισης, δεν 
έχετε παρά να περισυλλέξετε ΜΙΑς5 (Μίβ5ίπα ΙΠ 
Αοϊϊοπ) και να τους μεταφέρετε σε κάποιο σηµείο 
προσγείωσης. 

Αυτό που θα χρησιµοποιείτε συχνότερα στο 
Αρ8οΠθ είναι ο υπολογιστής του, ο οποίος ενερ- 
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Ο κατάσκοπος που ελευθερώσατε αποκάλυψε τη θέση όπου φυλάγο- 
νται αρκετοί πολιτικοί κρατούμενοι, καθώς και τη θέση ενός στρατοπέ- 
δου συγκεντρώσεως µε αιχμαλώτους πολέμου (ΡΟΝ/, Ρ/Ιδοπε/ς Οἱ 
Ψ/ΑΙ). Ανέφερε επίσης την ύπαρξη κινητών εκτοξευτών 9600 και ενός 
εργοστασίου χημικών όπλων. Οι στόχοι σας είναι πλέον ξεκάθαροι. 


1. Καταστροφή των γαύςγ . 
Τα (88: προειδοποιούν τον εχθρό για τον ερ- 
χοµό σας και αναπόφευκτα αποτελούν τον 
πρώτο στόχο καταστροφής. 


2. ο! Βυθακ 

Εχθρικές δυνάµεις έχουν καταλάθει τρεις πό- 
λεις και σε ισάριθµες φυλακές έχει κλειστεί έ- 
νας σεθαστός αριθµός πολιτικών κρατουμένων. 
Ελευθερώστε τουλάχιστον 10 και µεταφέρετέ 
τους στο κοντινότερο σηµείο προσγείωσης. 


3. Καταστροφή του σταθμού παραγωγής 
ενέργειας 

Καταστρέψτο το σταθµό για να σταματήσετε 
την παραγωγή χημικών όπλων. 


4. Καταστροφή των ομοπιϊσα] ρἰαπίς 

Ο δικτάτορας σκοπεύει να οπλίσει τους 9000 
µε χημικά όπλα και να σπείρει το θάνατο στην 
περιοχή του Κόλπου. Καταστρέψτε τα εργο- 
στάσια παραγωγής χημικών για να αποτρέψε- 
τε αυτό το ενδεχόμενο. 


5. Καταστροφή των εκτοξευτών 5600 
Αιχμαλωτίστε τους διοικητές των 950ὐ0Ώ που 
θα αποκαλύψουν τη θέση των πυραύλων. 
Καταστρέψτε τους εκτοξευτές, ώστε να εµπο- 
δίσετε τη χρησιµοποίησή τους από τον παρά- 
Φρονα ΚΙΙ ΒΑΒΑ. 


6. ΡΟΝ ζσαπιρ 

Ελευθερώστε τουλάχιστον 14 αιχμαλώτους 
πολέμου και µεταφέρετέ τους στο κοντινότε- 
ρο σηµείο προσγείωσης. Εχοντας τελειώσει 
και τις έξι αποστολές επιτυχώς, επιστρέψτε 
στη φρεγάδα για ενηµέρωση. 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19988 43 


ο --.-υ ὐ ι -υ-υύᾱ---υ-ὺᾱὨἴ-------------- ---ἵ--- ες ως 8 


ΞΘΓΟΕ ΓΑΙ. 


γοποιείται µε το Ε1Ο. Μέσω αυτού µπορείτε να ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 


πάρετε πληροφορίες για τις αποστολές που πρέ- 


πει να εκπληρώσετε και να δείτε την τοποθεσία 


Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι φυσικά να εξο- 


των εφοδίων και των εχθρικών στόχων. 


Ως αντίποινα για την απελευθέρωση των αιχμαλώτων πολέ- 
µου, µια οµάδα τροµοκρατών κατέλαθε την αμερικανική πρε- 
σθεία. Επίσης, οι επιθεωρητές των Ηνωμένων Εθνών κρατού- 
νται παρά τη θέλησή τους. Εσείς θα πρέπει να σώσετε τους 
ομήρους και να καταστρέψετε το εργοστάσιο παραγωγής διΟ- 
λογικών όπλων, καθώς και τα υπόγεια 5ἱος µε πυραύλους 
ΙΟΒΜ. 


1. Σωτηρία των επιθεωρητών 
Μια οµάδα από 6 επιθεωρητές των 
Ηνωμένων Εθνών που ψάχνουν για 
στοιχεία κρατούνται αιχμάλωτοι στο 
χώρο στάθµευσης ενός ξενοδοχείου. 
Σώστε τους, πριν δεχτούν επίθεση. 


2. Καταστροφή των θιολογικών 
όπλων 

Ο ΚΙΙΒΑΒΑ σκοπεύει να εξαπολύσει 
πυραύλους ΙΟΒΜ οπλισμένους µε 
θιολογικά όπλα. Καταστρέψτε το ερ- 
γοστάσιο παραγωγής τους και αιχμα- 
λωτίστε τον επικεφαλής θιοχηµικό που θα αποκαλύψει τη θέ- 
ση των πυραύλων ΙΟΒΜ. 


3. Καταστροφή των οἴίοφ 

Ενας αριθµός ΙΟΒΜ, στραμµένος σε 
δυτικούς στόχους, περιμένει την πυ- 
ροδότηση σε υπόγεια ἱἱος8. 
Καταστρέψτε τα 5/95, πριν εκτοξεύ- 
σουν τους πυραύλους. Οι θιοχηµικοί 
που έχετε συλλάθει θα αποκαλύψουν την ακριθή θέση τους. 
Βρίσκονται στην έρημο κάτω από αµµόλοφους. 
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ντώσετε τον παρανοϊκό δικτάτορα και να αποτρέ- 
Ψετε τον κίνδυνο ενός πυρηνικού ολοκαυτώματος, 
που θα οδηγήσει ενδεχομένως στον Τρίτο 
Παγκόσμιο Πόλεμο. 

Ενας τέτοιος φιλόδοξος σκοπός, όµως, δεν εἰ- 
ναι δυνατόν να επιτευχθεί από τη µια στιγµή στην 
άλλη. Θα χρειαστεί να αποδυναµώσετε την άμυνα 
του εχθρού καταφέρνοντας απανωτά πλήγματα σε 
στόχους μεγάλης στρατηγικής σηµασίας, είτε αυ- 
τοί είναι (8448: είτε εργοστάσια κατασκευής θΘιολο- 
γικών όπλων. 

Το σενάριο ακολουθεί εδώ γραμμική πλοκή, που 
σηµαίνει ότι πρέπει να τελειώσετε µία αποστολή 
πριν καταπιαστείτε µε την επόμενη. Πιο αναλυτι- 
κά, υπάρχουν τέσσερις οβΠππραίᾳΠ5 και καθεμία πε- 
ριλαµθάνει έναν αριθµό αποστολών που ποικίλ- 
λουν σε δυσκολία. Στο τέλος µιας επιτυχημένης 


6ΑΜΡΑΙαΝ 3 (ΕΜΒΑΣΡΡΘΥ 6ΙΤΥ) 


4. Σωτηρία πιλότων 

Ερευνήστε και σώστε δύο πιλότους, 
το αεροπλάνο των οποίων έχει κα- 
ταρριφθεί πάνω από τον Κόλπο. 


5. Καταστροφή του σταθμού 
ενέργειας 


Αποδυναμώστε το οΒΠΙΡ του εχθρι- 
κού πρεσθευτή καταστρέφοντας το 
σταθµό παραγωγής ενέργειας. 


6. Επίθεση στο γιοτ του ΚΗ.ΒΑΒΑ 
Σύμφωνα µε πληροφορίες, ο 
ΚΙΙ ΒΑΒΑ κρύθεται στο γιοτ του, ὁ- 
που και κρατά 12 ομήρους τους οποί- 
ους πρέπει να σώσετε. 


7. Αιχμαλώτιση του πρεσθευτή 
Αιχμαλωτίστε τον εχθρικό πρεσθευτή 
που κρύθεται στο οΒΠΠρ του για να σας 
δώσει πρόσθαση στο σύστημα ασφα- 
λείας της πρεσθείας. Μετά καταστρέψ- 
τε και τα τέσσερα κέντρα διοίκησης. 


8. Σωτηρία της πρεσθείας 
Τροµοκράτες έχουν καταλάθει την ᾱ- 
µερικανική πρεσθεία. Σώστε τους 12 
αξιωματούχους που κρατούνται αιχμά- 
λωτοι και προστατέψτε το λεωφόρείο 
που θα τους μεταφέρει σε ασφαλές 
σηµείο. Επιστρέψτε στη φρεγάδα για τα γνωστά. 


ΕΞΘΕΟΕΓ ΙΙ. 


ο μπα ττπτοςο. 


ΤΟ µόνο που γνωρίζετε είναι η πρώτη αποστολή. Αφού τη 
φέρετε εις πέρας, θα µάθετε στοιχεία και για τις υπόλοιπες. 
Ο σκοπός αυτής της οβπηρᾶίοη είναι να αποτρέψετε το ενδε- 
χόµενο µιας πυρηνικής σύρραξης, που θα οδηγήσει ἴσως στον 
Τρίτο Παγκόσμιο Πόλεμο. Ακολουθούν οι αποστολές τις ο- 
πο[ες πρέπει να εκτελέσετε. Εχετε υπόψη ότι, για να προχω- 
ρήσετε, πρέπει να έχετε το επιθυμητό αποτέλεσμα, αλλιώς 
δεν δίνονται στοιχεία για την επόμενη αποστολή. 


Ἱ. Προστασία των πετρελαιοπηγών 
Μια ομάδα οοπιπΒπαος κρύθεται 
στους αμµόλοφους και περιμένει τη 
µεταφορά της στις δεξαμενές πετρε- 
λαίου. Καταστρέψτε τα Ζ9Ι) που πε- 
ριφέρονται, πριν μετατρέψουν το χώ- 
ρο των πετρελαιοπηγών σε κρανίου τόπο. 


2. Σωτηρία του οικοσυστήµατος 
του Κόλπου 

Τρεις αγωγοί γεμίζουν τη θάλασσα µε 
πετρέλαιο, απειλώντας µε οικολογική 
καταστροφή την περιοχή του Κόλπου. 
Χτυπήστε τους αγωγούς για να στα- 
µατήσετε τη διαρροή και να σώσετε το οικοσύστημα 


34, Καταστροφή των καταφυγίων 
Αθώοι πολίτες θασανίζονται σε υπό- 
γεια καταφύγια. Καταστρέψτε τα και 
σώστε τουλάχιστον 15 πολίτες. 


4. Καταστροφή πυρηνικών 

Ο ΚΙΙ ΒΑΒΑ κρύθει µέρη των πυρηνι- 
κών όπλων του σε ορισμένα οχήµα- 
τα περισυλλογής απορριμμάτων, 
ενώ σε άλλα έχει ομήρους. 
Καταστρέψτε αυτά που περιέχουν 
τα πυρηνικά χωρίς να πειράξετε τα υπόλοιπα, εκτός αν θέ- 
λετε να ξαναπαίξετε την οαπιραἰᾳη από την αρχή. 


5. Καταστροφή του πυρηνικού 
εργοστασίου 

Καταστρέψτε το πυρηνικό εργοστά- 
σιο και αιχμαλωτίστε τον επιστήμονα, 
πριν κατασκευαστούν θόμθες για το 
θοµθαρδιστικό αεροπλάνο. 


6. Καταστροφή του σταθµού 
παραγωγής ενέργειας 
Καταστρέψτε το σταθµό που τροφο- 
δοτεί µε ενέργεια το οχυρωμένο πα- 
λάτι του παρανοϊκού ΚΙΙ ΒΑΒΑ και 
µειώστε έτσι τη δύναμη πυρός των ε- 
χθρικών όπλων. 


7. Αιχμαλώτιση του ΚΙΙ.ΒΑΒΑ 

Ο δικτάτορας κρύθεται σε ένα καταφύγιο 
στα υπόγεια του παλατιού. Καταστρέψτε 
το παλάτι και στείλτε τον οο-ρίοί να συλ- 
λάθει τον ΚΙΙΒΑΒΑ, ο οποίος θα σας ο- 
δηγήσει στο θοµθαρδιστικό. 


8. Καταστροφή του θομθαρδιστικού 
Το τελευταίο χαρτί του ὀικτάτορα: ένα 
θοµθαρδιστικό αεροπλάνο γεμάτο µε 
πυρηνικά, έτοιµο να σπείρει τον όλε- 
θρο και να ξεκινήσει τον Τρίτο [Πα- 
γκόσμµιο Πόλεμο. Καταστρέψτε το, πριν 
συµθεί κάτι από τα παραπάνω, και επιστρέψτε στη φρεγάδα. 
Προσπαθήστε τώρα να αποκολλήσετε το |ογθίίοκ από το χέρι σας. 


Δεδομένου ότι έχετε φέρει εις πέρας όλες τις αποστολές, µετα- 
φέρεστεο στο Λευκό Οίκο, όπου λαμθάνει χώρα µια σεµνή τελε- 
τή. Η πατρίς αναγνωρίζει τις θυσίες (και τα ξενύχτια), ενώ ο 
πρόεδρος Μπους, παρουσία της Μπάρμπαρα και του σκυλιού 
της, σας σφίγγει θερµά το χέρι (αυτό που κράταγε το |ογδίίοκ). 
Ακολουθεί διονυσιακό γλέντι σε γνωστό νυκτερινό κέντρο, πα- 
ρέα µε τον ΚΙ ΒΑΒΑ που υπέστη λοθοτοµή και είναι ήσυχος σαν 
αρνάκι. Γ8ά69 ουί. ΤΗΕ ΕΝΟ. 
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ΕΘΓΟΕΙΟΙ ΑΙ. 


ΟΙ ΕΧΟΘΡΟΙ 


Κατά τη διάρκεια των αποστολών 
δεν είστε µόνοι. Ο ΚΙΙΒΑΒΑ έχει 
φροντίσει έτσι, ώστε να έχετε την 
κατάλληλη υποδοχή και συνοδεία κά- 
ϐε φορά που περνάτε στον εναέριο 
χώρο του, και θα πρέπει να Επιστρα- 
τεύσετε όλες τις ικανότητές σας για 
να μπορέσετε να επιθιώσετε. Οι ε- 
χθροί δεν είναι φυσικά της ἴδιας δυ- 
ναµικότητας και το ΙΘΙΠΒΙΙΥ Γ8ίΘ ποι- 
κίλλει σηµαντικά. Πρέπει λοιπόν να 
είστε συνεχώς σε εγρήγορση, γιατί 
ακόµη και ο απλός στρατιώτης που 
πυροθολεί µε το τουφεκάκι του µπο- 
ρεί να προκαλέσει ζηµιά στο ελικό- 
πτερό σας. Αναλυτικότερα, τώρα, οἱ 
εχθροί που θα συναντήσετε κατά κό- 
ρον. 


Στρατιώτες 
Είτε οπλισμένοι µε απλά τουφέκια 
είτε µε αντιαεροπορικούς πυραύ- 
λους δεν παύουν να είναι 
επικίνδυνοι για την υ- 
γεία. Αν είστε ακριθείς 
στις θολές, θέστε τους 
εκτός µάχης µε το πυ- 
ροθόλο του Αρ8οΠΘ, αλ- 
λιώς τινάξτε τους στον αέ- 
ρα µε ένα περισσευούµενο 
ΗθΙήΘ. Σας διαθεθαιώνω ότι η ικα- 
νοποίηση θα είναι µεγαλύτερη στη 
δεύτερη περίπτωση. 


Βαρϊίοι ΑΜ 
Εκτοξευτής πυ- 
ραύλων εδά- 
φους-αέρος 
(Αππου 75, 
Ρονθ: 100). 
Θανάσιµη ακρί- 
θεια και θα χρειαστεί 

να επιστρατεύσετε τις ικανότητές 
σας στο πιλοτάρισµα, για να µπορέ- 
σετε να το καταστρέψετε εκ του ᾱ- 
σφαλούς. 


ΑΑΑ 

Αντιαεροπορικό όπλο 
(Αππου 50, Ροννθ: 20) µε 
πυροθόλο 3Οππι. Μικρή α- 
κρίθεια που αντισταθµίζεται 
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από ταχυθολία. Δεν θα αντιµετωπί- 
σετε πρόθληµα αν είστε γρήγορος, 


ΥΡΑ 

Θωρακισμένα οχήματα 
Μ3ΔΝΟΑ (Αππου 100, 
Ροννει 29) µε δίδυµα 
πυροθόλα 2Όπηπι. Η δύ- 
ναµη πυρός είναι µικρή, 


αλλά έχουν την τάση να σας ᾱ- 
κολουθούν πυροθολώντας σας συνέ- 
χεια, μειώνοντας τη θωράκιση του ε- 
λικοπτέρου. Μη χαραμίσετε Πθιήθ, 
φθάνουν λίγες θολές µε το πυροθό- 
λο. 


Ζ5υ 
Ενα κινητό και 
καλά θωρακι- 
σµένο κτήνος 
(Αππου: 190, 


θόλο 23πηπ. Η ταχυθο- 
λία του θα σας δημιουργήσει τερά- 
στια προθλήµατα, Υἱ' αυτό προσπα- 
θήστε να το αποφύγετε. 


Μάδ 

Κινητός εκτοξευτής 
ΘΑΜ (Αππουι 200, 
Ρονθ: 100). Για να το 
καταστρέψετε, πρέπει 
να θυσιάσετε δύο 
Ηθιήπθς. Οι πύραυλοί του 
είναι γρήγοροι, αλλά αργεί να επα- 
ναγεµίσει, οπότε επιτεθείτε στο 
χρονικό διάστηµα που µεσολαθεί µε- 
ταξύ δύο θολών. 


στοίαίο 
Κινητός εκτοξευτής 9ΑΜ (ΑπποιΓ 
250, Ροννε: 2950). Απαιτεί 
περισσότερους από 
δύο Ηθίή!(θς για 
την καταστροφή 
του, ενώ κάθε 
πύραυλος που 
σας πετυχαίνει ᾱ- 
φαιρεί 150 µονάδες 
από τη θωράκιση του ελικοπτέρου. 
Δεν θα αντιμετωπίσετε πρόθληµα αν 
μείνετε πολύ µακριά του! 


Ρον6: 40) µε πυρο- 


οβππραίση δίνεται ένας κωδικός αριθµός, ώστε να 
είναι δυνατή η πρόσθαση στην επόµενη χωρίς έτσι 
να χρειάζεται να παίξετε το παιχνίδι από την αρχή 
για να φθάσετε στο συγκεκριµένο σηµείο. 
Ακολουθούν αναλυτικά οι οβπιραίᾳη5 και οἱ απο- 
στολές που πρέπει να φέρετε εις πέρας για να 
απαλλάξετε τον κόσµο από τον απάνθρωπο ὅδι- 
κτάτορα. 


Επίλογος 


Όλα δείχνουν ότι η Εἰθοίτοπίο Απί5 κατασκεύασε 
ακόµη ένα Ὀἱοοκ Ὀυςξίς. 

Απόδειξη δεν είναι µόνο οι αμέτρητες ανθρωπο- 
ώρες που “σπαταλήθηκαν” στην προσπάθεια να α- 
παλλάξω τον κόσµο από τον ΚΙΙΒΑΒΑ αλλά και τα 
αμέτρητα τηλεφωνήματα που δεχθήκαµε για κάποιο 
ἴἹρ 

Ο γνωστός Τσουρινάκης ζητούσε επίµονα την 
έκδοση για ΑἰαΠί 9Τ ενώ στην πολύωρη ενασχόλη- 
σή του µε το παιχνίδι ανακάλυψε στρατηγικές που 
θα άφηναν άφωνο το στρατηγό ΦΟΠΜΒΙΖΚΟΡΙ. 
Αγαπημένη του στρατηγική πάντως ήταν το " απο- 
θανέτω το ΑΡ8ΟΠΘ µου µετά των αλλοφύλων” και 
του χρωστάω αιώνια ευγνωμοσύνη για την πολύτιμη 
θοήθειά του στην τελευταία οβπηραίσῃ. 

Τέλος, να ευχαριστήσω τους θετεράνους 
Δημήτρη Ματθέ και Σπύρο Ψαρά που µας έστειλαν 
τους κωδικούς που παραθέτω παρακάτω για όσους 
ασχολούνται σοθαρά µε το Ὠθςθ/ί 9ἱΓίκθ : 
Οαπιραίΐοπ 2: ΚΩΑΟΟώΤΚ, Οαπιραίοη 8: 
ΝΙΑΤΚΤΥ, Οαπιαίΐᾳη 4: ΤΕΕΒΒΗΡ και ΙΝίη 
ΦΟΙ8686Η: ΡΝΥΝΟΟΗ. 


Αμφφάλλω αν θα μπορούσαν να είναι καλύτερα 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9806 


Μουσική υπάρχ |ς εμβόλιμες κινηµατο- 


κολίες µε το χειρισμό 
ὀνο στην αρχή. Το σε 
γραμμική πλοκή και ίσως μερικοί το 
βρουν µονότονο 
ζΑΜΕΡΙΑΥ 8570 


λο, ένα Οἱουκ Ὀυσίςγ. Οι φιλοπόλεμοι 
εχτούν µε ενθουσιοσµό οι λοι- 


απλά στη γοητεία το 


ΓΕΝΙΚΑ: οἳυ 


ο 


πρ Α ϱ πνλρ9 
ἕωη υρκα, ο Υ ὅβ. δσό | 
ΛΊΑΙΙ ΟΚΝΗΟΕΕ 5ΕκνΙςΕςΣ } 


Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ: 


ει ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 360176] 


ή µέσω γραμμής {αχ: 9216847 


5 ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ει ΟΝ ΙΝΕ 
µέσω της (οπιρυ[ίηΚ. 
Από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε ααοια 
τηλέφωνα σύνδεσης: 


9242218 9600 Ώρς 9241518 2400 Ώρς 
9242220 9600 Όρς 9241747 2400 Ώρς 
9242227 9600 Ώρς 9227606 2400 Όρς 
9242247 9600 Ώρς 9227665 2400 Ώρς 
9241478 2400 Όρς 9229128 2400 Ώρς 


Ο πιο σύγχρονος τροπος αγορών 
τώρα στη διάθεσή σας! 
Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


Ὃσο ος σσ ΙΛ Ἂἑ 
ος ονακοψημακακον αμ μαποφηκα τς ο ΕΗ 


.. ᾳ 


δουν): 
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ. «ΟΜΡύΤΕΗΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.300 Π]. }ΥιδυΑι ΒΑΣδΙς 4.400 
Σελίδες 230 Σελίδες 422 
Ε2. ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” ΒΙΒΛΙΟ 1.900 Π2. «ΙΗΡΡΕΕ 5.0] 2.100 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Σελίδες 192 
Σελίδες 242 Π2. ΒΟΒΙΑΝΟ 6,» 9.0 ἃ 9.] 4.800 
Ε9. ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.300 Σελίδες 502 
Σελίδες 146 Π4. ἍΤυΒΒΟ ΡΑΣΓΑΙ ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 «4.800 
Εε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 3.600 Σελίδες 302 
ΡΕΗΞΟΝΑΙ «ΟΜΡύΤΕΗΣ συνοδεύεται απὀ δισκέτα 3.5’, 1.44Μ8Β 
Σελίδες 284 
Ε5. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΙΑ 3 
6ΟΜΡύΤΕΕ ΟΡΒΑΡΗΙΕΣ 
Εό. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 9.200 
Ὃ τα ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΗΤΟΥΡΤΙΚΑ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ Σελίδες 394 
ΓΙ. ΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.200 Λ2. ἨΜΙΝΡΟΝΝς 2.1 3.600 
Σελίδες 182 Σελίδες 426 
α ΟΝ ΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 2.400 ΛΣ. υΝΙιΧ . 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ Σελίδες 826 
Σελίδες 184 Λ4. ΝΟΝΕΙΙ ΝΕΤΜΑΡΕ 2.2 4.100 
[2. ΥΙΑΕΤύΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 2.600 Σελίδες 332 
Σελίδες 200 Λ5. ΑυΤΟΓΑΟ 12 5.600 
[4. ΕΑΑΟΤΑΙ5 3.200 Σελίδες 480 
Σελίδες 216 Λό. ΑΕ(Ε55 ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 4.100 
συνοδεύεται από δισκέτα 2.5’ 720ΚΒ Σελίδες 304 
[5. ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 2.400 Λ7. ΑΟὐΑΑΚ ΧΡΡΕΣΣ ν 
Σελίδες 176 Σελίδες 260 
[ό ΔΙΚΤΥΑ 3 2.400 
. ὶ Λθ. ΜΙΕΝΚΟΣΟΕΙ ΝΟΝΡ2 4.100 
κ ως ΓΙΑΝ Νυοννς 
Σελίδες 468 
ΛΟ. ΑΜΙΡΡΚΟ 2.0 5.200 
ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΗ υ5εμ5 κο. 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΛΙΟ. ΑΜΙ ΡΡΟ 9.0 5.400 
Ρ]. 3ΥΝΙΝΡΟΝΝς 3.0 ΡΟΝΝΕΑ ΊοοΟις ὀ.800 Σελίδες 610 
Σελίδες ό70 ΛΙ]. («Ο0ΕΕΙ ΡΚΑΝ! 3.0 4.100 
συνοδεύεται απὀ δισκέτα Ἰ.44ΜΒ Σελίδες 278 
ϱ0, ἨΝΝΙΝΡΟΝς 3.1] ΡΟΝΝΕΑ ΤΟΟι5 ., ΛΙ2. ΥΕΝΤυΚΑ 4.100 
συνοδεύεται από δισκέτα ].44ΜΒ Σελίδες 300 
ϱ. ἰοτυς 1-2-3 ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΣ 9.300 ΛΙ23. ΡΕΡΑΕΤΟ ν 


Σελίδες 1.056 
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ΡΟςΚΕΤ ουισες ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟό 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ών 
ΟΙ. Ρ05 50 Β' έκδοση ο. ο ὦ 
Σελίδες 182 Σελίδες 2 δι 
στα δα, 2ος ος Ηλ. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕ5 1.500 
03. Μ5-ΡΟ5ό.0 1.800 οἱ 
Σελίδες 21ὁ Η3. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 1.100 
σ4. ΝΙνροννς 3.1 1.800 
Σελίδες 330 
05. ΟΚΌΡΕΒΕΕΕΙ δ.] Β' έκδοση 1.800 
Σελίδες 314 
66. ΝΟΕΌΡΕΒΗΕΕΙ 5.1 1.800 
ΓΙΑ ΝΙΝΡοννς 
Σελίδες 284 
ο7. κεχεει 3.0 1.800 
Σελίδες 164 
ΒυΞΙΝΕΞΣΞ/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΓΕΝΙΚΑ 
ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
[Σειρό Βυ5ΙΝΕ55 ΙΝΣΤΙΤυΤΕ ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΙΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 3.900 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ λος 
πι αρα μμση αν ΣΤΡΑΤΗΠΚΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3600 
ελίδες 
β2. ος ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 1.300 μ 9 ΠΕΓΙΧΗΝΕΝΟΣ μμ μα οἳ 
ελί ς 40) Γ’ έκδοση 
β23. ολ την ΠΩΛΗΣΕΙΣ 1.300 η ριβεστ ΜΑΙΙ 2 400 
ελίδες 
Ἐν ο ον Μδ. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙ ΚΑΙ 2.300 
: ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ Ὃ ος 
Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ λ 5 
Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 1.300 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 
Σελίδες 104 
Βθ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ ι 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 


πο σὸυσσισσοσο ου 
ή) 21σι {σ]σιο 


ΛΑΑΔΙΙ ΟΚΟΕΚ ΡΕΝΚΝΥΙςΕ» 


. 


ΦΟΕΤΙΝΝΑΚΕ Ο6ΑΜΕ 5ΟΕΤΙΝΑΡΚΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5Ἱ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 9Φ900 Ο65Ι.. ΜΙΝΟ ΒΙΑΣΤΕΝ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" (εοπιρίἱα[ίοπ) διατίθεται σε δισκέτες 
52. ΗΛΕΚΤΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 9.900 για Ρς 9.5" ή ΑΜΙΟΑ κ 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5 ή 9.25" 652, ΡΕΕΕΝΡΕΑ ΟΕ ΤΗΕ 6ΑΙΑΧΥ 4.000 
50. ΛΟΤΙΟΡΙαΙ 9.900 διατίθεται σε δισκέτα για ΑΜΙΟΑ. 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5 ή 9.25" 053. ΤΑΡΒΊΑ 
54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ για ΑΜΙΟΑ 4.000 
για Ρ6/ΧΤ 15.000 για Ρς 9.5" 5.000 
γιαΑἴ/2ό 25.000 Ἅῥϱ5ς4, Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 5.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5 ή 5.25" διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 9.5" 
55. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΦΕΝΡΑ 12.000 655. ΟΙ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ΄’ 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5" ή 5.25" για ΑΜΙΟΑ 4.000 
5ό. ΑΞΙΚΟςΗΑΑΤ 9.900 5" ἡ 
! διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 5.25" Αλλη εως 
57. «ΟΝΡύΤΑΙΚ 9.000 μις 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" Μπας κ. ἳ 
5δ. ΗΙΤΡΑΕΚ 13 7.000 ΓΑ τε ας 
διατίθεται σε δισκέτα 3" ' ᾿ΑΦΗ το ΤΙΜΗ 
για Απιρίταα 6128 δι Ρίυ: ΟΓΙΚΗ. 2.990 
Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ. 5. 3990 
"Ὑπο ΕΚΔΟΣΗ ο κ ᾱ ο. 


μι ------------------ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΗ 


| ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ ἱ 
ο ο. ου - ινα κο άρα ἑ ο ώμκθο ΗΛΙΚΙΑ... | 
ΔΕ(ΘΥΝΣΗ ΑΟ ΗΑΕ οοοοο κο κορν ΕΝ Πιο) Αἠπ μες Δήμμόν Τατ ο αο ωι ώς 

ἶ Πίο] (οτι Β.Σ σος αν ο πα ο σος | 


ΕΟΗΜΑΤ ΚΟΣΤΟΣ 
3.5 5.25" Απιϊαα 


ϱ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, µόλις λάβω τα παραγγελλόµενα είδη. | 
ϱ Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ο ο ο τα. 
---- εο να νο τ ο 1 ἂνό μαμα τ 


ΛΑΑΔΙΙ ΟΚΟΕΕ ΕΚΝΥΊΙςΕ» 


Γι ---- 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
ΡΟΡΙΙς ΡΟΜΑΙΝ 
ΡΙΑΥ ΤΗΕ 6σΑΜΕ 
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μ.ᾱ--ωυὔἥσ 


ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΣΤΟ ΨΗΤΟ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

κ Αφήνω τα περπτά κατά τη γνώμη µου Και 

µπαίνω στο "υητό”, µε τις απορίες που 

ο έχω, 

Διάθασα στο τεύχος 95 το τεστ της ΑΠ]ίσα 1200 Και 
απὀ ότι κατάβσθα είναι ἑνα καταπβηκτικό μηχάνημα. 
Αυτό που θα ήθεβα να ρωτήσω εἶναι αν θα Κυκβοφορή- 
σει Κάτι για τη θεβτίωση του 8--Οἱϊ ήχου που χει. ΤΟ 
δεύτερο ερώτημα έχει να Κάνει µε τα 5ο/Θεῃ Πποᾶεςτης 
Απιίσα 1200. Είναι τόσα ποββά, που χάθηκα. Γράφεις 
Λοιπόν: Δεν περιῆαμθάνεται το ΟΝΕΒΞΟΑΝ. Οῆες µπο-- 
ρούν να έχουν στο ΙΒ 2 έως 256 απὀ Ί6.8 εκατ., εκτός 
απὀ τις Α2024 που ἐχουν 4 αποχρώσεις του ΥΚρΙ... Δεν 
αναφέρονται οι ΝΤ56. Τι είναι το ΟΝΕΑΞΟΑΝ, το ΙΒ, Οἱ 
Α2024 και οι ΝΤ56; Ακόμη θα ἠθεῆα να µου πείτε τι εἶναι 
τοΡβΟΡυΟΤΙΝΙΤΥ ΜΟΒΕ. Αυτές ήταν οι απορίες µου. θα 
το εκτιμούσα αν µε διαφωτίζατε ΛΙάΚ. Α, και Κάτι ἁῆ-- 
Λο: ΔΕΝ χρειαζόταν αύξηση  τπµή του περιοδικού. Είναι 
υπερθοβική νομίζω. 

ΦιΛικά 

Σίµος Πηούμας 

Κέρκυρα 


Αρχίζω λίγο ανάποδα και αναφέρομαι πρώ- 
τα στο θέµα της τιµής. Λοιπόν, σύµφωνα 
. µε τον τρέχοντα πληθωρισμό, κάθε πέντε 
χρόνια ένα κεφάλαιο χάνει περίπου τη µισή του αξία. 
Ετσι, αν, για παράδειγµα, εσύ πριν απὀ τέσσερα χρόνια 
είχες 1.000 δρχ., σήµερα ϐα ήθελες 2.000 δρχ. για να α- 
γοράσεις τα ἴδία πράγματα. Ετσι, λοιπόν, η αρχική τιµή 
του ΡΙΧΕΙ. (200 δρχ.) θα έπρεπε να έχει μεταφραστεί σε 
περίπου 1.500 δρχ. Πώς σου φαίνεται λοιπὀν αυτό το 
ποσό σε σχέση µε τις 700 δρχ. που κοστίζει σήµερα; 
Στο κυρίως θέµα µας όµως. Δεν ξέρω αν η 1200 είναι 
καταπληκτικό µηχάνηµα, σίγουρα όµως έχει µια καταπλη- 
κτική σχέση απόδοση-τιµή, κάτι που εἶναι πιο σημαντικό. 
08-0ἱήχος της προς το παρὀν δεν σηκώνει κάποια βελ- 
τίωση, αλλά πιστεύω ότι κάτι θα γίνει µετά την εμφάνιση 
του Ώ9Ρ της ΜοίοΓοΙΒ για την Α4000. Τώρα, ΟΝΕΙΡΟΔΗ εἷ- 
ναιη δυνατότητα των ο/ὴρ γραφικών της ΑΠΠΦ8 (και ἆλ- 
λων βέβαια μηχανημάτων) να "σαρώνουν" περισσότερο 
απὀ ένα 5ἰ8ΠάΒΓά πλαίσιο στην οθόνη. Ετσι μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν σε εφαρμογές νεο και επιπλέον να 
δώσουν µεγαλύτερο χώρο στην οθόνη για την ανάπτυξη 
ενός παιχνιδιού (1υἱ56/868/). Το ΙΒ εἶναιµια πολύ συνη- 
θισµένη συντομογραφία του λειτουργικού συστήµατος 
της Απᾳ8, γνωστού ως ΥΝΟΓΚΒΕΠΟΠ. Κάτι σαν Τα 
Ψ/Ιπόον/5, ας πούμε. Το ΑΔ024 εἶναι ένα εἰδικό ΠΠΟΠΙΙΟΓ 
της Ο0ΠΠπΙΟἄΟΙΘ, Το οποίο, σε συνδυασμό µε Το ΑΘΑ ή 
το ΕποΠαΠΟΘά ο{ρ 56ἱ της ΑΠΙΦ8 (αυτό υπάρχει µόνο 


| Αγαπητέ Σο, 


5. ΡΙΧΕιΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 199838 


στις 900 και 2000 ρίυ5 και την 3000), µπορεί να δώσει α- 
νάλυση 1.024Χ1.024, ιδανική για εφαρμογές ΡΤΡ 
(Ώεκκίορ ΡυδΙδΠΙπα). Μόνο τέσσερις αποχρώσεις του 
γκρι όμως είναι διαθέσιμες εδώ, και σίγουρα πολύ λίγους 
ενδιαφέρει το θέµα. Τα ΡΙοσιοίϊνίγ πιοᾶθς είναι δύο α- 
ναλύσεις που προσφέρονται απὀ το ΑΑ (και το Ε09), 
µε 640χάθ0 και 640χ960 ρίχείς διακριτικότητα, για να τς 
δεις όμως χρειάζεσαι ΥΘΑ ή ΜιΙΙδοβη πποπίοι. Φίλε Σῖ- 
μο, ελπίζω να σε διαφωτίσαμε. 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ 


ΜΠΕΡΔΕΥΤΙΚΑ 
2 Είναι Π πρώτη φορά που διάθασα περιο-- 
δικό που ασχοῄείται µε ΠΟΠΊΕ εΟπηρι(εΙ5 
9 καιθαήθεἸανα σας εκφράσω τα συγχα- 
ρητἠριά µου, γιατί πραγµατκά έχετε ποΏύ ενδιαφέρο-- 
νταθέµατα. 

Παράλῆπᾷα, θᾳ ἠθεῆα να Κάνω µια παρατήρηση που 
αφορά την ύβῃ του περιοδικού σας. 0ῇα τα παιχνίδια 
που παρουσιάζετε εἶναι πραγματικά υπέροχα, όµως 
τρέχουν µόνο σε εοπιρυῖθις που διαθέτουν σκηηρούς 
δίσκους και ποββά ΜΒγἴες µνήµπ. Μήπως θᾳ έπρεπε να 
παρουσιάζετε Και παιχνίδια εξίσου καλά που να τρέ- 
χουν Και σε βιγότερα ΜΒγἴθς (Π.χ. Απ]ίσα 500); Τέβος, 
θαήθεΆα να µου απαντήσετε στις παρακάτω δύο ερω-- 
τήσεις; 6) Τι εἶναι η ΕΜς ΠΊΘΠΊΟΠ/ Και ϐ) Ποιοι σοπηρυῖείς 
εἶναι συµθατοί µετους ΙΒΜ. 

Φιβικά 

Σοφία Παπαδημητρίου 


ΑγαπητόΡΙΧΕΙ, 


ζω ότι έχει γίνει µια φοβερή παρανόηση 

απὀ µέρους σου. Μην µπερδεύεις την 

, Αππίᾷ8 500, που, απὀ ὁ,τι κατάλαβα έχεις, 

µε τους συμβατούς. Οταν βλέπεις ότι ένα παιχνίδι δοκι- 
µάζεται σε συμβατό, τότε να ξέρεις ότι οἱ απαιτήσεις που 
αναφέρονται αφορούν µὀνο τα συμβατά καιη ΑΠΙΦ8 δεν 
είναι ένα από αυτά. Στην Απιρα το 99,926 των παιχνιδιών 
που δοκµάζουµε τρέχουν σε ΙΜΒ ΒΑΜ, και πάρα πολλά 
από αυτά ακόµα και σε μισό. Θα έλεγα μάλιστα ὁτι ένα 
παρόμοιο ποσοστό τρέχει χωρίς σκληρό, απλά κάποια 
από αυτά θα ήταν πιο ευχάριστα αν υπήρχε και ένας 


| Φίλη Σοφία Νομί- 


σκληρός ή έστω δύο Πορργ ἄπνες. Στους συμβατούς Τα 
πράγματα είναι διαφορετικά. Για να µη βάζουμε παιχνίδια 
που απαιτούν 2 ή 4ΜΒ και σκληρὀ, θα έπρεπε πραγµατ- 
κά να ψάχνουμε αρκετά για να βρίσκουμε κάτι καλό, Και 
µόνο παλιότερες δημιουργίες ικανοποιούν αυτές τς ᾱ- 
παιτήσεις (1990 και πίσω). 

Αναφορικά µε τις ερωτήσεις σου, τώρα, πρέπει να 
διαχωρίζεις απὀ δω και στο εξής τους τέσσερις πιο δη- 
µοφιλείς τύπους υπολογιστών: ΙΒΜ (και συμβατοί), 
ΑπΩ8, Αἰ8Π και ΑρρΙε (ΜΒοΙΠίος/). Η ΕΜΕΟ (Εχρ8Πάεά 
ΜεπιοηΥ 9ρεοΠοβίΙοη) πΊΘΠΙΟΠΥ, η οποία σημειωτέον δεν 
νοείται στην ΑΠΙΦΒ, εἶναιµια µορφή µνήµης γιατους Ρ05 
και συμβατούς που προσδιορίστηκε απὀ τις εταιρίες 
Ιοίυ5, ἰπὶ6ί και ΜΙΟΓοςοΠ (γι᾿ αυτό και ονομάζεται και ΙΙΜ 
ΕΜ). Αυτό το πρὀτυπο µνήµης δημιουργήθηκε απὀ την 
ανάγκη των ΡΟ/ΧΤ να έχουν πρόσβαση σε περισσότερο 
από ΜΒ ΒΑΜ, κάτι που ο επεξεργαστής τους 
(8088/8086) δεν το επέτρεπε σε φυσιολογικές συνθή- 
κες. Στη µνήµη αυτή οἱ χρήστες μπορούν να αποθηκεύ- 
σουν δεδοµένα, αλλά ὀχι εκτελέσιμα κοµµάτα κώδικα. 
ΜΟΝΟ ΔΥΟ ΕΡΟΤΗΣΕΙΣ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

ο Θα ήθεῆα πρώτα απ’ όῆα να σε συγχαρώ 

γΙα τη φανταστική ύβη σου. Συνεχώς 

ο θεἠπώνεσα.. Οιερωτήσεις σης οποίες θα 
ἠθεῇα να µου απαντήσεις εἶναι οἱ εξής; 

1. Τιείναιτα Όαῖα 5ιΜΤΟηες Και πού μπορώ ναταθρω; 
2. Υπάρχει περίπτωση να Θγει Κάποια ἄλλη ἐκδοση της 
ΑΊ200; Αυτά τα οΆίγα και εἠπίζω να µη σε κούρασα. 

Με αγάπη 

ΑΛέκος Βάθης 


Πρώτα απ᾿ όλα κανένα γράμμα δεν είναι 

κουραστικό, απλά κάποια εἶναι πολύ µεγά- 

ο λα για να δημοσιευτούν. Πάντως σε ευχα- 
ριστούµε για τα καλά λόγια σου, µας δίνουν κουράγιο να 
συνεχίζουμε την προσπάθειά µας. Τώρα στο θέµα: Τα 
αθίᾳ νηίοης είναι συνήθως µικρά κουτάκια που παίζουν 
το ρόλο διακόπτη. Συνήθως χρησιμοποιούνται γία να 
συνδέσουµε πολλούς (από δύο και άνω) υπολογιστές σε 
µία περιφερειακή µονάδα, η οποία εἶναι ένας εκτυπωτής 
ἠκάτι παρόμοιο. Με ένα διακόπτη πάνω στο κουτί επιλέ- 
γεται ο υπολογιστής που θα επικοινωνεί µε το περιφε- 
ρειακὀ. Μπορεί βέβαια να γίνεται και το αντίστροφο, δη- 
λαδή πολλά περιφερειακά, µε την ἴδια συνδεσµολογία, 
στον ἴδιο υπολογιστή. Τότε το ἄβί8 5ν/ίοῃ επιλέγει Το 
περιφερειακό που θα επικοινωνεί µε τον υπολογιστή. 
Στην ΑπιΦ8, για παράδειγµα, θα μπορούσες να το χρηα- 
µοποιήσεις για να συνδέσεις έναν αφήιζει και έναν εκτυ- 
πωτή στην παράλληλη θύρα κ.ο.κ. Συνήθης τόπος πώλη- 


| Φίλε Αλέκο, 


σης αυτών είναι τα οοπηρυἰε; 5/05, µόνο που θα πρέπει 
να τους πεις τι θέλεις να συνδέσεις. Όσον αφορά τη 
1200άρα, ίσως να µην υπάρχει κάποια ανανέωση στο ά- 
µεσο µέλλον, αλλά, αργότερα, πιθανές προσθήκες εἶναι 
το ΗΙΦΗ Όθη5Ι{γ ἄνε και κάποια εξέλιξη του ηχητικού συ- 
στὴματός της. 


σο ΡΙΧΕΙ σοΟ 
ΑγαπητόριΧει, 

Αφού πρώτα σε συγχαρώ γΙα την πολύ 

: καλή ύβῃ σουκαιταθέµαταποιότητας που 

παρουσιάζεις, θᾳ ἠθεῆα να σου ζητήσω 


µια συµθουβή, Και ξέρω πόσο αξιόπιστη θᾳ εἶναι αυτή. 
Είμαι Λοιπόν κάτοχος µιας ΑπΦ5 500 ΡΙµ5 Και όπως κα- 
ταβαθαίνεις, τη χρησιμοποιούσα µόνο γιαπαιχνίδια͵ μέ-- 
χρι που κατάβσθα ότι εἰχα αγοράσει έναν υποβογιστή 


και όχι κάποια παιχνιδοµηχανή. Και σε ρωτώ τι ακριθώς 
μπορώ να κάνω µε την Απ1ίσα, εκτός απὀ τα παιχνίδια. 
Θέβω να µου συστήσεις κάποια καλά προγράµµαταγε- 
νικού ενδιαφέροντος (μιβάµε πάντα για έναν αρχάριο). 
Επίσης θέβω να σε ρωτήσω αν γίνεται Και πώς ναπῇβη-- 
κτροβογήσω ένα κείµενο στα εββηνικά στην ΑΠΊᾳα. 

ΥΓ 1.Δεν εἨπίζω σε δημοσίευση, άλλωστε δεν εἶναι 
αυτός ο στόχος µου, αἲβά θέβω επειγόντως µια απά-- 
ντηση. 

ΥΓ 2. ΕχεΙ µέββον η Ρἰµς; 

ΥΓ 3. Συνέχισε μ᾿ αυτὀν το ρυθμό και άσε τους ἆλ-- 
Άους να Λένε, Ποβύ φιλικά 

Γιῶργος Κατσάµπας, Χίος 


ΓΕΑΙΜΊΜΙΑ ΤΩΥ ΝΊΠΙΝΑ 


ΡΟΤ - ΡΟ ΒΙ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ γείασου, 
(φίΠε Γιάννη, συγνώμη αἡλά όπως ξέρεις, το γράμμα σου ήταν τερά-- 
σοο)... 

ιο 

Συνοπτικά οἱ απορίες µου έχουν ως εξής: 

1.ΠΟΙαΠ διαφορά μεταξύ Ορ και Εὰ5ί ΚΑΜ: 

2.Π01ες Οἱ διαφορές των ΕαἴίθΓ βαηυς και 5µρ6Γ Βεπίοθ απὀ τα αντίστοιχα απΏό; 
ΗΑΠΙΙ63 µου έχει απὀ τη µάνα της το ΚΙοκ5ίαπί 1.5. Διαθέτει τα ΟἨἱρς αυτά, και αν ὀχΙ, 
είναι δυνατή η τοποθέτησή τους χωρίς παρενέργειες; 

7. Αν τοποθετήσω µνήµη 2ΜΒ, θα έχω Κάποιο ανεπιθύμητο αποτέβεσμα; 

4. Γιατον επιπαχυντή ΜΑ(Η-2 γιατον οποίο είχατε γράψει ότι δεν παρουσιάζει 
προθλήµατα ασυµθατότητας, γνωρίζετε αν θᾳ εισαχθεί στην ΕἠΛάδα και, αν ναι, 
από ποιον Και σε ποια τιµή; 

5. Υπάρχει στην Απηίαα Κάποιο μουσικό πρόγραµµα ΄επαγγεβματικών δυνατοτή-- 
των” Και, αν ναι͵ πού θα μπορούσα να το θρω; 

6. Επειδή προς το παρὀν (ακόµη 70 έμειναν) εκτεβώ τις στρατιωτικές µου υπο-- 
χρεώσεις και δεν εἰμαι σε θέση να παρακοβουθώ τις εξεβίξεις απὀ κοντά, θᾳήθε- 
Λα να μου προτείνετε κάποια παιχνίδια στρατηγικής, καθώς και κάποιο καλό ϱΡΟ Και 
ΑθνεπίιΓ6. 

7. Εχοντας την επιθυμία να εµθαθύνω Λίγο στον ήδη 40 υποβογιστή µου, θα ή-- 
θεῇα απὀ εσάς να µου προτείνετε Κάποιον τρόπο επικοινωνίας µε την ΑΠΊΦ3 µου, 
εκτὸς απὀ την ΑΠΙΙΦ2ΒΑΣΙς που δεν µε ικανοποιεί. Ενδιαφέρομαι για την κατασκευή 
γραφικών Καιµουσικής, αἡβά όχι µέσα απὀ τα ήδη υπάρχοντα προγράµµατα. 

Σὀφιβος Γιάννης 

Στην Κω προς το παρὀν, προσεχώς στην Πάτρα... 


Κόψαμε όσο μπορούσαμε, αλλά νομίζω ότι το κυρίως θέµα έμεινε ανέ- 

παφο. Χαίρομαι πολύ που σου κραῖάµε συντροφιά στο στρατό, ο οποί- 

ο ος σημειωτέον πήρε από το ΡΙΧΕΙ. τα καλύτερα παλικάρια (Κυριακό, 
Λεκόπουλο, Κουτλίδη και τώρα τον μικρούλη Κυπαρίσση). Καλός πολίτης λοιπόν. 

1.Η αι µνήµη της ΑΠΠΙΦ8 είναιη µνήµη στην οποία αποθηκεύονται τα γραφικά και 

οήχος, πριν χρησιμοποιηθούν απὀ τα εἰδικά οΏίρ» της ΑΠΙΙΦΑ. Η Ε85ἱ χρησιµοποιείται 


Αγαπητέ Γιάννη, 


µόνο απὀ τον επεξεργαστή, ο οποίος εκεί δεν καθυστερείται απὀ τα τεµπέλικα ορ 
και τρέχει λίγο πιο γρήγορα (μέχρι 9079). 

2 ΟΕαἴίεΓ Ααπυς µπορεί να χρησµοποιήσει µέχρι ΙΜΒ ορ ΒΑΜ, ενώ ο {αἱ µέχρι 
μισό. Υπάρχει και πιο νέα έκδοση στην ΡΙυ5, που βλέπει µέχρι 2ΜΒ ορ ΒΑΜ. Αυτός, 
μάλιστα, µαζίμε τη 5υρεΓ Ώεπίορ αποτελούν µέρος του ΕποΠαποθαᾶ ΟΠγρ 96ἱ, το οποίο 
προσφέρει στην ρἰυ5 μερικές έξτρα αναλύσεις, όπως 9υρ6Γ ΗΓΒ65 (1.280χ266 και 
1280Χ512), ρ/οάιοἴνγ (640χ480 και 640χ9θ0) και ΑΔΟΦά (1.024χ1.024). Οταν πρω- 
τοεμφανίστηκαν, υπήρχε ένας τρόπος να κάνεις υρᾳ:868 στην ΑπΙΦΑ σου, τώρα δεν 
νομίζω πια. Ίσως συμφέρει να τη δώσεις και να πάρεις µια ρίυ», αν ὀχι 1200άρα, αν Τα 
θέλεις πολύ. 

3. Αν είναι εξωτερική, σίγουρα καμία. Αν εἶναι εσωτερική, θα ἐχεις µε τις εξωτερι- 
κές μνήμες. 

4. Δεν έχουµε υπόψη τίποτα νεότερο. Ο µόνος 8εοθΙΕΓ8ΙΟΓ που ήρθε για ἰθ»ί εἶναι 
ο ΨΧΙ (30/25ΜΗ7 απὀ τον Εγκέφαλο (απόλυτα συµβατός και πολύ γρήγορος -6.2 
φορές της 500), αλλά θα πρέπει να ξέρεις ότι ένας 8οοθΙεΓαἰοΓ κοστίζει αρκετά πε- 
ρισσότερα απὀ την Απςα την ἴδια... 

5. Ενα νέο πρόγραµµα, το Β4:5 ἅ Ρφθ5 ΡΙο 20, υπόσχεται πολλά. Αν εννοείς δη- 
µιουργία εφέ, ένας 5ΠΠρΙΕΓ και κάποια προγράµµατα ίσως σε ικανοποιήσουν αρκεῖά, 

6. Από τον καιρό που είσαι µέσα, πιστεύω ότι έχεις χάσει Τα δύο φοβερά 68/85 
που χτύπησαν την ΑπΙᾷ8 τον τελευταίο χρόνο: ΜΟΠΚΘΥ Ιδί8Πά ΙΙ (αάνεπίυγε) και 
Ονζα[ίοπ (στρατηγικής). Αλλιώς ρίξε µια µατίά στη στήλη του Αντρέα Τσουρινάκη 
και την πραγματικά έγκυρη γνώµη του. 

7. Ανεπιφύλακτα σου προτείνω τη 6, η οποία, αν και δεν αναφέρεται σε αρχάρι- 
ους, είναι αυτή που προσεγγίζει τη φιλοσοφία σχεδιασμού της ΑπΙᾷα περισσότερο 
απὀ κάθε άλλη. Και αν στο μέλλον χρειαστείς κάτι πιο γρήγορο, 8558ΠΙΡΙΥ δηλαδή, θα 
σου φανεί σαν επέκταση απλά και όχιαν αντικατάσταση Των γνώσεών σου. Βιβλία για 
ϱ υπάρχουν πολλά στην ελληνική αγορά, αλλά στην ελληνική γλὠσσα µόνο ο 0δη- 
γός Προγραμμαπστή της Απιζ. Επειδή αυτά πρέπει πρώτα να Τα δεις καιμετά να α- 
ποφασίσεις, και αφού ρίδεις µια µαπά στα άρθρα περίβλίων του προηγούμενου ὅι- 
µήνου, κάνε µια βόλτα στη Στουρνάρη και διάλεξε. Πάντως και εδώ χρειάζεται περί- 
που ένα πενηντάρικο (50.000 δρχ)!!, για να µη σπαταλἠσεις άδικα Το χρόνο σου ψά- 
χνοντας και δοκιµάζοντας ρουτίνες και δοµές... 
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Σε ευχαριστούμε γΙα τα καλά σου λόγια, 
αλλά δεν κατάλαβα ποιοι είναι οἱ άλλοι 
. και τι λένε. Το αφήνουμε όμως αυτό και 
ψάχνουμε για 5ο/ΐνναΓθ που θα μπορούσε να τραβήξει 
έναν αρχάριο στο χώρο των υπολογιστών. Στην 
Απιίσ8 η κλασική απάντηση είναι κάτι σχετικό µε γρα- 
φικά και κίνηση. Ετσι το ΏεΙυχεΡα[Πὶ 4 εἶναι πραγµατι- 
κά απλό και ταυτόχρονα πολύ δυνατό, ώστε να µπο- 
ρείς να κάνεις µια εμφανίσιµη δουλειά. Αν αργότερα 
θελήσεις να µπεις στις τρεις διαστάσεις, σκέψου 
τους πτλους ΡΙΧΕΙ 30 και ΙπιΒϱΏΕ, αλλά αυτά δεν ᾱ- 
ναφέρονται σε αρχάριους. Ενα συνηθισμένο χόμπι εἷ- 
ναι η μουσική και προγράµµατα όπως το ΟΟΤΑΜΕΏΌ 
ΡΓο, Το Β8:5 ἅ Ρ)ρθ5 ΡΙΟ ή το ΦυρθΙΟΒΠΙ μπορούν να 
σε βοηθήσουν. Ενας 58ΠΠΡΙΕΓ µε το συνοδευτικό 
50//4Γ είναι επίσης πολύ καλό σηµείο επαφής µε 
την Απήσα. Επιπλέον, µπορείς να προµηθευτείς έναν 
επεξεργαστή κειµένου (Ργοννπ!ς, ΥοΓαγΥοΓί Π, ΕΙΠΑΙ 
(οργ) µε ελληνικά, ώστε να πληκτρολογείς και να τυ- 
πώνεις κείµενα. Πολύ ενδιαφέρουσες είναι οἱ γλὠσ- 
σες προγραμματισμού, µε τις οποίες µπορείς να εκ- 
µεταλλευτείς τις δυνατότητες της ΑπΙΙΦ4 σου, ως υ- 
πολογιστική µονάδα και όχι παιχνιδοµηχανή. Από τό- 
τε που βγήκε το ΑΞΑ οΠρ 56ἱ µε 16.8 εκατ. χρώματα 
κ.λπ. κ.λπ., το μέλλον των παλαιότερων Απιίᾷᾶ θόλω- 
σε λίγο. Αυτό δεν σηµαίνει ότι χρειάζεται ανανέωση η 
ΡΙι5 σου. Το γεγονός βγήκε µια καινούρια Απις8 δεν 
σηµαίνει ότι σταματάει η υποστήριξη Των άλλων ούτε 
σε 5ο/ΗΝ4ΓΘ ούτε σε Π8ΓΟΙΥΑΓΘ. Μάλιστα, υπάρχουν 
και οι καλές παρενέργειες. Ο σκληρός δίσκος της 
ΘΝΡ µε 40ΜΒ και 0-8 ΜΒ ΒΑΜ θέσεις "έπεσε" κάτω 
απὀ τις 100.000 στην Αγγλία συμπαρασύροντας και 
τον ανταγωνισµὀ. Ετσι γία τουλάχιστον δύο χρόνια α- 
κόµα θα έχεις και 'φρέσκο” 5ο/ίψ/88 και “ποιοτικό” 
ΠΑΓΟΝ/άΓ6 σε πολύ καλές τιµές. Αργότερα, ίσως και η 
1200 να θέλει αντικατάσταση... 


| Συνονόµατε Γιώργο, 


ΟΡΤΥ ΑΠΟΡΙΕΣ 
ΡΙΧΕιάρα γεια σου, 
ο Εἰμαι κάτοχος του περίφημου 60Τν της 
(ΦΠΊΠΙΟΚΟΓΘ. Το αγόρασα περισσότε- 
ο ρο ως ϱ0 ΡΙαγεΓ και ἢιγότερο γΙα το 
(πιεΓαςτίνθ ππμ[πἹεαΙα! Θέῇω Ποιπόν ναπω τη γνώ-- 
µη µου γΙ΄ αυτὀ το μηχάνημα. Κατ’ αρχάς, το 
«Ο/ΤΝΥ4Γ8 που υπάρχει µέχρι στιγμής στο ΕΙΙ ΑΡΑ εἰ-- 
ναι εβάχιστο, όπως είναι Και υποστήριξη γενικά. 
Από ϱΏ µε 04Π185 έχω το ΧΕΝΟΝ ΙΙ, που φυσικά 
δεν παίζεται µε το τηβεκοντρόῆ ὁπως και κανένα 
απὀ τα κΛασικά παιχν!δια της ΑπίΙσᾶ. Η συµθατοτη-- 
τα όµως εἶναι ποβύ καβή. Μεγάβο ἢόθος που δεν υ-- 
Ππάρχει θύσμα για /ογ»!ίοΚ ή πποι!θ. ΥΠάΡΧΕΙ θέθαια 
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Κάποιο περιφερειακό στην ΑγΥΠΙα γ΄ αυτή τη δου-- 
Λειά αἡῇά εδώ δεν το έχουν φέρει. Ως (0 ΡΙΥΕΙ δεν 
δείχνει να είναι Ιδιαίτερα ποιοτικὀ όσον αφορά τον 
ἠήχο͵ δεν το έχω όµως συγκρίνει Και µε Κάποιο ἀππο 
κανονικό. Στην ἴδια τιµή εἶναι και το (0 ΚΟΜ 
ΙΠΙΘΙΙ58. Πιστεύω ὁτι θα αργήσει το Ε0Τν να ανα- 
πτυχθεί, Και αυτό γιστί το «0 ΝΟΜ στην Αγγῇα εἶναι 
ακριθὀ κα! εἶναι αυτό που θα στηρίξει το 60ΤΨ. Αυτά 
προς το παρὀν γιατο (ΡΤΝ. 
Μανώβης Κυρτόπουβος 


φίλου Μανώλη, γιατί δεν έχουµε Ιδία µα- 

κροχρόνια πείρα απὀ το ΟΡΤΝ. Σίγουρα 

. έχει δίκιο όμως για το τηλεκοντρόλ και 

τη θύρα για |ογςίιοκ». Αυτό οφείλεται όµως στην αρχι- 

κή πρόθεση της ΟοΠηπιοᾶοΓθ να µην μπερδευτεί το 

ΟΡΤΝ µε την Απισα. Τώρα, βέβαία, µας τα αλλάζει. 

Σχετικά µε το μέλλον των ππυ(ήπιεσίᾶ τώρα, αυτό 

προβλέπεται ενδοξότατο και αρκετά κοντινό. Ισως 

σε 4-6 χρόνια να τα βρίσκουμε συνεχώς µπροστά 
μας. 


’Δεν σχολιάζουµε την περιγραφή του 


ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 
Αγαπητό ΡΙΧει,͵ 
ο Σου γράφω για πρώτη φορά, αβῇά σε 
αγοράζω απὀ το 1988, απὀ τότε δηῆα-- 
.. δή που άρχισα να ασχοβούμαι µε τα 
οπηριίθΙς. Θέβω να σου πω συγχαρητήρια γΙα την 
ύΠπ σου κα! γιατη νέαεμφάνισή σου. Οµως καβύτε- 
ρα να προχωρήσω στις ερωτήσεις µου, γΙα να µη 
σπαταβήσω τον πολύτιμο χώρο σου. 

1. θέβω να ασχοβηθώ επαγγεῆµατικά µε γραφι-- 
Κά, απἰπιαῖΊοῃ και ἠχο. Τιµου προτείνεις: ΡΟ 386 /40, 
5ΝΟΑ κ.τ.Ά. ήτην Απηίσα 1200: 

2. Μπορεί Π 1200 να συνδεθεί µε 9ΝΟΑ (9ἱΟΓ 
Μοπίτου; 

7. Αν θάΛω σε µια 1200 ενα ΑΤ 0Π08 (αν υπάρχε!), 
θα μπορώ να τρέχω παιχνίδια για 5-ΝΟΑ; 

4. θέβω να µου πεις το Καβύτερο πρόγραµµα 
μουσικής, αν γίνεται. 

5, Πότε θα αρχίσουν να θγαίνουν τα πρώτα παι- 
χνίδια και προγράµµατα για την 1200: 


6. Για αάνεηίυγες Και 5ἱη]μἰαίοΓ τι οοΠηρυίεΓ μού 
προτείνεις; 

7. Πόσο Κάνει ἑνα ἐγχρωμο ΠΠά 5ςΔΠΠΕΓ για 
ΑΠΙΙ09; 
8. Μπορώ να συνδέσω ἑναν 24ρίπ ΑΠΙ5ΙΓα 
ΡΠηΙ6: σε ΑΠΊίσα; Ευχαριστώ 

Βί Ηα5ᾶς 


Σε ευχαριστούμε για την προτίµηση που 
µας δείχνεις και ελπίζω να σε βοηθή- 
. σουµε µε τις απαντήσεις που σου δίνου- 
µε παρακάτω: 

1. Ανεπιφύλακτα την 1900, γιατί, πέραν του ότι έ- 
χει καλύτερα γραφικά από µια 9-ΨΘΑ κάρτα, έχει και 
πιο γρήγορη "κάρτα γραφικών” (σχήμα λόγου), έτσι 
ώστε αυτή να µπορεί να χρησιµοποιηθεί γία μεγάλα 
ΠΙΠΙΒΙΙΟΠ5. Παράλληλα, στην τιµή της παίρνεις και 
µια αρκετά καλή μηχανή ήχου, 8-ΌΙέμεν αλλά µε πολύ 
5ο/ΐν’αΓ8 υποστήριξης. Σε υπολογιστική ισχύ χάνεις 
βέβαια, αλλά, για το µέλλον, ένας 4οοεΙΕΓΒίΟΓ 
68030/40ΜΗ7 ἡ ίσως και 68040 θα σου δώσουν επι- 
δόσεις που θα ζηλεύουν τα 486... 

2. Ναι, αλλά δεν θα µπορείς να δεις τις απλές ΡΑΙ. 
αναλύσεις. Αυτό σηµαίνει Ὑιοκ” παιχνίδια αλλά και 
μερικά καλά προγράµµατα. Ένα πηπυΙήδοβη εἶναι αυτό 
που χρειάζεται. 

3. Οχι καιµην το δοκιµάσεις. Σύντομα όµως θα εμ- 
φανιστεί και στη χώρα µας ΙΒΜ επιυ]ΒίοΓ µε κάποια 
καλή ΟΡύ (386οχ ἡ 4869Χ), µε την οποία θα μπορείς 
να παίξεις τα ΨΑ παιχνίδια που θέλεις σπη 1200άρα 
σου. Και η τιµή θα είναι όσο περίπου η πποϊπεγθοβγᾶ 
µε τη μνήμη για ἑνα συμβατό. 

4. Αν και δεν εἶμαι εἰδικός, ένας φίλος µου επαγ- 
γελµατίας μουσικός χρησιμοποιούσε το ΟΟΤΑΜΕΟΌ, 
ενώ ως καλό μού παρουσιάστηκε Το Β8:5 ἃ Ρ)ρ85 ΡΙΟ 
20 

5. Ρίξε µία µατιά στο τεύχος αυτό. Υπάρχουν και 
άλλα παιχνίδια εἰδικά για 1200, αλλά εμείς δεν τα ἑ- 
χουμε δει ακόµη. Από σοβαρό 5οἩψ/αἴ8, ὁ,τ ασχολεί- 
ται µε γραφικά έχει βγει εδώ και καιρό για την 1200! 

6. Μέχρι τώρα τα συμβατά µε τους σκληρούς και 
το πολύ χρώμα εἶχαν το πάνω χέρι. Τώρα που η 
Αππιςᾶ τα προσφέρει σε πολύ χαμηλότερη τιµή (ας 
µην κρυβόµαστε, 100.000 δρχ. φθηνότερα σε ένα 
οοπ/ρυΓαίίοη των 350.000 δρχ.), θα έχουµε κάποια ε- 
ξισορρόπηση. Εξάλλου, ας µην ξεχνάμε ὁτι έχουν 
βγει πολύ καλοί δΙπιυΙαίογ5 για την θ00άρα µε 16 χρώ- 
µατα και 20 φορές μικρότερη υπολογιστική Ισχύ απὀ 
έναν 38640. Η 1200άρα µε {45ἱ ΒΑΜ εἶναι τέσσερις 
φορές πιο γρήγορη από την θ00άρα. Αν λάβει υπόψη 
κανείς και τα εἰδικά οΠρς (0/Ηἱ6Γ), ίσως γίνουν θαύμα- 
τα... [ 


| Αγαπητέ Βασίλη, 


ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9 ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ 
ΟσΟΜΡώΤΕΗΡ ο 


5 ΑΜΙΟΑ 500 µε Τν Μοάυ]αίος ή Θοατί 9 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε οθόνη ΟΒΜ 1084 
5 ΑΜΙΟΑ 1200 ο ΑΜΙΟΑ 2000 ο ΑΜΙΟΑ 3000 ο ΑΜΙΟΑ 5004 ο ΑΜΙΟΑ 4000 


Περιφερειακά για ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000, 4000 


ΑΤ ΟΝΟΕ 
ΗΑΒΟΌ ΡΙΞΚ5 από 20ΜΒ έως 300ΜΒ 

(ΝΡ ΘΙΡΒΑ -) ΟΟΤΑΑΟΝ) 

Ε6πΙοοκς (Βοοκαεπ, ΜΙπίαεη θπΙοοκ Βεπάαἰθ 
Μεσαίοᾳ - Β - 1000 - ΑΒ 5000/68) 


ν ΜΙαϊ -ΦΑΜΡΙ ΕΒΞ 
ν΄ 

ν 

Ψ΄ Βεαιήπιθ ΓιᾳΗίζεις 

ν 

ν΄ 

ν΄ 


ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 

Μνήμες 

ΘΟΑΝΝΕΡΒΕΡ έγχρωμα, µμονόχρωμα 
Μυιίδγηο Μοπ[οις (1950 -ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥὐ ΙΙ 

Επέκταση µνήµης ΑΜΙΑ 500--σε 2 ΜΒ 
Μετατροπή της ΑΜΙΘΑ 1.3 σε 2.0καιτης 
2.05σε 1.3 

ΟΡΑΙ ΝΙΘΙΟΝ 24ΒΙΤ. ΟΟΙ ΟΒ κάρτα 

16 εκατ. χρώματα για ΑΜΙΑ 2000 - 3000 


ΑοοεἰεΓαῖοΓ οαΓάς ΑΠΟ 68020 - 68040 
(ΕυΦΡΙΟΝ ΕΟΒΤΥ ΡγοφΓεςδίνθ ΡεήρῃεΓαΙθ) 
αΓαρῄῃἰο ΤαβΙεί5 

ουτν 


 ττσνννς, 


η) 


Περιφερειακά για ΑΜΙΟΑ 1200 


Επεξεργαστές - επιτακυντές 6850 Ὃ ος 
ΟΝΡ 1250 µε 1 ΜΒ -- 68882 80.000 µε 
ΟΝΡ 1250 µε 5 ΜΒ -- 68582 Φ.Π.Α. 


ΜΝΗΜΕΣ 4ΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξερναστή 68881 ή 68882 
ΜΝΗΜΕΣ ΒΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξεργαστή 68881 ή 68882 
Σκλπρός Δίσκος 21/2” 80 -120 - 130 -215 ΜΒ 


ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ «ΟΜΜΟΡΟΒΕ 486/95 ΜΗΖ/ 50 ΜΗΖ/66 ΜΗΖ 


Ες Χδ πα 
Ηνυπαάαί, 
ΜαπασοΓ 


ΠΗΠ μεψαβδύτερωα 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
νια όλους 
τους Ὑποβλονψιστές 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΒΗ 
Ρϱ ΒΟΜ ΡΒΗΙΝΕ 
Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8085329, 8081518 
ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ. / ΕΑΧ: 3647045 


Αυτόν το µήνα θαθρείτε παιχνίδια, ι]θθ» Καὶ ποῇΛό 
χρήσιµα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του αππού 

χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις θιθΠΙοθήκες 
της ΟοπηριΙΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


ϱ των Γ. Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


Απΐϊρα Ύ Μαπιαϊ 5.0 


πες. ΑΝ νομίζετε ότι µόνο προγράµµατα, εικόνες και 
[ῃ ήχοι μπορούν να είναι Ρωβίίο Ὀοππβίη, είστε γελα- 
ἆξὰς 1. σµένοι. Εδώ μιλάμε για ένα πιβηιαἰ, απὀ αυτά που 
πωλούνται 5.000 - 10.000 δρχ. Το θέµα του; Οι 
ρουτίνες που περιέχουν τη ΒΟΜ της Αππιςα. 

Το πολυσέλιδο αυτό βιβλίο έρχεται σε ένα αρκετά μεγάλου 
μεγέθους αρχείο και περιέχει, πέραν της σωρείας των κειμέ- 
νων, µεγάλο αριθµό από έτοιµα δοκιμαστικά προγράµµατα, τα 
οποία δεν θα χρειαστεί να πληκτρολογήσετε. 


Το βάρος του βιβλίου αλλά και των παραδειγµάτων πέφτει 
στην εκμετάλλευση του οΓαρῄηἰος μ5ε: ΙπίρΓίαοθ της Απιίσ8, 
γνωστότερου σαν ΙπίωΠίοη και των ρουτινών γραφικών της 
ΒΟΜ. Παράλληλα, αναφέρονται και άλλα στοιχεία του Ο5, 
όπως το ΑπιίαβΌΟΡ και η διαχείριση µνήµης. Αναλυτικά τώ- 
ρα, τα θέµατα που καλύπτει είναι τα εξής: Εισαγωγή στη 
γλώσσα Ο, Οθόνες (παράμετροι - εργαλεία - Χειρισμός), [Πα- 
ράθυρα, Γραφικά µέσω ΙπίωΠίοπ, ααᾳεῖς (Βοοἱεα, δίΠπῃ, 
ΡΓγορογ/ίοπα!), Βεαυεςίεις, Αἰθγῖς (τα κόκκινα μηνύματα), 
Μθπις, Χειρισμός γεγονότων απὀ!ΙΏΟΜΡΒ, Χειρισμός µνήµης, 
θρή165, Απιίαα ΏΟΡΦ και τέλος οιρουτίνες γραφικών χαμηλού 
επιπέδου, που κρίνονται απαραίτητες στην κατασκευή 
ϱ8ππθνναΓθ και γρήγορου 5ο/νναΓθ. 

Σε κάθε κεφάλαιο εξηγούνται οι συναφείς συναρτήσεις και 
δίνονται αναλυτικά οι απαραίτητες δοµές δεδοµένων για τη 
χρήση τους. Ταυτόχρονα, υπάρχουν και µικρές οµάδες προ- 
γραμμάτων που δείχνουν ένα ένα τα χαρακτηριστικά σηµεία 
κάθε κεφαλαίου. 

Δυστυχώς, η έκδοση 2.0 καλύπτει τις εκδόσεις του 
Κιοκβδίαγί πριν την 2.0. Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι είναι άχρη- 
στο ή και ότι μειώνει την αξία του. Αν μάθουμε για µια νέα ἐκ- 
δοση, θα σας ειδοποιήσουµε. 


τετηας νο 
(ΑΜΙΟΑ) 


-... Ένα πραγµατικό διαμάντι στο χώρο των Ρ08. Ενα 
ως πρόγραµµα που µπορεί να το αποκτήσει κανείς... 
τζάμπα και αξίζει περισσότερο απὀ το πρωτότυ- 
πο εμπορικό πρόγραµµα. Μια παραλλαγή του 
ογἱαίπαί Τείτίς του Αἰθχευ Ρα/ήπον, το Τείγί5 ΡΓο, προσθέτει 
µερικά νέα στοιχεία στο ήδη πολύ πετυχημένο παιχνίδι. 

Με την πρώτη µατιά βλέπει κανείς τη διαφορά: τα τουβλά- 
κια δεν είναι πια πολύχρωμα, αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν 
είναι και πιο όμορφα από του κλασικού. Αντίθετα, είναι σχε- 
διασµένα µε 30Ό πέτρινο|οοκ, όπως και όληη οθόνη όπου εξε- 
λίσσεται το παιχνίδι, δίνοντας έτσι µια πιο “επαγγελματική” 
αίσθηση. 

Το παιχνίδι είναι το κλασικό: σε ένα στενόµακρο πηγάδι πέ- 
φτουύν ένα ένα τουβλάκια µε διάφορα σχήµατα και, αφού συσ- 
σωρεύονται στον πυθµένα, σιγά σιγά ανεβαίνουν προς τα πά- 
νω. Ο παίκτης µπορεί να τα κινεί αριστερά - δεξιά και να τα 
περιστρέφει γύρω απὀ τον εαυτό τους, όσο αυτά πέφτουν. 
Αν µια οριζόντια σειρά γεμίσει πλήρως, εξαφανίζεται και η 
στάθµη των τούβλων κατεβαίνει πιο χαμηλά. Με αυτό τον 
τρόπο, δηλαδή γεμίζοντας τα κενά, επιτυγχάνει και το σκο- 
πό του, που εἶναι να κρατά χαμηλά τη στάθµη. 
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Το Τοίτίς ΡΓο παίζεται απλά, λιτά και συνηθισμένα, µε το επι- 
πλέον χαρακτηριστικό των ειδικών τούβλων. Αυτά έχουν κά- 
ποιες έξτρα δυνατότητες, τις οποίες µπορεί να εκµεταλλευ- 
τεί ο παίκτης προς ὀφελός του (όχι όμως πάντα) Π.χ., άλλα 


είναι βόμβες, άλλα γυρίζουν την οθόνη ανάποδα (και άντε να 
παίξεις) κ.λπ. και ενεργοποιούνται µε το πληκτρολόγιο. 

Στο τέλος κάθε Ιενεἰ αποκαλύπτεται µια εικόνα προς τέρ- 
Ψη του παίκτη, πριν αυτός περάσει στο επόμενο και πιο δύ- 
σκολο επίπεδο. Εκεί συνήθως τον περιμένει ένας αριθµός 
κομματιών που έχουν ήδη καταλάβει κάποιες θέσεις στο τα- 
µπλό, δυσκολεύοντας την απόθεση των νέων τούβλων. 

Πρόκειται λοιπόν για µια πολύ καλή παραλλαγή του οΠαίπαι, 
καιίσως θα μπορούσε να έχει επιτυχία σαν εμπορικό πακέτο. 
Αλλά αφού οι συγγραφείς το δίνουν... δωρεάν, καλύτερα για 
{ : | η] ο εμάς. 
μη ια. αν Ἡ, ς Το ΤείΠς Ργο απαιτεί 1 ΜΒ ΒΑΜ για να τρέξει, ενώ είναι 
με [1] η] / ι : έτοιμο να εγκατασταθεί και σε σκληρό δίσκο (µε τον Ιηδίαιιεγ). 
λ. : Επίσης, είναι απόλυτα συμβατό µε όλα τα μοντέλα Απιίαα που 
κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή (και 1200 και 4000). 


ΛΕΡ Ε 
(50) 


... Πρόκειται περί ενός πολύ απλού ὨαἴαβΒα5ε, που 
α θα σας βοηθήσει να οργανώσετε διάφορα στοιχεία 
ὁ σας µε τον απλούστερο δυνατό τρόπο. Δεν υπάρ- 

χουν πεδία κ.λἈπ., αλλά απλά κάρτες, στις οποίες πι. 
αναγράφονται οι πληροφορίες που θέλουμε να κρατηθούν. ὧγ Όσιο δές 1φ 
Κάθε κάρτα έχει µια επικεφαλίδα, για διευκὀλυνσή µας και τα Ἡ οπευεκενε 
υπόλοιπα στοιχεία είναι τελείως προαιρετικά και δεν ελέγ- 
χονται. Υπάρχει η δυνατότητα διατήρησης πολλών διαφορε- 
τικὠν αρχείων, τα οποία τοποθετούνται στο ίδιο αἰγθοίοΓγ µε 
οχἰθηςίοη .ΟΒΏΌ, ενώ σε καθένα απὀ αυτά υπάρχει αναζήτη- 
ση κάποιου κειµένου. Η λειτουργία του δεν υποστηρίζει πο- 
ντίκι, δεν παύει όµως να εἶναι ιδιαίτερα απλοἰκή. 


Φ9 9999999906 ΟΟΟΘΟΟΘΟΟΟΘΘΟΟΟΟΟΟΟΘΟΟΟΟΟΟΘΟΟΟΟΟΟΟΟΟυΟΟΟ 
ΗΕ ΝΑΝΥΤΙΗΕ: 


ΥΥΥΕ 
τηλ 3238672 


(50) 
ς αι . { : «αἱ Ὦ Ὅ ----.----- 1] 
Ενα πολύ πρωτότυπο προγραμματάκι, στοοποίο Ἡ ο τμ γρ οιακμκς νε ωμοφοο 
. . : ͵ ο τι 1 Εκ ε Ῥαες το 
πολλές χρήσεις µπορεί να βρει κανείς, είναι το κοντέκοκεα «ο ἵνα ρ]αυσά Νκοκ. Εκοομες κ λμτ κοεωες 
ρε ποιά οι μωβ πα πμ 
». « ε -”.- ---α : -- 
Το μικρό αυτό υΠΠγ αναλαμβάνει να σας αντι- πο Αν συσεν Τλσνάον 9 μή. - τν 
. . . . ο: : 2141895 
καταστήσει όσο θα λείπετε απὀ το πληκτρολόγιο του υπο- πα μα ο πο ο”. τα. 3 να 
1 4 ν Ε ἓὶ τ α 4ο ἵαν κ«ἴσο ἔο φέορ ρ]αυίνκοκ) ας :9θνο 12:38 νν . 21189 
λογιστή σας! Αναλαμβάνει δηλαδή να “πατήσει” τα πλήκτρα ιν ο πο υν ο 2λάο 
του πληκτρολογίου, σε καθορισµένους χρόνους. Πιο συγκε- Ελον Ἰσεεον ους Ρ]οῦα δαοκ αξ σον ἁκίΙω. 12:00 ” υ 4 Ὁ 
” Ἡ : : ν στ Ξ ον 
κριµένα, δέχεται 15 χρονικές περιγραφές (ηµεροµηνία και εν Ἐ πήσιὰς τα με -ν {7 
Ίλο Έως Κο ωοω 1 ἵνα κ ανά Ἐπέως α σι ολ ν. 


ώρα), βάσει των οποίων θα επανεκτελέσει 15διαφορετικούς Ὦ ων ...... ολ ἀαὺ ορδομ , 
Υος Ν-Νο 1-Πον 2 Τωσς 3 -ώοά 4 Τα ο Ες -δαε σας πγκου "πιο .» 


συνδυασμούς πλήκτρων. Μέσω ενός πολύ εὐχρηστου ευ56:Γ "ΕΠΙΜΟΣ ΟΠ ΕΜΟΙΤΕ Η πὸ οπονμς μος καν Το ΡΕ ΜΟ ΤΙ κο Ὅπα 
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ἰπίεγίαοθ εισάγονται τα στοιχεία, που είναι ο χρόνος και τα 
πλήκτρα που θα πατηθούν. Να σημειώσουμε ότι, πέρα των συ- 
γκεκριµένων χρόνων, μπορούμε να του ζητήσουμε να επα- 
ναλαμβάνει µία συγκεκριμένη ενέργεια σε τακτά χρονικά δια- 
στήµατα, κάτι που του δίνει ακόµη µεγαλύτερο πεδίο δράσης. 

Τρέχει στο θ8οκᾳγουπᾶ, οπότε δεν σας ενοχλεί καθόλου 


και υπάρχει σε δύο διαφορετικές εκδόσεις: µία για ΑΤ και µία 
για ΧΤ και ΡΟ. Να µερικές ιδέες για το πώς µπορείτε να το 
χρησιμοποιήσετε: να σας κατεβάζει αρχεία απὀ µια ἀαἴαΏαηκ 
την ώρα που κοιµάστε, να παίζει ἄθπιο προγραμμάτων, στα 
οποία δεν υπάρχει ανάλογη ορίίοῃ και άλλα πολλά. 


ροοκτετ 
(ΡΟ) 


λάβει να βοηθήσει στην καλύτερη εκτύπωση των 

ΑΦΟΙΙ αρχείων σας. Χρησιμοποιεί τα μοντέλα ΗΡ 

ι αθεγ[αί ΙΙ, ΙΙ, Ερ5οηπ 9 ή 24 ρίΠ5, ή όποιον εκτυ- 
πωτή είναι συμβατός µε τους παραπάνω. Αυτό αναλαμβάνει 
να τυπώσει τις σελίδες µας εμπρός - πίσω, κρατώντας τα χα- 
ρακτηριστικά της εκτύπωσης που θέλουμε εμείς (αριθµός 
γραμμών, περιθώρια κ.λπ.). Τυπώνει κατακόρυφα σε σελίδες 
Α4, ώστε να έχει ως αποτέλεσµα τη δηµιουργία ενός μικρού 
βιβλίου (Βοοκίθί), υπολογίζοντας µόνο του όλα τα απαραίτη- 
τα στοιχεία (απέναντι σελίδα κ.λΠ.). Οι επιλογές του γίνονται 
µε εύχρηστα και κατανοητά ριΙἱ ἀοννη ππεηυς, ενώ µέσα στο 
ίδιο το πρόγραµµα υπάρχει αναλυτικότατο Περ. 

Ενα πραγματικά πρωτότυπο και πολύ χρήσιμο υ{Ηγ! 


Ῥη Το ΒΟΟΚΙ ΕΤ είναι ένα πρόγραµµα που θα ανα- 
4 


πάν Ἰαωγία, δοξί κ 


Πέτα ωἰά εν Ἰΐπε ποᾶς ἸΤαῦς Ῥουί Ῥεϊπέες ἔωρε ΗεΙρ 


-.ε Ὀνίς ρε 
1 απᾶ ω{θ] απο γοφἰσίον 


πο ων Γππεραςείους ἕπ νε 4 η Ηο]ρ Τπξο'. 
δέαευς 

ΕΙ]α 5 ΟΙΝΑΟΤΟΕΧΕΣ «ΒΑ 

Ργέπέος - ΗΡΙ 


Ρρϊπίσς ἔωρο - ΗΡ Ἱαφενίοι 
ος 1πεφραφε, Εριποκίσά αἲ οσο ἵωπῃ 806 

Ταῦς θνενῳ 8 οσἵωπνς 

1 ραφος 

τί] απᾶ ραφς πιηῖνες ἂπ Ἰνοαδες 


1 ενος 


ΡΙΗΕΕέΤΟΗΥ έΟΜΜΛΝΡΕΣ 
(Ρ0) 


Ο Νογίοπ Οοπιπιαπαε: σίγουρα έχει κατακλύσει το χώρο των 
Ὠιγθοίογγ υΗθ5. Αυτό δεν σηµαίνει όµως ότι δεν γίνονται και 
αξιόλογες ΡΏΌ προσπάθειες. Και παράδειγµα το ὨΙΓγθοῖοιγ 
Οοπηπιαπάςγ. Τα ονόματα των αρχείων εμφανίζονται στην 
οθόνη και µε τα βέλη γίνονται όλοι οι χειρισμοί. Δεν υπάρχουν 
δύο παράθυρα, 5οµ/οθ και ἀθκ[ἰπαίίοη, ξεχωρίζει όµως τα 
εκτελέσιμα από τα µη και τα αἰΓθοϊοΓίθ5, δίνοντάς τους δια- 
φορετικές αποχρώσεις. Δεν είναι ούτε πιου5ο ἀΓίνεη, όµως 
µε το πάτηµα ενός πλήκτρου µπορεί να εκτελέσει πολλές ερ- 


γασίες που θα ήταν εξαιρετικά επίπονες µέσω Οοπιπιαπά 
Ργοπηρϊ. 

Με το Η µπορεί να παίρνει κανείς συνεχώς υπενθυμίσεις 
για τα πλήκτρα και τις εργασίες που εκτελούν, αν και οι πε- 
ρισσότερες είναι προφανείς. Βολική είναι η δυνατότητα απο- 
θήκευσης μακροεντολών στο Εωποίίοῃ Κευς. 

Σίγουρα, δεν είναι ο αντίπαλος του ΝΟ, θα διευκολύνει 
όµως όσους δεν τον έχουν στη διάθεσή τους. 


9999999999999990ΘΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟυΟ 
ατ 7ιρ 
(ΑΤΑΒΗΙ) 


Το 97 Ζἱρ δεν εἶναι τίποτα άλλο απὀ ένα πρό- 
γραµµα συμπίεσης/αποσυµπίεσης δεδοµένων, 
συμβατό µε το ΡΒΚΖΙρ 2.04 του ΜΞ-ΌΟΕ8 και τα Ζιρ 
1.9/0η7ὶρ 5.0 του Ὀπίχ. Παράλληλα, είναι και το 
πρώτο (δεν ξέρω άλλο) ροφίοβγανναγθ πρόγραµµα, µια καιτο 
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µόνο που ζητάει ο προγραμματιστής είναι η αποστολή µιας 
ΡοκίοαΓα. Το πρόγραµµα µπορεί να χρησιµοποιηθεί µε δύο 
τρόπους: σαν ΤΤΡ, οπότε ο χρήστης καλείται να δώσει κά- 
ποιες παραμέτρους, ή σαν ΡΒ8, οπότε οἱ λειτουργίες ανατί- 
θενται σε πιεπιΙς και αἰαίοα Ώοχθς. Το µ8εΓ πίεΓγίαος στη δεύ- 


Όρχν ΠΠ :ΠΠΠΠΠΓΓ 
πα ο στι Ἐππετμπκαατπτσπιτπαώ.,» 


.Ρ 
.ΕΡΧ 
.ΡΡΧ 
8 
Ξ1ΡΑ ΤΡ 


Λάά ποόθ ; Νογηδ] 


[] Ὀνογηγἰτο {1]ος 
κ] βεευηςο 5υὐό{γς 
ὀᾳ Τοῖο] 8 Όψίες 
ϐ 5ε]οιῖ : 


τερη περίπτωση είναι πολύ φιλικό, επιτρέποντας στο χρήστη 
τον πλήρη έλεγχο του προγράµµατος καθώς και την παρα- 
µετροποίησή του. Στην ουσία το πρόγραµµα αποτελείται από 
ἑνα αἰαίοα ΌοΧ µε δύο ΠΙε 5εἰθοίοΓ5, εκτων οποίων ο πρώτος 
δείχνειτα συμπιεσµένα αρχεία που περιέχονται σε κάποιο ΖΙΡ 
αρχείο και ο δεύτερος το ραίῃ στο οποίο θα γίνει η αποσυ- 
µπίεση, ή τα αρχεία τα οποία θα συμπιεστούν. 

Το 97 Ζἱρ χρησιµοποιείτρεις µεθόδους συμπίεσης, µε κα- 
λύτερη την Ὀοθῄβαίθ. Αυτή η µέθοδος µπορεί να παραµετρο- 
ποιηθεί έτσι, ώστε να συμπιέζει γρήγορα αλλά όχισε µεγάλο 
βαθμό, να συμπιέζει πολύ καλά αλλά αργά και τέλος υπάρχει 
µια µέση κατάσταση, η οποία είναι και η αείαυΠ. Η μέθοδος 
ΘΗΓΙΠΚ είναι πολύ γρήγορη, αλλά ὀχι τόσο καλή όπως η 
Ὀε[αίε ή η Ιπρίοαθ. 

Η Ιπιριοάε είναι µια παλιά μέθοδος συμπίεσης που χρησι- 
µοποιείται µόνο για λόγους συμβατότητας µε παλιότερες εκ- 
δόσεις του 97 Ζίρ. Τέλος, η 9ΐογθ απλώς αποθηκεύει τα αρ- 
χεία χωρίς καµία συμπίεση και µπορεί να χρησιµοποιηθεί αν 
τα αρχεία είναι ήδη συμπιεσµένα (όπως οι εικόνες «ΙΕ και 
ΡΕ) ἡ δεν γίνεται να συμπιεστούν. Το 9Τ Ζὶρ εξετάζει αν 
το αρχείο, που πρόκειται να χρησιµοποιηθεί, έχει συμπιεστεί 
χρησιμοποιώντας κάποιο από τα ΑΒΟ, ΙΗΑΒΟ, ΖΙΡ, ΖοΟ0, 
{Γ8876, Ο«ΟΠΙΡΓΘΕ55, Ρ{ΧΡΑΟΚ, Ιοθ ή Αἴοπι, ώστε να µη χάνεται 
χρόνος και χώρος προσπαθώντας να συμµπιέσετε αρχεία που 
είναι απίθανο να δώσουν καλή συμπίεση, ενώ δεν αποκλείε- 
ται να μεγαλώσουν και σε μέγεθος αν χρησιµοποιηθεί η µέ- 
θοδος Ιπρἰοςάθ. 

Για λόγους ασφαλείας µπορείτε να χρησιμοποιήσετε, κατά 
τη συμπίεση, κάποιο Ρρ855ΜΝΟΓ6, ώστε να είστε βέβαιοι ότι η 
αποσυμπίεση µπορεί να γίνει µόνο απὀ εσάς. Το ρ888ΝΝοΟΓΑ 
δεν αποθηκεύεται φυσικά στο αρχείο ΖΙΡ, αλλά, κατά την απο- 


συμπίεση, χρησιμοποιούνται τεχνικές που ελέγχουν αν το πα- 
ρόν αρχείο αποσυμπιέζεται σωστά µε το ρ85βννοΓγά που έχει 
δοθεί. Τέλος, υπάρχειη δυνατότητα να μετατρέψετε ένα ΖΙΡ 
αρχείο σε ΤΟ που θα περιέχει τα συμπιεσµένα αρχεία, τα 
οποία θα αποσυμπιέζει αυτόματα όταν κληθεί. 

Ενα τέτοιο 5ε/ΐ οχἰγαοίπα Π]ε πρέπει να περιέχει αρχεία που 
έχουν συμπιεστεί µε τη μέθοδο Ὀεβαίθ ή έχουν απλώς απο- 
θηκευτεί (5ίογς). Οποιαδήποτε άλλη µέθοδος θα οδηγήσει σε 
αποτυχία και χρειάζεται προσοχή, µια και το πρόγραµµα που 
κάνει τη μετατροπή (το ΖΙΡ2ΤΟΘ) δεν κάνει κανέναν έλεγχο 
όσον αφορά τη μέθοδο συμπίεσης. Το ΖΙΡ τείνει να γίνει 
ςἰαπααΓα και στο χώροτου 97, οπότε ένα πρόγραµµα σαν το 
ΘΤ Ζἱρ είναι κάτι περισσότερο από χρήσιμο. Κατεβάστε το 
από την Οοπιρι! {ηκ, ὁπου βρίσκεται σαν δἴ7ίρ.ατο, και στείλ- 
τε µια ροδίοαΓᾶ στον προγραμματιστή. Την αξίζει!!! ὄ 
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ΕΑΙ6ΟΝ 030 4ΜΒ : 300.000 
ΑΤΑΒΗΙ 1040 95ΤΕ : 125.000 
ΜΕΟΑ 5ΤΕ : 180.000 
ΘυΡΕΒΗΟΗΑΒΘΕΗ :. 29.000 
ΟυΒΑΞΕ ν. 3.2 : 125.000 


ΚΟΥΤΙ ΓΙΑ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 5051: 60.000 
ΜΕΩΑΕΙ.Ε 30 :. 99.000 
ΦΟΑΝΝΕΗ Λ4-ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦ. : 119.000 


ΜΑΘ. ΣΥΝΕΠΕΞ. ΓΙΑ ΜΕΟΑ 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΡΗΙΝΕ 1.44 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΡΗΙΝΕ 1.44 


ΚΙΤ ΑΘΟΡΥΒΟΥ ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΑ ΓΙΑ 
ΜΕΘΑ 5ΤΕ., ΜΕΕΘΛΕΙΙ.Ε Κ.ΛΠ. 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 1836 


6ΟΝΡύΤΕΗΞΡ ΚΑΝΕΛΛΗΣ 


ΑΓΓΕΛΑΚΗ 23 - 54621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, ΤΗΛ.: 031/236101, ΕΑΧ: 236248 
ΑΤΑΒΙ' ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΑΤΑΡΙ 6Ο0ΒΡ. 


ΛΜ: 


Αυτό τον µήνα, Λοιπόν, θα επανέῆθουμε µε ἕνα ΡΙΔΥ ἴΠπε 43/ΊΕ ΠΟ-- 
Λύ μεγαβύτερο απὀ τα συνηθισμένα και αφιερωμένο ὀβο στοχ-- 
Μπα. Ενώ Λοιπόν εἶστε εν αναμονή των πρώτων ἄάί3 αἶδκ5 µε 
ΕΧίΓΑ ΠΙΙςσίοης, θα προσπαθήσουμε να σας δώσουμε ΠΙγη θοήθεια, 
ώστε να τεβειώσετε τις ΠΙ5{ΟΓίΟΔΙ ΠΙἱ5δίοης αΏπά κυρίως τα ἴοιΓ ος 


αμίγς. 
ο του Αργύρη Γιαγιά 


Χ - {να 


Το τελευταίο παιχνίδι της | υοβςαΓῖ5, το Χ-ΝΜΙπα, έχει εντυ- 
πωσιάσει πάρα πολλούς. Ιδίως στην Αμερική έχει γίνει µεγά- 
λος σάλος µε το παιχνίδι και τα περισσότερα περιοδικά του 
αφιερώνουν πολλές στήλες, Πρόσφατα ήρθε και στην 
Ελλάδα κι αυτό σίγουρα οι αναγνώστες του ΡΙΧχεἰ θα το ξέ- 
ρουν καλύτερα απὀ τον καθένα, καθώς πριν απὀ δύο τεύχη 
το Χ-ΊΝΙΠᾷ είχε παρουσιαστεί εκτενώς µέσω ενός 5ρεοΙαΙ 
ΓΘΝΙΘΝΝ. 


ΠΡΟΑΓΩΓΕΣ - ΜΕΤΑΛΛΙΑ - ΤΗΙΟΚ5 

Υπάρχουν πολλοί βαθμοί, µε µεγαλύτερο αυτόν του 
Στρατηγού ή το Τορ Αοθ. Τα ἴαπιοπᾶ θγθ5 είναι το τελευταίο 
παράσημο, εκτός απὀ αυτό που παίρνετε γία την ολοκλήρω- 
ση κάθε ἴουι οί ἀυίγ. Κάθε φορά που καταστρέφετε ἑνα δίαί 


δο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1993 


4εδίΓογθί, µπορείτε να πάρετε µέχρι και ἀιαπιοπά 6γε5. 
Επειτα απὀ µία επιτυχημένη αποστολή στο ἴουι οἱ ἀυίγ βγείτε 
στο ΒΟΡ και κάντε ένα Ρ8οκυρ του αρχείου του πιλότου σας 
(Ιί). Αυτό δεν χρειάζεται να γίνεται στις ΠἰςἰοΠσαἱ πιἰδδίοῃς, 
καθώς δεν επηρεάζουν το φἀκελό σας. Οπως είχαμε πει και 
στο 5ρθοίαἰ ΓΘΝΙΘΝ/, για να έχετε και έμπειρους ΜΠΦΠΠΕΠ, κά- 
ντε ένα αντίγραφο του δικού σας .ρίί σε ένα άλλο, µε διαφο- 
ρετικό όνοµα. 


ΑΣΠΙΔΕΣ -ΙΑΞΕΗΣ 

Πριν απὀ κάθε αποστολή περἰµένετε πάντα, µέχρι να πάνε 
οι ασπίδες στο πιαχιπυπι. Οταν γίνει αυτό, βάλτε τις στο 
ΠοΓππα|. Μάθετε να κατανέµετε σωστά τις ασπίδες µε το πλή- 
κτρο "Θ΄. Μην αφήνετε τις ασπίδες στη μέγιστη ενέργεια ὁ- 
ταν κάνετε αερομαχίες, γιατί θα εἶστε πολύ αργοί για να ακο- 
λουθήσετε τα καταδιωκτικά. Αν φτάσετε σε οριακό σηµείο, 
µην διστάσετε να αποχωρήσετε προσωρινά. Καλύτερα προς 
στιγµή δειλός και ζωντανός παρά γενναίος και νεκρός. Αν 
και θα θέλατε να είχατε πάντα διπλό |85ε:, αυτό συνήθως 
δεν εἶναι φρόνιµο. Σε καταδιωκτικά καλύτερα εἶναι να έχετε 
μονό |856Η, ενώ σε μεγάλα σκάφη, συνήθως ακίνητα, µπορεί- 
τε να βάλετε ακόµα και τετραπλόὀ. Ειδικά για το Υ-νΛΙπᾳ, τα 
ἴοῃ «8ΠποΟης πρέπει να χρησιμοποιούνται για στόχους κοντι- 
νών αποστάσεων, µια και δεν έχουν µεγάλο βεληνεκές. 
Αντίθετα, οἱ τορπίλες εἶναι επιβεβλημµένο να χρησιμοποιού- 
νται σε μακρινούς στόχους, καθώς σε στόχους κοντινούς 
που κινούνται γρήγορα σπάνια έχουν επιτυχία. Είναι το πιο ι- 
σχυρό όπλο που διαθέτετε και το µόνο που µπορεί να καταρ- 
ρίψει αυτοκρατορική ναυαρχίδα. 


ΑΕΡΟΜΑΧΙΕΣ - ΝΑΡΚΕΣ 

Όταν αντιμετωπίζετε κύματα αναχαιτιστικών σκαφών, καλό 
είναι να αφήνετε ένα από κάθε κύμα, ώστε να στέλνονται ᾱ- 
ντικαταστάτες τους. Στο Υ-ΊΜίπᾳ µην χρησιµοποιείτε Ι0Π 
68ΠΠΟΠ5 θναντίων καταδιωκτικών, καθώς εἶναι πολύ γρήγο- 
ρα. Γενικότερα, συνήθως είναι καλύτερα να καταστρέφετε 
πρώτα τα βομβαρδιστικά, γιατί έχουν µεγαλύτερη δύναμη πυ- 
ρός και δεν είναι και τόσο γρήγορα. Εναντίον ναρκών βάλτε 
μέγιστη ώθηση σε |ά56/5 και ασπίδες και εντοπίστε την κοντι- 
νότερη νάρκη. Πηγαίνετε σε απόσταση που ίσα ἰσα θα είναι 
στο βεληνεκές σας (1.3 - 1.4) και αρχίστε να την πυροβολεί- 
τε. Θυμηθείτε, όταν φτάσετε στην απόσταση που πρέπει, να 
ακινητοποιήσετε τελείως το σκάφος. Αν έχετε πρόβλημα 
χρόνου, µπορείτε να πλησιάσετε και λίγο πιο κοντά, ώστε να 
έχετε µεγαλύτερο στόχο, αλλά οι ασπίδες σας θα υποφέ- 
ρουν. Κάντε το ἰδιο για όλες τις νάρκες, ώστε να καθαρίσετε 
το πεδίο µε ασφάλεια. 


ΗΙΡΤΟΒΙΟΑΙ. ΜΙΘΘΙΟΝ5 

Πριν απὀ τις πραγματικές αποστολές στα ἴουγ οἱ ἀυΐγ5, κα- 
λό είναι να εξασκηθείτε σε μερικές εξίσου δύσκολες 
Πἰδἰοήσαἱ πιδδίοης. Ακολουθούν µερικά {ρς για τις πιο δύσκο- 
λες από αυτές: 

Χ-Ιπα 49: 9αϊθ[[]ίος ΝθαΓ 0οΓµδοβηί - Σηµαδέψτε τα 
δύο μεταγωγικά µε διπλές τορπίλες και σκοτώστε τα, πριν 
µπουν στο πεδίο ναρκών. Καθαρίστε τις νάρκες µε τη γνω- 


στὴ διαδικασία και στη συνέχεια καταστρέψτε τελευταίο το 
ΟΟΠΙΠΙ 5αἱ. Δεν µπορείτε να προσπεράσετε τις νάρκες, κα- 
θώς είναι ο βασικός σκοπός της αποστολής. Είστε κάτω από 
πίεση, γιατί κάποια στιγµή έρχεται µία φρεγάτα, την οποία 
δεν θα μπορέσετε να αντιµετωπίσετε. 

Χ-νίπᾳ 45: Βεςοιο αἲ Μοη 6αἰαπιατί - Τα δύο σκάφη µε 
τους αιχμαλώτους του οαἰαπιαή εἶναι η φρεγάτα και το ένα 
απὀ τα δύο οοπἰαίηθις στα αριστερά του χάρτη. Καταστρέψτε 
όλα τα αντικείµενα στα δεξιά σας και κατευθυνθείτε προς τη 
φρεγάτα και τα οοπἰαίπεις. Τέλος, αναχαιτίστε όλα τα βοµ- 
βαρδιστικά και τα καταδιωκτικά αρκετά µακριά, ώστε να µην 
μπορούν να κτυπήσουν τα σκάφη. 

Υ-ΝΙπα 42: Υ-ΥΝΙπα σωηπθ6τγ ρΓ8οίίοθ - Φαίνεται εὔκολη, 
αλλά µπορεί να αποδειχτεί πολύ δύσκολη αποστολή. Πρέπει 
να μείνετε κοντά στη φρεγάτα και να κτυπάτε όποιο καταδιω- 
κτικό ἡ βομβαρδιστικό πάει να προσγειωθεί. Αν έστω και ένα 
τα καταφέρει, πρέπει να κάνετε την αποστολή απὀ την αρχή. 
Για Καλύτερη επίβλεψη να συμβουλεύεστε συχνά το χάρτη. 

Υ-ΝΙπα 83: 9.0.9. {ογπι ΤΗΙἸθΚ 6ογνείίο Κατίπηθ - 
Πρέπει να σκοτώσετε τα Βεΐα και ἄΒπιπια βομβαρδιστικά και 
στη συνέχεια να κυνηγήσετε το ΑρἱΠ8 κύμα µε τορπίλες, το 
οποίο κινείται εναντίον της κορβέτας, την οποία πρέπει να 
προστατέψετε. 

Υ-ΝΙπᾳ ἄ5: Ε5οαρθ (Τοπι πιγίων ΥΙἱ - Εχετε δύο λεπτά 
για να καταστρέψετε το αυτοκρατορικό μεταγωγικό πριν αιχ- 
µαλωτίσει τη φρεγάτα. Βάλτε τον ΜΙπᾳΒπιαη σας να κάνει ό,τι 
µπορεί και εσείς αναλάβετε ό,τιτου ξεφεύγει. 

Υ-ΥΝΙπᾳ 46: Ιπθγοθρίίοη ἃ 6αρίυΓθ - Ο τελευταίος ὅορυ- 
φόρος (πατώντας το "Τ”) είναι αυτός που ζητάτε. 
Καταστρέψτε τους υπόλοιπους µε |α56/5 και τορπίλες. Για να 
µπορείτε να τους ακολουθείτε, µειώστε την ταχύτητα στο 
1/9. Τέλος, αποσυνδέστε τον τελευταίο µε ΙΟΠ 68ΠΠοης και ᾱ- 
ναγνώριστέ τον για λόγους διάσωσης. 

Α-Ιπᾳ 46 - Ώ6εθρ 9ρ8οθ Βεοοηπαἰσαποθ - Αφού πάνε οι 
ασπίδες σας στο πιαχίπιπι, βάλτε τις ρυθµίσεις στο ΠΟΓΠΙΙ 
για καλύτερη ταχύτητα. Αναγνωρίστε τους στόχους χωρίς να 
χάσετε κάποιον. Στους δύο τελευταίους κρύβονται αυτοκρα- 
τορικά μαχητικά. Αρκεί να καταστρέψετε τα µισά απ᾿ αυτά, για 
να ολοκληρωθεί η αποστολή. 


τουβ ΟΕ ΡϱυτΙΕΞ 

Υπάρχουν τρία ἴου οἱ ἀμίγ. Καθένα έχει 12 αποστολές και 
το τρίτο έχει επιπλέον 2 στην επιφάνεια του Ὀθαίῃ 5ἰαἴ, έχο- 
ντας έτσι ἑνα σύνολο απὀ 38 αποστολές. Μερικές από αυτές 
είναι αρκετά απλές και µετά την εξάσκηση που θα έχετε ήδη 
κάνει θα σας φαίνονται πολύ απλές. Ετσι, θα επικεντρώσου- 
µε το ενδιαφέρον σε αυτές που παρουσιάζουν κάποια παρα- 
πάνω δυσκολία και θα σας δώσουμε µερικές συμβουλευτικές 
οδηγίες. ΄ 


Του οἵ υγ ! 

ΜΙΦςίοη 2: Αναγνωριστική αποστολή - Αφαιρέστε όλη την 
ενέργεια απὀ τα |ά56ε/5 και µεταφέρετέ την στις ασπίδες. 
Αυτό θα σας δώσει αρκετή ώθηση για να αποφύγετε τα κατα- 
διωκτικἀ. Για να αναγνωρίσετε ένα σκάφος, πλησιάστε α- 
πλώς πολύ κοντά του, µέχρι να εμφανιστεί το ὀνομά του στο 


ΕΡΕΛΟΣ Ἔ λε 6πΛλΥνες 


Γ808Γ. Πρέπει να κινείστε µε γρήγορη ταχύτητα, ώστε να µην 


δίνετε εὖκολο στόχο. Μην ξεχνάτε να ελέγχετε µέσω Γ86αΙ 


όλα τα κοντινά αεροσκάφη, ώστε να µην υπάρχει κάποιο µη 
αναγνωρίσιµο. Οπωσδήποτε, µην τερµατίσετε την αποστολή, 
εάν δεν σας βγάλει το αντίστοιχο μήνυμα. Για να ολοκληρώ- 
σετε την αποστολή, αρκεί να αναγνωρίσετε όλα τα σκάφη. 
Εάν εἰστε όµως πραγματικά ένας πιλότος - επαναστάτης, 
µην διστάσετε. Καταστρέψτε όσα σκάφη θέλετε, δεν απαγο- 
ρεύεται. Αντίθετα, θα δείξετε απὀ την αρχή στις αυτοκρατο- 
ρικές µε ποιον έχουν να κάνουν. 

ΜΙΦαίοη 3: Προστασία συμμάχων κατά τη διάρκεια εκκένω- 
σης πλανήτη - Οι αξιωματικοί των επαναστατών στον πλανή- 
τη ΒΠΦ0Ι8 πρέπει να σωθούν. Ενάντιὀν σας λειτουργεί ο χρό- 
νος και τα αυτοκρατορικά ΤΙΕ ΠᾳΠίθΓ5 και Βοπῦθίς. Δώστε 
προτεραιότητα στο στόχο σας στα βομβαρδιστικά, µια και αυ- 
τά έχουν στόχο τα μεταγωγικά σας. Χρειάζονται 4 αντί 3 βο- 
λές για να καταστρέψετε, αλλά είναι πιο εύκολοι στόχοι από 
τα καταδιωκτικά. Γι’ αυτά δεν θα πρέπει να ανησυχείτε (διαί- 
τερα. Θα τα αναλάβουν τα Υ-ΜΜίΠᾳς και αν θέλετε στείλτε, και 
τον ΙΠᾳπιαη σας να βοηθήσει. 

ΜΙἰςσἰοη 4: Προστασία φρεγάτας τραυματιών - Μία απὀ τις 
πιο δύσκολες αποστολές του πρώτου ἴου οἱ ἁυϊγ. Δώστε α- 
µέσως μέγιστη ώθηση στις ασπίδες. Μία αυτοκρατορική φρε- 
γάτα θα φθάσει και θα απογειωθούν δύο ΤΙΕ ΕΙΦΠίεις και τρία 
Βοπιθε:5. Προσπαθήστε να καταστρέψτε µε κάθε τρόπο τα 
Ώοππῦθ/ς, πριν αυτά ρἶξουν ἰοτρθάος κατά των µεταγωγικών 
σας. Όταν το καταφέρετε, µην ασχοληθείτε µε τα καταδιώκτι- 
κά, γιατί το αυτοκρατορικό σκάφος έχει πάει απὀ την άλλη 
πλευρά και έχει απογειωθεί άλλο ένα κύμα αεροσκαφών. Και 
πάλι καταρρίψτε γρήγορα τα βομβαρδιστικά. Αν τα καταφέρε- 
τε, µετά τα καταδιωκτικά θα είναι εύκολη δουλειά. 

ΜΙΦςίοπ 6: Επιδροµή για τα Β2 - Συγκεντρωθείτε στους 
πειρατικούς δορυφόρους και τα μεταγωγικά, καθώς αυτά πυ- 
ροβολούν το δικό σας μεταγωγικό, ενώ τα πειρατικά Υ-ίπᾳς 
πυροβολούν εναντίον σας. Θυμηθείτε ότι το σκάφος σας 
(Β2) δεν µπορεί να εντοπίσει μεταγωγικά και δορυφόρους, γι’ 
αυτό θα πρέπει να χρησιµοποιείτε συχνά το χάρτη. Οταν α- 
ντιµετωπίζετε αυτούς, έχετε την ταχύτητα στα 2/3, ενώ ενα- 
ντίον των µεταγωγικών στο 1/3. 

ΜΙΦαίοη 7: Επαναφορά κλεμµένου Χ-ίπα - Αναλαμβάνεις 
το Χ-ΙΠᾷ 2 και ο ἸΛπαπιαη τα { και 3. Στόχευε τα ΤΙΕς απὀ 
αρκετή απόσταση. Κοίτα συχνά το χάρτη, ώστε να µην ξεφύ- 
γει κανένα. Αν γίνει αυτό, τότε ρίξτε στο διαφυγόν ἰοηρεᾶο 
πριν βγει όξω απὀ το πεδίο βολής. Αν δεν το σκοτώσετε, οἱ 
μανούβρες που θα κάνει θα το καθυστερήσουν αρκετά, ώστε 
να το προλάβετε. 

ΜΙΦείοη 8: Διάσωση τεχνικού πληρώματος των θυμδίαης 
-Μία επίσης πολύ δύσκολη αποστολή. Πρέπει να διασώσετε 
τους αιχμάλωτους θυἱμσίαης, ώστε να αποκτήσετε τη βοή- 
θειά τους στο μέλλον. Τα σκάφη 4 και 5 έχουν τους αἰχμαλώ- 
τους. Ετσι πρέπει να κτυπήσετε οτιδήποτε άλλο, ενώ αυτά 
θα τα αναγνωρίσετε. Για να τα αποσυνδέσετε, πυροβολήστε 
µε τα ΙΟ 68ΠΠΟΠς. Έχετε συνεχώς το νου σας για τα αυτο- 


ΡΙΧΕιΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1993651 


ἄρελιὶ Ἔτε 6πΛΝΕΕ: 


κρατορικά βομβαρδιστικά. Οχι απλώς θα προσπαθήσουν να 
σας σκοτώσουν, αλλά και να καταστρέψουν τα σκάφη µε 
τους αιχμαλώτους, εάν δουν ότι πέφτουν στα χέρια τους. 

ΜΙΦοίοη 10: Διάσωση αρχηγού των ουικίαη - Αυτή η απο- 
στολή μοιάζει µε την Υ-Μίπα Ηιδίοησαἰ πιίδδίοη 6, µε τη διαφο- 
ρά ότι τώρα δορυφόροι πυροβολούν εναντίον σας. Πριν από 
τον πρώτο δορυφόρο, µειώστε την ταχύτητα στο 1/3 και βάλ- 
τε τα |ᾷ56/5 στο διπλό χτύπημα µε φορτωμένες ἰογρεάος και 
καταστρέψτε µε τη σειρά τους δορυφόρους 1 έως 4. Τον 5 α- 
ποσυνδέστε τον µε τα ίοπ ο8ηΠΟΠΣ και µετά αναγνωρίστε τον 
για να διασωθεί. Φυσικά, θα χρειαστεί να κάνετε και ορισµέ- 
νες αερομαχίες ενδιάµεσα. 


Τουγ οἱ ἀμίγ ΙΙ! 

ΜΙΦοἰοη 3: Επίθεση σε οοηνογ ὁπλων - Βεβαιωθείτε ότι ἑ- 
χετε στείλει τον ΝΙπᾳπιᾶη να επιτεθεί στα μεταγωγικά, τα ο- 
ποία κινούνται πριν αυτά φύγουν στο υπερδιάστηµα. Πρέπει 
να συγκεντρωθείτε στην καταστροφή των άλλων σκαφών και 
να αφήσετε τη δουλειά της καταστροφής του οοΠνογ στα υ- 
πόλοιπα συμμαχικά σκάφη. 

ΜΙςκἰοη 4: Αιχμαλωτίστε την κλεμµένη φρεγάτα - Στην αρ- 
χἠ αποσυνδέστε τους δορυφόρους µε τα ΟΠ 68ΠΠΟΠς και µε- 
τά τα αυτοκρατορικά μεταγωγικά. Αν δεν έχει ήδη γίνει απὀ 
τα μεταγωγικά, αποσυνδέστε και αναγνωρίστε τη φρεγάτα. 
Στη συνέχεια κινηθείτε νοτιοδυτικά της Και περιμένετε τα αυ- 
τοκρατορικά βομβαρδιστικά. Αναχαιτίστε τα αρκετά µακριά 
απὀ τη φρεγάτα, ώστε να µην εἶναι σε εμβέλεια εκτόξευσης 
πυραύλου. Αν δεν τα καταστρέψετε, κάντε τους τόση ζημιά, 
ώστε να αναγκαστούν να γυρίσουν στη βάση τους για ανασύ- 
νταξη. 

ΜΙΦδίοη 5: Προστασία αιχμαλωτισµένου δορυφόρου - 
Αρκετά δύσκολη αποστολή αλλά, αν είστε καλοί στην αερο- 
µαχία, θα τα καταφέρετε. Τα αυτοκρατορικά Τ/’5 και Τ/Γ’5 ση- 
µαδεύουν το σκάφος που προστατεύετε, ενώ τα Τ/Β’5 σηµα- 
δεύουν εσάς. Αποφύγετε πάση θυσία τους πυραύλους των 
βομβαρδιστικών, καθώς ένα διπλό χτύπηµά τους θα σας σκο- 
τώσει αυτόματα. 

ΜἰΦςίοη 7: Προστασία αποσυνδεµένου Χ-ΙΝΙΠα - 
Συγκεντρωθείτε στους αυτοκρατορικούς δορυφόρους, κα- 
θώς θα προσπαθήσουν να πλησιάσουν το Χ-νήπᾳ για να το 
αιχμαλωτίσουν. Επειδή το µόνο που βάλει εναντίον σας εἴ- 
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ναι τα αντιαεροπορικά πυρά, δώστε μέγιστη ενέργεια στις α- 
σπίδες και τα ἱα56:5. Μην απομακρύνεστε πάρα πολύ απὀ το 
Χ-πα. 

ΜΙΦκίοη 8: Σταματήστε την αλλαγή των ΗγρεΓάπνες - Δύο 
από τις πέντε φρεγάτες μεταφέρουν τα ΠγρθΓάήνθ υπίϊ. Η 
τοποθεσία τους είναι σχεδόν τυχαία. Υπάρχει περιορισμός 
χρόνου στην αποστολή, καθώς το ένα µετά το άλλο τα σκά- 
φη θα ξεφορτώνουν το φορτίο τους στο 9Τ0, αλλά η διαδι- 
κασία κρατάει πολύ λίγο. Αν θέλετε, αφού καταστρέψετε τις 
φρεγάτες, προσπαθήστε το ίδιο και για το 970. Αν το κάνετε 
όµως, θυμηθείτε να φυλάξετε τις τορπίλες σας για τους 
«Πἱθἰᾷς 4εΠθΓΒἰοΙ5. 

ΜΙςείοη 9: Καταστροφή αναγνωριστικού σµήνους - Σε αυ- 
τή την αποστολή δεν υπάρχουν αντικαταστάτες για κάθε 
σκάφος που καταστρέφετε, γι’ αυτό κτυπάτε ό,τι βλέπετε. 
Και πάλι στο τέλος µπορείτε να καταστρέψετε το 9Τ0. Αλλά 
και πάλι θυμηθείτε να φυλάξετε τις τορπίλες. 

ΜΙΦκἰοη 10: Καταστρέψτε το ΙπίεΓριά - Δώστε μέγιστη ε- 
νέργεια στις ασπίδες και πηγαίνετε κατευθείαν επάνω στο 
Ιπἰθγρἰἁ µε ταχύτητα 100. Οταν φτάσετε κοντά, βάλτε µέγι- 
στη ώθηση σε ασπίδες και Ιᾷ58/5 Και κάντε τη δουλειά σας. 
Μην ανησυχείτε για τα Υ-ΝΜΙΠᾳ που καταστρέφονται. Το παι- 
χνίδιθα στείλει µόνο του αντικαταστάτες, αν χρειαστεί. 


Του οἱ ἀωιιγ Η! 

ΜΙΦοίοη 2: Καταστροφή αυτοκρατορικού επισκευαστικού 
σκάφους - Στην αρχή θα χρειαστεί να δώσετε αερομαχία για 
γα καθαρίσετε την κάλυψη αέρος. Κτυπήστε την κορβέτα 
από µακριά µε τορπίλες. Για το μεταγωγικό πλησιάζετε, κτυ- 
πάτε και απομακρύνεστε, όταν οι ασπίδες αρχίζουν να πέ- 
φτουν. Περιμένετε να ξαναγεµίσουν και ξανακάνετε το ίδιο, 
µέχρι να καταστραφεί. Αγνοήστε τις νάρκες, καθώς δεν έχε- 
τε αρκετό χρόνο στη διάθεσή σας. 

ΜἰΦςίοη 3: Αιχμαλωτίστε στρατιωτικό μεταγωγικό - 
Χρησιμοποιήστε τα ΙΟη 68ΠΠΟΠ5 για να αποσυνδέσετε ένα ἡ 
δύο απὀ τα Ουύπ Όοαίς, έτσι ώστε να µην σας απασχολεί να 
µην στείλει αντικαταστάτες. Συγκεντρωθείτε στο αυτοκρατο- 
ρικὀ μεταγωγικό, το οποίο θα εμφανιστεί ίσια µπροστά σας. 
Μην σας απασχολούν τα καταδιωκτικά. Αν έχετε αποσυνδέ- 
σει το αυη οαἱ, δεν θα έρθουν άλλα. 

ΜΙΦοίοη 6: Καταστροφή αυτοκρατορικής βάσης εφοδια- 
σμού - Αλλη µία αποστολή εκκαθάρισης απὀ νάρκες. Βάλτε 
µέγιστη ενέργεια στις ασπίδες και στα Ιᾷ56:5 Και κατευθυν- 
θείτε στην πρώτη νάρκη. Οταν έρθουν οι δύο φρεγάτες, επι- 
τεθείτε τους Και ασχοληθείτε και πάλι µε τις νάρκες, αφού 
τελειώσετε. Στα κύματα των καταδιωκτών καταστρέψτε όλα 
εκτός απὀ ένα στο κάθε κύμα, ώστε να µην έρθουν αντικατα- 
στάτες. 

ΜΙΦοἰοη 7: Καταστροφή αναγνωριστικών - Οι κορβέτες κι- 
γούνται µε δεξιόστροφη κατεύθυνση. Καταστρέψτε πρώτα 
αυτή που βρίσκεται βόρεια. Μόλις την καταστρέψετε, θα εµ- 
φανιστεί µία άλλη στη θέση της. Μέχρι να την καταστρέψτε, 
η άλλη θα έχει φτάσει στη θέση Και έτσι δεν χρειάζεται να 
την κυνηγάτε µέσα στο πεδίο ναρκών. 

ΜΙΦσἰοη 8: Αιχμαλωτίστε τη φρεγάτα ΡήαΠι - Σταµατάτε λί- 
γο µακριά απὀ κάθε νάρκη και αρχίστε να τις καταστρέφετε 


µία µία, Στη συνέχεια σκοτώστε όλα ταΤΙΕ5. Τέλος, τους 
υπόλοιπους πυραύλους ρίχτε τους εναντίον της φρεγά- 
τας. 

ΜΙΦαἰοη 10: Προστατέψτε φορτίο προμηθειών - Αν η 
φρεγάτα βγει ακριβώς στην περιοχή του φορτίου και αρ- 
χίσει να πυροβολεί τα οοπἰαίπθ:ς, ξαναρχίστε την απο- 
στολή, µέχρι να εμφανιστεί κάπως πιο µακριά. Το καλό 
είναι ότι τα βομβαρδιστικά στοχεύουν εσάς και όχι τα 
οοΠΙΒΙΠΕΙ5, 

ΜΙἰΦςἰοη 11: Υπερασπιστείτε το καταδρομικό 
Ιπάερεπάθποθ - Συγκεντρωθείτε στα βομβαρδιστικά, τα 
οποία πυροβολούν το Ιπἀθροπάθηςσθ, ενώ τα υπόλοιπα 
πυροβολούν εσάς. 

ΜἰφΦθἰοη 12: Ξεκίνημα επίθεσης στο Ὀεαίῃ 8ἱα: - 
Μεταφέρετε όλη την ενέργεια απὀ Ια56/5 στις ασπίδες. 
Γυρίστε σε µονή ριπή τορπιλών. Πηγαίνετε κατευθείαν ε- 
ναντίον του Οοππι Φαἱ και κτυπήστε το µε τορπίλες. 
Αφού το καταστρέψετε (και έχετε ολοκληρώσει την απο- 
στολή), καταστρέψτε, αν θέλετε, και ὁποιο ἀλλο σκάφος 
θέλετε. 

Ὅ ΜἰΦδίοη 13: Επίθεση στην επιφάνεια του Ὀθαίη Φία: - 
Χτυπήστε τόσο τα βομβαρδιστικά, ώστε να αναγκαστούν 
να επιστέψουν στη βάση. Τα καταδιωκτικά καταστρέψτε 
τα όλα εκτός απὀ ένα σε κάθε κύμα. Για να καταστρέψε- 
τε τα οοπἰΒΙΠθ:5, ακολουθήστε την ακόλουθη μέθοδο: 
πηγαίνετε σε µία θέση ακριβώς πάνω απὀ το στόχο και 


Βρελδιὶ Ἔπτει ϐ4πΛΝΕΕΙ 


αρχίστε να απομακρύνεστε απὀ αυτόν. Οταν είστε αρκε- 
τά µακριά, γυρίστε προς τα πάνω του και πυροβολείτε µε 
τετραπλά πυρά. Αυτό θα αποσυντονίσει για λίγο τα κατα- 
διωκτικά και θα σας δώσει την ευκαιρία να έχετε ένα στα- 
θερό στόχο. 

ΜΙΦςίοη 14: Κούρσα στη σήραγγα του Ὀθαίῃ θία: - 
Μεταφέρετε όλη την ενέργεια από τα |856/5 στις ασπίδες. 
Προσπεράστε τα καταδιωκτικά και μπείτε αµέσως στη σή- 
ραγγα. Μην αεροµαχήσετε µε τα καταδιωκτικά, καθώς θα 
πρέπει να έχετε την προσοχή σας στα Τ/Α’5. Οταν μπείτε 
στη σήραγγα, βάλτε όλη την ενέργεια στους κινητήρες, ώ- 
στε να αποκτήσετε ώθηση 190. Απλά, κατά περιόδους, δί- 
νετε λίγη ενέργεια στις ασπίδες, ώστε να διατηρούνται. 
Αν φτάσουν οι ασπίδες σε οριακό σηµείο, δώστε όλη την 
ενέργεια στις ασπίδες και βγείτε προσωρινά απὀ τη σή- 
ραγγα. Λίγο πριν φτάσετε στο στόχο στο τέλος της σή- 
ραγγας, φροντίστε να έχετε τις ασπίδες τελείως γεμάτες, 
γιατί τα τελευταία αντιαεροπορικά πριν απὀ το στόχο εἶναι 
πολύ ισχυρά και επίσης να έχετε τα όπλα στις διπλές τορ- 
πίλες για µεγαλύτερο ποσοστό επιτυχίας. Αν αστοχήσετε, 
σηκωθείτε αµέσως και προσπαθήστε ξανά από την αρχή έ- 
χοντας περισσότερη τύχη αυτήν τη φορά. ἕ 
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ΡΗΑΟΝ ΙΑΙΗ ΙΙ 
ΤΗΘ 6ω[56 Ο Μοιαάγε8ά 


Λοιπόν, τι έγινε; Μήπως κα- 
ταφόρατε να προχωρήσετε µό- 
γοι σας; Εάν ναι, συγχαρητήρια, 
εάν όχι, δεν τρέχει τίποτα. Ας 
είναι καλά ο φίλος της στήλης 
Νάσος Ψάρρης. 

Συνεχίζουμε: 

ΣΚΗΝΗ 26η: ΔΕΞΙΑ για να 
ξεφύγετε από τα νύχια της γά- 
τας και ΕΙΒΕ για να σπάσετε το 
μπουκάλι και να θγείτε έξω. 

ΣΚΗΝΗ 27η: Πατήστε 
ΕΙΒΕ για να ξεφύγετε µέσα από 
το στόµα της γάτας. 

ΣΚΗΝΗ 28η: ΕΙΠΕ για να 
τηλεμεταφερθείτε. 

ΣΚΗΝΗ 29η: Εδώ εµφανί- 
ζεστε µαζί µε τη Μοια(θΒᾶ στο 
κατάρτι ενός πειρατικού πλοί- 
ου, Κάντε ΑΡΙΣΤΕΡΑ για να ξε- 
φύγετε. 

ΣΚΗΝΗ 30ή: ΕΒΕ για να 
κάνετε τσουλήθρα και να κατε- 
θείτε από το πανί. 

ΣΚΗΝΗ 41η: Μόλις πέσετε 
µέσα στο θαρέλι, κάντε ΚΑΤΩ 
και µετά ΔΕΞΙΑ για να πιαστεί- 
τε στο σκοινί και να µπείτε στο 
σεντούκι. 

ΣΚΗΝΗ 42η: Κάντε ΔΕΞΙΑ 
για να αποφύγετε τον πειρατή 
και µετά ΠΑΝΩ για να γλιτώσε- 
τε από τον καρχαρία. 

ΣΚΗΝΗ 33η: ΓΙΒΕ για να 
σκοτώσετε τον πειρατή και 
ΠΑΝΩ για να σκαρφαλώσετε 
στο κατάρτι. 

ΣΚΗΝΗ 34η: ΕΡΕ για να 
τηλεμεταφερθείτε. 

ΣΚΗΝΗ 35η: ΓΙΒΕ και ξανά 
ΕΙΒΕ για να εξοντώσετε τα ρο- 
λόγια που σας επιτίθενται. 

ΣΚΗΝΗ 46η: ΚΑΤΩ και µε- 
τά ΕΙΒΕ για να γλιτώσετε από 
τα δύο ρολόγια. 

ΣΚΗΝΗ 47η: ΕΙΒΕ για να 
διαλύσετε το ρολόι που επιτί- 
θεται και να µπείτε µέσα στο 
ρολόι-κτίριο. 

ΣΚΗΝΗ 3θη: Κάντε ΑΡΙ- 
ΣΤΕΡΑ για να περάσετε ανάµε- 
σα από τα ρολόγια-φρουρούς 
της πόρτας. 
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ΕΓΡΙΕΝΊΕΣΑΦΞΕ-Ι-3 


ΣΚΗΝΗ 38η: Κάντε ΠΑΝΩ 
για να ανεθείτε πάνω στο ρολόι 
τοίχου. 1 

ΣΚΗΝΗ 40ή: ΠΑΝΩ για να 
μπείτε µέσα. 

ΣΚΗΝΗ 41η: Κόντε ΔΕΞΙΑ 
καὶ µετά ΠΑΝΩ για να µη σας 
συνθλίψουν τα ελατήρια του 
ρολογιού. 

ΣΚΗΝΗ 42η: Κάντε ΔΕΞΙΑ 
για να κλοτσήσετε την πόρτα 
και να µπείτε µέσα. 

ΣΚΗΝΗ 49η: Κάντε ΔΕΞΙΑ 
και ΠΑΝΩ για να αποφύγετε τις 
ακτίνες. 

ΣΚΗΝΗ 44η: Κάντε ΔΕΞΙΑ 

και γρήγορα ξανά ΔΕΞΙΑ. Ετσι 
η ακτίνα θα σκοτώσει το ρολόι 
που σας καταδιώκει και όχι ε- 
σάς. 
ΣΚΗΝΗ 45η: ΚΑΤΩ για να 
αποφύγετε την ακτίνα και µετά 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ για να καταφέρετε 
να τη στρέψετε εναντίον της 
Μοια(θΒα. 

ΣΚΗΝΗ 46η: Κάντε ΚΑΤΩ 
και µετά ΔΕΞΙΑ για να προλά- 
ϐθετε να πάρετε την πορτοκαλί 
σφαίρα της Μοια(θαα. 

ΣΚΗΝΗ 47η: Κάντε ΔΕΞΙΑ 
για να αποφύγετε την ακτίνα 
και να θγείτε από το κτίριο. 

ΣΚΗΝΗ 48η: Πατήστε 
ΕΙΒΕ για να ενεργοποιήσετε 
τον τηλεμεταφορέα, και έτσι 
τερµατίζετε το παιχνίδι, παρα- 
κολουθώντας το όμορφο φινά- 
λε. 


ΑΜΙΟΑ 
ΗΙΦΤΟΒΥΙΙΝΕ 


1914 - 1918 
Ολοι οι κωδικοί του παιχνιδι- 


οὐ, εάν και εφόσον µάχεστε µό- 
νος. 


1 ΡυιΞΕ 
2 005Ε 
3 ΘΡΟΗΤ 


4 ΒΙΜΒΟ 
5 ΤΕΜΡΟ 
6 ΒΑΒΟΝ 
7 ΒύΜΜ 
8 1ΕνΝΕΙ. 
9 ΤΟΧΙΝ 
10ΡΒΗΙΝΟ 
11 61ΕΑΝ 
19 ΧΕΝΟΝ 
13 9ΙΟΝ5 
14 ΗΟυ5Ε 
15 9ΙΟΜΑ 
16 9ΕΝΕΝ 
17 Ζ0ΜΒΙ 
18 ΜΟΝΕΣ 
19 ΒιΑΌΕ 
20 Ζ0ΒΒΟ 
21 ΦΤΟΝΕ 
22 ΜΟςΕΙ. 
23 ΟΒΡΕΒΗ 
24 ΞΘΟΘΟΜ 


ΑΙ ΙΕΝ ΒΗΕΕΟ 92 
20 επίπεδο: ΧΧΌΕΑ 
40 επίπεδο: ΒΤΗΑΑ 
6ο επίπεδο: | ΑΕΕΑ 
8ο επίπεδο: ΟΥΤΤΑ 
100 επίπεδο: ΡΡΕΑΒ 


ΝΙΟΚΥ ΒΟΟΜ 
Μερικοί κωδικοί του παιχνιδι- 


ου, 


19 επίπεδο: ΜΕΟΙΤ 
20 επίπεδο: ΚΒΑΤΤΥ 
30 επίπεδο: ΜΙΗΤΕΟΦ 
40 επίπεδο: ΑΗΒΑΧ 
50 επίπεδο: «ΑΝΙΗ 
6ο επίπεδο: ΤΗΙΝΟΡ 
7ο επίπεδο: ΦΙΧΑΝ 


ΑΘΟΝΥ 


Με τα ΕΊ ή Εδ αποκτάτε ένα 
σπαθί στον εξοπλισμό σας. Αν 
πατήσετε το Ε3 µία φορά, αυ- 
ξάνετε το μέγεθος σφαιρών 
που ρίχνετε, αν το πατήσετε 
τρεις φορές, αποκτάτε µια έξ- 
τρα ζωή. 


ΦΗΡΕΗ ΗΑΝΕ ΟΝ 
Πληκτρολογήστε 750ν στον 
πίνακα των Πἰσῃ 5090/65. Μετά 
πατήστε ΟΤΒἰ. και ΑΙΤ και 2 
και Τ, ταυτόχρονα, για να προ- 
χωρήσετε στην επόµενη οθόνη. 


ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ ΙΙ 
Πατήστε ΗΕΙΡ και Μ και Ε, 


ταυτόχρονα, και θα αποκτήσετε 
τη χαμένη ενέργειά σας. 


ΑΜΡΤΚΑΟ 
ΥΕΝΟΜ 5ΤΗΙΚΕΡ ΒΑΕΚ 
Μπείτε στο δεύτερο τηλεµε- 
ταφορέα, χρησιμοποιώντας τον 
κωδικό ΤΗΒΑΝΘΜΟΑΘΒΙΕΥ, και 
αφού φτάσετε στο τέλος της 
πίστας, θγάζοντας τον εχθρό, 
επιλέξτε το όπλο που σας κά- 
νει αόρατους και θγείτε από 
την πόρτα. Θα δείτε ότι θα εἷ- 
στε συνέχεια αόρατος, χωρίς 
να μειώνεται η διάρκεια του ό- 
πλου, αλλά προσοχή, µην αλλά- 
ξετε όπλο γιατί το Γρ δεν θα ι- 
σχύει πια. 
ΤΟ πιο πάνω ἡράκι µάς το έ- 
στειλε ο Νίκος Φωκιάς. 


ΡΗΕΗΙΦΤΟΡΙς 

Τώρα ένα νέο Πράκι για να 
πάρετε άφθονο {οοᾷ. Μόλις 
φτάσετε στο επίπεδο όπου 
θγαίνουν για δεύτερη φορά τα 
μπαλόνια καὶ στην οθόνη θγαί- 
γει “ποί ΘΠπουΘΗ {οοα”, τότε κά- 
ντε τα εξής: µόλις φτάσετε σ᾿ 
αυτό το επίπεδο, πηγαίντε δύο 
επίπεδα πίσω, σκοτώστε το 
δεινοσαυράκι και στριµώξτε το 
πουλί στην άκρη. Μόλις το 
στριµώξετε, αρχίστε να Το χτυ- 
πάτε, ώσπου το {οσα να γίνει 
πράσινο, και τότε θα έχετε αρ- 
κετό {οσα και δεν θα χρειαστεί 
γα πάρετε άλλο. 


ΑΒΗΚΑΝΟΙΟ ΙΙ 

Πολλοί παίκτες ισχυρίζονται 
ότι είναι δύσκολο. Με το πιο 
κάτω κολπάκι περνάτε τις πί- 
στες ανενόχλητοι. Προτού αρ- 
χίσει το παιχνίδι, έχετε πατηµέ- 
να το Β, Ε, Τ. Οταν αρχίσετε, 
πατήστε 656 και θα περνάτε πί- 


στα. Αυτό µπορείτε να το κάνε- 
τε σε κάθε πίστα. 

Ευχαριστούμε τον Γιάννη 
Ἀδαμόπουλο, για τα δύο Ιράκια 
που µας έστειλα. 


ΘΡΕςΤΚύΜ 
Υ/ΗΕΒΕ ΤΙΜΕ 9ΤΟΟΡ 
9ΤΙΙ. 


Πάρτε το αντικείµενο που έ- 
χει η γυναίκα και δώστε το στον 
αρχηγό της πρώτης φυλής των 
πυγµαίων που θα συναντήσετε. 
Θα σας το επιστρόψει µαζί µε 
ένα άλλο αντικείµενο. Αυτό το 
γέο αντικείµενο πρέπει να το α- 
φήσετε δίπλα στο χέρι που σας 
πετάει στον γκρεμό, και έτσι 
δεν θα σας ξαναενοχλήσει. 
Προσοχή, πρέπει να θρίσκονται 
όλοι οι ήρωες εκεί ή τουλάχι- 
στον αυτοί που έχουν επιζήσει, 
γιατί αν κάποιος έχει μείνει πί- 
σω χαμένος, δεν θα µπορεί να 
περάσει. Πολλά αντικείµενα 
που θρίσκετε καθ᾽ οδόν, δεν έ- 
χουν καμία χρήση. Μόλις φτά- 
σετε στο επόμενο χωριό, δεν 
θα είστε καλοδεχούµενοι, γι’ 
αυτό φύγετε γρήγορα προς τα 
κάτω. Δεν πρέπει να ξεκουρα- 
στείτε καθόλου, αφ’ ενός γιατί 
υπάρχουν πολλοί νέοι επικίνδυ- 
γοι εχθροί και αφ’ ετέρου γιατί 
θρίσκεστε κοντά στο τέλος, 


ΤΟΡ ζΑΤ 
Στο Πθηυ γράψτε ΗΕΙ Ρ και 
θα δείτε το Ὀο/άθ/ να αλλάζει 
χρώμα. Εχετε πλέον άπειρη ε- 
γέργεια. Το ίδιο κόλπο πιάνει 
και στο 9οοοῦγ 8Πα 90Γ8ΡΡΟΥ 
0ᾳ, και ίσως σε διάφορα άλλα 

παιχνίδια της ΗΙ-ἴθοῃ. 


ΙΝΘΡΕΟΤΟΒΗ ΗΕΟΤΙ 
Χρησιμοποιήστε τους παρα- 
κάτω κωδικούς, για τα αντίστοι- 
χα επίπεδα: Επίπεδο 5 - ΒΙΝΑ 


Επίπεδο 11 - 6ΒΙΜ 

Επίπεδο 16 - ΝΟΝΕ 
Επίπεδο οἱ - ΕΟΟὈ 
Επίπεδο 26 - ΑΝΕΧ 
Επίπεδο 31 - ΟΡΑι. 
Επίπεδο 36 - ΒΗΙΜ 

Επίπεδο 41 - ΜΑΙΜ 


ηλ ον ο 


ΕΙι Ίο ΖΕΙ 


Επίπεδο 46 - ΕΤΟΗ 
ΕΝΏ - ΙΟΕΒ 


ΝΕΝ ΖΕΑΙ ΑΝΡ 9ΦΤΟΒΥ 
Στο πΙθηυ τυπώστε ΕΙ υΕΕΥ, 


για να έχετε άπειρες ζωές, και 
ΡΗΙΙΊΡ για να ρίχνετε πάντα µε 
το ΙΘἱΖ6/. 

Όλα τα πιο πάνω Μράκια είναι 
µια ευγενική προσφορά του [Πα- 
ναγιώτη Καρακίτσου. 


Ρς 
Τα πιο κάτω είναι από τον φί- 
λο της στήλης Ανδρέα Καπιτζή. 
Τον ευχαριστούμε και περιµέ- 
νουµε και άλλα. 


ΚΙΝά5 ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΟΗ 
ΦΙΡΕΟυΤ επίπεδο 4 
ΘΕΚΚΟ επίπεδο 7 
ΤΟΡΕΙΙΤΕ επίπεδο 10 
9Ι)ΝΩΕΝΙΙ τελικοί 


Ι.ΕΙΡύΒΕ .. ΙΑΒΗΥ 1 


Αν θέλετε να απαντήσετε µό- 
νο σε µία ερώτηση αντί για πέ- 
ντε, πατήστε τα κουμπιά ΟΤΒΙ. 
-ΑἱΤ - Χ, µόλις εμφανιστεί η 
πρώτη ερώτηση. Συνεχίστε να 
πατάτε τα πιο πάνω κουμπιά, 
µέχρι να εμφανιστεί κάποια ε- 
ρώτηση που σας θολεύει. 

Πονηρέ, φίλε Ανδρέα!!! 


ΙΗΧ ΑΤΤΑΟΚ ΕΗΟΡΡΕΗ 


Αν σας τελειώσουν κάποτε 
τα πυρομαχικά, πατήστε ΟΤΒΙ. 
και Β, και τότε θα ξαναέχετε 
όλα τα πυρομαχικά σας. 


Ε-29 ΒΕΤΑΙ ΙΑΤΟΒΗ 
Στο θηιοἰπιθηἰ 5ο/θ6η δώστε 


σαν όνομά σας το ΟΙΑΒΑΝ. Πα- 
τήστε το Θ6ΠίΘΙ και φορτώστε το 
ΡΙοἱς Ίοᾳ. Το όνοµα του πιλό- 
του πρέπει να λέει Οοθ8ῃ ΟΚ. 
Αν έτσι έχουν τα πράγµατα, τό- 


τ6 θα έχετε άπειρα πυρομαχικά. 


ερις 

Σας δίνουμε όλους τους κω- 
δικούς γι΄ αυτό το καταπληκτι- 
κό 5Ώοοἱ ᾿Θπι υρ της Οο88ῃ. 

1 Αυήϱ8 

2 Ο8ρπευς/Αρυς 

3 Μυςδοᾶ 

4 ΡΥχΧἰ5 

5 Ο8ίυς 

6 Εο/πΠᾶΧ 

7 688ἰυπι 

8 Οονυς 


ΗυΜΑΝς 
Τους πιο κάτω κωδικούς µάς 
τους έστειλε ο Θανάσης Δρα- 
γάτης από την Καθάλα. 


ΡΑΒΝΝΙΝ 

ΑΝΡΙΕ ΡΑΝΡΥ 
6ΕΤ Α ΙΙΕΕ 

6ΑβΗι 059 

ΗΟΝΝΙΕ 

ΜΟΟΒΙΕ 

οι. 

ΤΗΕ ΗυΜΒΙΕ ΟΝΕ 
ΡΙΧΙΕ 


Ὁ οϱ -Ὃ ο οι - ϱ) ΓΡ --- 


10 ΜΙ ΕΞΤΟΝΕ 

11 ΝΑΒ ΥΝΑΗ ΝΝΑΒ 
19 «ΜΟΚΙΝΝΟΝ 
13 ΟΝΙΟΟΚΥ 

14 Βι υΕ ΜΟΝΚΕΥ 
15 ΒΕΌ ΡΙΝΑΒΕ 
16 ΒΑΌ ΤΑΡΤΕ 

17. ΤΗΕ ΚΙΤΟΗΕ 
180 ι 

19 9ΡΟΒΗΤ 15 ΟυΤ 
20 ΞΜΑΗΤ 

21 ΝΙΗ ΑΔΞΒΘΟΒΟΣ 
22 ΕΑΒΙΥ ΜΟΒΝΙΝΑ 
23 ΒΟΒΟΔΙΕΕΌΣΡΙ 


24 ΕΑΡΥ ΙΙΕΕ 
25 υἱΜς ΤΙΕ5 
26 ΡΑΗΚΝΙΕΝ 
27 ΝΙΟΕΝΕΑΞΥ 


28 ΘΒΕΕΝ ΟΑΗΒΌ 
29 Ο600ΚΙΕ 

40 ΜΑΙΟΥ ΜΑις 
31. ΒΑΝΙΝα ΒυΗΚ 
3» Υου αΟΤΊΤ 

39 ΘΑΝΙΜΜΕΙ. 

84 ΜΙΝΙΦΤΗΥ 

35 ΜΑΌ ΕΒΕΟΟΥ 
36 ΒΙΖΑΗΗΕ 

37 ΕΒΕΕ 50ΟΤΙΑΝΟ 
38 ΑΡΡΙΕ «ὐΙΟΕ 

39 ΡΑΥΓΑΥ 

40 ΒΑΝΑΝΝΑ ΜΟΟΝ 
41 ΒΟΝυύ5 

4» ΒΟυΝΟΙΝΕΑ 

49 ΝΟ ΜΟΝΕΥ 

44 ΑΦ Ε 

45 ΝΙΦΙΟΝ 

46 9ΙΦΤΕΗΟ 

47 ΕΑΡΤ ΕΑΦΗΙΟΝ 
48 ΟΑΒΩΟ 

49 ΒΑΒ 6 ΝΕΡΒΙΤΤ 
50 ΒΑΝΑΕΗΣ 

5{ ΒΑΙΝΒΟΝ 

52 ΡΟΟΒΡΥ 

58 ΜΙΘΗΤΥ ΒΑΖ 

δ4 ΤΙΒΕΟ 

55 ΟΟΝΘΟΙΙΡΑΤΕΌ 
56 ϱΤΑΥ ΗΑΡΡΥ 

97 ΑΜΕΒΗΙΟΑ 

586 ΑΝΟΤΗΕΗΒ ΓΑΥ 
59 Ι90ἱ ΑΤΙΟΝ 

60 ΡΒΟΜΙΡΕΌ ΙΑΝΕΡ 
61 ΡΑΕΜΟΝΕΙΑΤΕ 
62 ΒΙΑ ΒΑΒ 

635 ΜΙΑΜΙ ΝνΙΟΕ 

ϐ64 ΜΑΒΟΑΒΗΕΤΜ 
65 Α94792473 

66 ΗΕΙΡ ΜΕ 

67 ΤΗΕ ΕΧχΙΙ ΕΞ 

68 ΕΙΑΗΤΙ ΑΝΡ5 
69 ΥΜΙΝΕ ΑΝΕ ΡΙΝΕ 
70 ΝΙΝ 

71 ΤΕΟΗΝΟΡΗΟΒΕ 
72 ΕΤΤΙΝΑ ΤΗΕΒΕ 
73 ΤΙΜΕ ΙΡ 

74 ΒυΝΝΙΝα Ουτ 
75 Ι0Η05 ΟΕ ΟΗΑΟΣ 
76 ΝΟΝ ΙΤ ΡΟΝΕ 
77 ΙΜ ΟυΤ ΟΕ ΗΕΒΕ 


78 ΗΕΒΕΞΣΤΟΑ 


79 ΒΕΤΤΕΗ ΙΙΕΕ 
80 ΒΥΕ ΒΥΕ ΒΥΕ 
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Ετοπη: βροϊοπθαίπεης 

Ραΐς: ΊΝεά, 26 ΜΥ 93 20:07:34 ΡΟΤ 
Το: ρἰχθοίθαίπεπς 
Μοθςςαᾳο-ἱά: «ππεπιο 7θ88θαίπεη5» 


Οπ Ιίηθ λοιπόν στα 9.600 ρ8υά5 Ν42 και εκατοστό 
τεύχος για το ΡΙΧΘΙ... Ενηλικιώθηκε και το ρἰχθίάκι 
µας! Πώς περνάει ο καιρός, ε; Σαν χτες µου φαίνεται 
που είχα στα χέρια μου το τεύχος 3... Τέλος πάντων, 
επί του θέµατος: Στην Οοπηρυἱ {ΠΚ έχουν συµθεί αρκε- 
τά το µήνα που πόρασε, και θα ρίξουμε µια µατιά στα 
πιο σηµαντικά... Και, εφόσον αυτόν το µήνα η στήλη ε- 
πωµίζεται και τα θάρη της στήλης ΑἰἠΝαπίοι (που α- 
πουσιάζει), ας ξεκινήσουμε από αυτό. 

Κατ᾽ αρχήν, στο µεγάλο διαγωνισμό του ΑΙΠΝΠΤΙΟΓ 
τελικός νικητής ήταν η χώρα Β, µε τους ΗΑΝΏΘΟΜΕ, 
ΜΑΥΗΕΜ, ΟΥΒΟΒΑΦ, ΕΑΘἰ ΕΟΝΕ, ΙΝΑΝ και ΙΝΙΖ. Τα 
5ο0/6 τους ήταν: 


ΗΑΝΡΟΘΟΜΝΕ 7907 
ΜΑΥΗΕΜ ο 
ΟΥΒΟΡα 4003 
ΕΑΟΙΕΟΝΕ 27214 
ΙΝΑΝ ο 

19719 


νιζ 
| ῃ 

Στο ΑἰἠΝΒΠίοι είχαμε και µια σηµαντική εξέλιξη: ο 
γνωστός και µη εξαιρετέος χρήστης «οοοῇγ» (Κώστας 
Πολύζος) µε δική του πρωτοθουλία ξεκίνησε τη διορ- 
γάνωση ενός οβπιραίοη, δηλαδή ένα θε5ςίοη του 
Αἰπλαπίο, στο οποίο υπήρχε συγκεκριµένο σχέδιο µά- 
χης, δηλαδή οἱ παίκτες έπαιξαν κάποιο σενάριο: 

Το οβπηραἰαῃ (θλληνιστί καμπάνια ή κάτι τέτοιο) δία- 
δραματίζεται στην εποχή του 1940. Η Γερμανία και η 
Αγγλία μάχονται για την επικράτηση στον εναέριο χώ- 
ρο της Νότιας Αγγλίας. Οἱ Γερμανοί επιτίθενται και οι 
Άγγλοι, αιφνιδιασµένοι - καὶ λιγότεροι -, προσπαθούν 
να τους αναχαιτίσουν. Οι Γερμανοί (χώρα Ο) απογειώ- 
ϐθηκαν ένα τέταρτο νωρίτερα από τους Αγγλους, για 
να δοθεί το στοιχείο του αἰφνίδιασμού, και επιτέθηκαν 
στην πρωτεύουσα της Β (που ήταν η Αγγλία), µε σκο- 
πό να καταστρέψούν τουλάχιστον τα µισά της κτίρια... 
Σκοπός των Αγγλων είναι να προστατέψουν την πρω- 
τεύουσά τους στη µισή περίπου ώρα της διάρκειας του 
οβπηρΒἰρη. Το οβπιραίοπ πραγματοποιήθηκε την /Πα- 
ρασκευή 7 Μαΐου, και η αναλογία ήταν 5 Γερμανοί ε- 
ναντίον 2 Αγγλων...! 

Αλλά και έτσι ακόµη, ο ρους της ιστορίας δεν άλλα- 
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Σε! Οι Γερμανοί όκαναν ό,τι καλύτερο μπορούσαν, µε 
εκπληκτική αυτοθυσία (χαρακτηριστικό παράδειγµα ο 
χρήστης «πείδοη» - Κώστας Νέλλας - που έφτασε στο 
σηµείο να πέφτει µε το αεροπλάνο του πάνω στα κτί- 
ρια των Αγγλων!) και αποφασιστικότητα, αλλά προφα- 
γώς χρειαζόταν και άλλη πρακτική στους θοµθαρδι- 
σμούς...! Αν και το σχέδιο µάχης τους ήταν πολύ καλό 
και τηρήθηκε σχεδόν άριστα, οι ρίψεις τους ήταν ιδιαί- 
τερα... άστοχες! 

Το σίγουρο είναι ότι το οαπιραίρη είχε πολύ µεγάλη 
επιτυχία και χάρισε µερικές ώρες καταπληκτικής δρά- 
σης στους παίκτες... Υπήρξαν θέθαια αρκετά απρόο- 
πτα, για πολλά από τα οποία ευθύνεται και ο ΟΤΕ, αλ- 
λά τελικά η επιχείρηση οβπιραίαπ ήταν άκρως επιτυ- 
χής, και μεγάλος κερδισµένος ήταν - όπως είπε και ο 
«Οοο//» - το ΑἰἠΛΙΒΠΠΙΟΓ...! 

Φυσικά, η προσπάθεια του «αοο//» θρήκε και µιµη- 
τές, και αναμένεται και συνέχεια στα οβππραίᾳης, που 
είναι κάτι καινούριο στο χώρο του Αἰἠλίαπίοι και τώρα 
πια φαίνεται να έχει περάσει στη φάση της ωριµότη- 
τας! Ας περιμένουμε να δούµε τι άλλο θα σκαρφιστούν 
οι πιλότοι της Οοππρυἱ ΙΠΚ...! 

Εκτός θέθαια από το ΑἰλΝαπίο, υπάρχουν και πολ- 
λοί άλλοι τοµείς της Οοπηρυἱ Ίπκ, που παρουσιάζουν ε- 
ξίσου µεγάλη κινητικότητα... Κατ' αρχήν, η "μικρή 6ου- 
λή’ της θάσης, το ρ8Ηγ/ΙΠΘ, στο οποίο γίνεται - τον τε- 
λευταίο καιρό τουλάχιστον -....χαμός! Είναι σχεδόν α- 
δύνατο να συνδεθεί κάποιος µε την Οοπιρυἱ {ΠΚ τις µι- 
κρές ώρες και να µην θρει κάποιους στο ραιϊγ/ιπ... 
Πολλούς ξενύχτηδες αποδείχτηκε ότι έχει τελικά η θά- 
ση (και εγώ είμαι ένας από αυτούς, να µην θγάζω την 
ουρά µου απέξω). 

Οἱ διασκέψεις των χρηστών παρουσιάζουν και αυτές 
αρκετά µεγάλη κίνηση... Κατ᾿ αρχήν, η. διάσκεψη 
'φ.υ.δ᾽. (Φυσική Υγιεινή Διατροφή) του χρήστη 
«ΠΘΠΟΦΟΠΙΘΣ, την οποία ο ΠΕπαΥ (όπως τον φωνάζουν 
πολλοί) φροντίζει να ενημερώνει τακτικά µθ... πολλές 
και καλές υγιεινές και "διαιτητικές” συνταγές! Η διά- 
σκεψη "ρο Ιἰθςί" µε πιοαθ/αἰοί5 τον «οοοος2 και τον 
«{οπί» δεν πιστεύω ότι χρειάζεται ιδιαίτερες συστά- 
σεις για κανέναν ΡΟ µ5θι! Τα Ρυθίίο Ὀοππβίῃ προ- 
γράµµατα της διάσκεψης αυξάνονται και πληθύνονται, 
και μάλιστα παρουσιάζουν ρεκόρ όγκου αονπἰο8α γία 
τον τελευταίο µήνα... Μπράθο στον «{τοπίΣ και τον 
«ο00Ο5». 

Μια διάσκεψη σχετική µε 5οῄνια/θ, που επίσης πα- 
ρουσιάζει µεγάλη κίνηση, είναι και η "απιίοᾶ 6808” 
που δημιουργήθηκε από τους «Ὀβίπαιπ»Σ» και 
«ΠΒΠάΦΟπιθ» µε πολύ Ρωοϊίο Ὀοππαίῃ για - ποια άλλη; 
«την Απισα! Φυσικά, εξακολουθεί να υπάρχει πολύ εν- 
διαφέρον για τις δύο σχετικά καινούριες και πολύ πρω- 
τότυπες διασκέψεις - την "Κογίζ” του «ογΏοίᾳ», στην 
οποία δίνονται οµηρικές µάχες γνώσεων, και τη “σταυ- 
ρόλεξο” του «Ὀβίπιβη» όπου δοκιμάζουν τις ικανότη- 
τές τους στην επίλυση σταυρολέξων πολλοί χρήστες... 
Πολύ πρωτότυπες διασκέψεις και δικαιολογημένα επι- 


τυχηµένες. Πολλοί είναι αυτοί που παραπονιούνται 
γιατί δεν “πετυχαίνουν” οι διασκέψεις τους... Όμως 
δεν είναι τόσο απλό να φτιάξεις µια διάσκεψη. Πρέπει 
και να τη φροντίσεις! Για να επιτύχει µια διάσκεψη, 
πρέπει να την υποστηρίξει ο πιοάθιαἰο: (γιατί αν δεν 
το Κάνει αυτός, ποιος θα το κάνει;). Σε όσους θέλουν 
Ἀριπόν να φτιάξουν µια επιτυχημένη διάσκεψη, θα δώ- 
σω 10 συµθουλές: 


1) Προτού φτιάξετε µια διάσκεψη, σκεφτείτε και 
σχεδιάστε προσεκτικά τη δοµή της: Την περιγραφή, τα 
Ιορίοβ, ποια ἰορίος θα είναι (Θ84-οπΙγ (αν χρειάζεται) 
και τι ακριθώς θα συζητηθεί στη διάσκεψή σας... 


2) Όταν θα φτιάχνετε τη διάσκεψη, ΠΡΟΣΟΧΗ! Αν 
κάνετε κάποιο λάθος, εἶναι πιθανόν να µπορεί να το 
διορθώσει µόνον ο 9γδορ... 


8) ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ θα πρέπει να θάλετε κάποιο αρ- 
χικό κείµενο στη διάσκεψη... Κάποιος που θα συνδεθεί 
µε αυτήν καὶ δεν θα δει τίποτε γραμμένο, όσο και αν 
τον ενδιαφέρει, είναι σχεδόν απίθανο να γράψει κάτι - 
να πει οτιδήποτε - αν δεν έχετε περιγράψει πρώτα ε- 
σείς, µε ΕΝΑ ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ μήνυμα, το χαρακτήρα 
της διάσκεψης και µε τι θα ασχοληθεί αυτή. 


4) Θα πρέπει να εγγράψετε από την αρχή κάποια 
µέλη και φροντίστε ώστε αυτά τα µέλη να είναι κάποι- 
οι που γνωρίζετε και ενδιαφέρονται - ή µπορεί να εν- 
διαφερθούν - για το συγκεκριµένο θέµα, ώστε να υ- 
πάρξει κάποια αρχική κίνηση και να "πάρει φωτιά" η 
διάσκεψη! 


9) Αφήστε ένα μήνυμα στη διάσκεψη "οοπίς” που να 
πληροφορεί για τη δηµιουργία της διάσκεψης και να ᾱ- 
ναφέρει αυτό µε το οποίο πρόκειται να ασχοληθεί αὐ- 
τή. 


6) Αφήστε και ένα µήνυµα στην "ρυθίίο”, προσκαλώ- 
ντας τους χρήστες στη διάσκεψή σας... Αν η διάσκεψή 
σας είναι κλειστή, µην ξεχάσετε σε αυτό το μήνυμα να 
ζητήσετε από όποιον ενδιαφέρεται να σας στείλει η]αἰ! 


για να τον γράψετε στη διάσκεψη... 


7) ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΤΕ τη διάσκεψή σας και µετά από τη 
'δηµιουργία της, εἰδικά τον πρώτο καιρό, φροντίστε να 
Ὑράφετε κάποια απάντηση ἡ κάποιο σχόλιο σε ΟΛΑ τα 
μηνύματα που μπαίνουν στη διάσκεψη αυτή. 


8) Αν δείτε πως, παρ᾽ ότι κάνατε σωστά όλα τα πα- 
ραπάνω, η διάσκεψη δεν έχει κίνηση µετά από 10 ηµέ- 
ρες, ενημερώστε µε πι] τον 9γ5ορ και ζητήστε του 
να αφαιρέσει τη διάσκεψη από το σύστημα (δηµιουρ- 
γείται πρόθληµα όταν παραφορτώνουµε το σύστηµα 
µε διασκέψεις, όταν αυτές είναι "νεκρές”). Μπορείτε 
πάντα να κάνετε µία ακόµη προσπάθεια...! Ίσως κά- 


ποιο άλλο θέµα να ϐρει περισσότερη ανταπόκριση! 


9) Αν η διάσκεψή σας “πετύχει”, καὶ πάλι δεν θα 
πρέπει να την εγκαταλείψετε. Παρακολουθήστε προ- 
σεκτικά ό,τι νέο γράφεται στη διάσκεψη αυτή και συ- 
ντονίστε τη συζήτηση. Αν έχετε κάποιο υρίοβαά 
Ιτθοίοιγ, θα πρέπει να το ελέγχετε τακτικά, να θλέ- 
πετε αν κάποιος χρήστης ανέθασε κάποιο αρχείο και, 
αν ναι, να το ελέγχετε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ για τυχόν ύ- 
παρξη ιών αν είναι πρόγραµµα, και µετά να το µεταφέ- 
ρετε στο αονπίοβα αἰγθοίοηγ... Και µην ξεχνάτε να ε- 
νηµερώνετε το Εἰθ δι!!! Εξάλλου, ίσως κάποια στιγ- 
µή η κουθέντα να παρεκτραπεί και να χρειαστεί να ᾱ- 
σκήσετε κάποιον έλεγχο, ακόµη και να αφαιρέσετε κά- 
ποιο μήνυμα από τη διάσκεψη, αν το κρίνετε αναγκαίο. 


10) Όπως Θα θέλατε και εσείς από τους άλλους να 
συμμετέχουν στη διάσκεψή σας, έτσι θα θέλανε και οι 
άλλοι να συμμετέχετε στη δική τους! Προσπαθήστε να 
συμμετέχετε σε όσες περισσότερες διασκέψεις των 
χρηστών µπορείτε και σας ενδιαφέρουν...! 

Αρκετά γι΄ αυτόν το µήνα... Να προσέχετε τα 
πιοΟεπης σας και ΠΒρΡΥ οοπ/εΓθποίπα! 


ΡΙ.ΑΥ ΑΙΗ! 
Αροϊίοη 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1993657 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΗΘ 


οῦὐτν «ΟΜΜΟΒΡΟΒΕ µε πλη- 
κτρολόγιο, ἄπνθ, ΠιοπΙἴο: και 
πολλά προγράµµατα µόνο 
200.000 δρχ.ΙΙ Τηλ.: 4114918 
(πρωῦ, 4958947 (απόγευμα), 
Νίκος. 


Πωλείται ΑΤΑΒΙ ΘΤΕΜΝ 1040, 
2.5 ΜΒ, ΒΑΜ 20 ΜΒ σκληρός 
δίσκος, πιοπίίο: 12”. Τηλ.: 
7790376 (πρωινά), Ευριπίδης. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Απισα 500: Α501 
ΠΙΘΠΙΟΓΥ -- έγχρωμο πποπίίο: 1: 
2 Ιογδίίοκς -- ππουςθ - 400 δι- 
σκότες »- καλύμματα » βιβλία, 
τιµή ΕΚΠΛΗΞΗ. Τηλ.: 
5125600, Κώστας. 


ΑΜΙΟΑ -- { Μυ -- ΑΤΟΝΟΕ 
Μόνιτορ - 130.000 δρχ. Τρο- 
φοδοτικό Ξ 12.000 δρχ. 
Μοάαπι Ξ 12.000 δρχ. 5051 
ΟυΑΝΤΟΜ 52 ΜΟ -2ΜΟ-Ξ 
120.000 δρχ. Τηλ.: 9634265, 
Νίκος. 


Ρς 200 -- οοἱοΓ πιοπίίο: - 
πιαηυαἰς -- δισκέτες. Όλα σε 
πολύ καλή κατάσταση. Τιμή: 
70.000 δρχ. Τηλ.: 6381764, 
Γιώργος. 


ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 4 Μυ ἀήνε 
144 Μυ -- δεύτερο ἀ4ήνε 720 
ΚΒ -- ΘΜ 125 -- ΜθφαΙΙΘ 60 
προγράµµατα. Ολα µαζί 
290.000 δρχ.! Τηλ.: (0333) 
26547, Θανάσης και (0333) 
26541, Χρήστος. 


5ομπεἰάει ΕΙ)ΒΟ-ΧΤ, Η020, 
ΕΓΧΡΩΜΟ (ΕΛΑ οα{α), φίλ- 
τρο, υἠήες - ᾳ8ππθς. Αρχική 
τιµή: 70.000 δρχ. Τηλ.: 
6522259, Σπύρος. 


Απηϊσα 500 -« 2ο ἄ4πνε -- θχίΓα 
0,5 Μῦ -- 1084 πποπ/ίογ - 
ΙΟΥΦΙΙΟΚ -- 200 γραμμένες ὅι- 
σκέτες -- 30 οΠᾳαίπαἰ, 140.000 
δρχ. Τηλ.: 2799068, Γιώργος. 


6οπηπιοάο{θ 64 » κασετόφωνο 
- ήνθ 1541 -ε παιχνίδια, 
40.000 δρχ. Τηλ.: 27990668, 
Γιώργος. 


Πωλείται ΑΜΙΑ 2000 Ρι 05 - 
ΜΕΜΟΒΥ 3 ΜΒ (επεκτάσιµη 
στα 8 ΜΒ) -- ΕΠΙΛΟΓΗ 13 - 
2.04 ε« 80 ΏΙΦΚΕ5 »- 2 ΙπίθΓπαἰ 


58 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1989838 


ΡΒΙΝΕΕ - Αγορά 92. 230.000 
δρχ. Σε δύο δόσεις. Τηλ.: 
9616456 (απὀγευµα) και 
3211187 (πρωῦ), Νίκος. 


ΑΜΙ6Α ΗΑΒΡΊΝΑΒΕ 

1) ΑΜΙΑ 500 (μεταχειρισµένη) 
58.000 δρχ. 2) ἀήνες 3,5 
15.900 δρχ. 3) 1 ΜΒ 8.000 
δρχ.ΙΙ4) Μουυι ΑΤΟΗ5 
6.500 δρχ.Ι! 5) ΝΟΝΑΜΕ 8,5” 
110 δρχ. Τηλ.: 9419881, Σταύ- 
ρος. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: α) ΑΜΘΤΒΑΌ 
6128 µόνο 19.000 δρχ., β) 
ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ 9ΤΕ -- Μοπίογ. 
Τηλ.: 6479655 - 2634045, 
Γιώργος. 


ΑΜΙΟΑ 500, 1 ΜΒ Μοαυ[αῖοι, 
3,5 4πνθ, καινούριο Ιογδίίοκ, 
ππουςθ, βιβλία, 150 ἀϊδκς. 
125.000 δρχ. Τηλ.: 979771, 
Παναγιώτης (Βραχνέικα Πα- 
τρώγ). 


ΑΜΡΤΗΑΏΌ 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ 
πολλά παιχνίδια, Ιογ5ίίοκς, 
ΜΑΝΟΑΙ ελληνικό, βιβλίο, 
προγράµµατα 60.000 δρχ. 
Τηλ.: 8021297 (απόγευμα), 
Κώστας. 


ΑΜΙΕΑ 500, 1 ΜΒ -- ΜΟΝΙΤΟΒ 
1084, πποαυἱαῖογ, παιχνίδια, 
φίλτρο, πιουςθ. ΑΡΙΣΤΗ κατά- 
σταση! 90.000 δρχ. Τηλ.: 
(031) 200916, Γιώργος. 


ΑΜΙΑ 500 πλήρης. Πολλά 
6απιος/ υἡή65, δύο Ιογς!!οκς. 
Πωλούνται λόγω αλλαγής συ- 
στήµατος. Τηλ.: 4524594 
(18:90-20:00), θοδωρής. 


ΑΜΙΘΑ 500 1,3-- ΜΟΝΙΤΟΒ 
1084 -- δεύτερο ΡΒΙΝΕ -ς 1 
ΜΒ -- οἰοοΚ -ε 2 Ιογ5ίίοκς. Τιμή: 


120.000 δρχ. Επίσης, 
ΟοΠΙΠΙΟΚΟΓΘ 64 -- 4πνε: 
22.000 δρχ. Τηλ.;: (031) 
310954, Βασίλης. 


Πωλείται Απιίσα 500 µε οθόνη 
1084 5, φίλτρο, πουςθ, 
Ιογδίίοκ, τραπέζι, δισκέτες. 
Μόνο 160.000 δρχ.! Τηλεφω- 
νήστε τώρα στο 7665218, 
Μωυσής. 


Ρ6 » Αάἱ Ιυ μουσική κάρτα «ε- 
κτυπωτής -- 50 δισκέτες 
πιοπίίο: -- πιουςθ, αξίας 
160.000 δρχ. ΜΟΝΟ 90.000 
δρχ.Ι! Τηλ.: (0651) 740335, Βα- 
σίλης. 


ΑΟΟΒΝ ΑΒΟΗΙΜΕΡΕςΡ 9000 4 
ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΒ -προ- 
γράμματα  δχίΓα. Όλα σε ἁρι- 
στη κατάσταση, µόνο 150.000 
δρχ. Τηλ.: 8670689, Μάριος. 


Πωλείται λόγω ανάγκης Αππισα 
500, 1 ΜΒ, 10845 2 
Ιογςίίοκς -- πιούςθ -- παιχνίδια, 
µόνο 100.000 δρχ.!1 Τηλ.: 
9597646, Νίκος. 


Αθ00 40 ΜΒ σκληρός -- { ΜΒ 
ΒΑΜ επέκταση -- τελευταία 
παιχνίδια, άριστη κατάσταση. 
Τηλ.: (031) 414106, Στέλιος. 


ΑΜΙΑΑ 2000 ν2.04, 3 ΜΒ, ΗΌ 
66 ΜΒ, ΧΤ Οαιά, ΗΡ 32 ΜΒ 
(Ρ0), 2ο 4Πνε, πιοπίίοι 1081. 
Τηλ.: 59320774 (4 - 6 μ.μ.), 8α- 
σίλης. 


ΑΜΙΑ 1 ΜΒ, οοἱοί πιοπίο:, 70 
δισκέτες, Ιογδίίοκ, Τν 
Μοῦυι ΑΤΟΒ 120.000 δρχ. 
Τηλ.: 39463787 (μόνο πρωινά), 
Νεκτάριος, 


ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΒΙ 


ΡΟ2ΌΟΦΤΕΜ µε 2 ΜΒ µνήµη -- 
200 δισκέτες γεμάτες µε παι- 
χνίδια -- 1 Ιογ5ίΙΟΚ -- ππουςθ. 
τιµή ἐκπληξη!! Τηλ.: 8828623, 
Δημήτρης. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Οοἱο Μοπ/ίοι 17” 
ΜυιΤΙ ΘΥΝΟ 1.280Χ1.024 
ποπ Ιπίεῄασθά ΕΙΙΟΚΕΒ 
ΕΒΕΕ - ΑΠΑΡΤΟΒ ΑΜΙΘΑ 
ΘΕΑ ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ µε 5 παι- 
χνίδια. Τηλ.: 4114896 (µετά 
τις 19:30), Μιχάλης. 


Πωλείται Απιςίαγα 1640, µε 1 
ΕΡΌ 360ΚΒ ΕΟΡΒ οθόνη ἐγ- 
χρωµη, 640 ΚΒ µνήµη, ππουςθ, 
κάρτα, Ιογ5ίοΚ, παιχνίδια. Τι- 
µή: 60.000 δρχ.Η! Τηλ.: 
8142058, Γιώργος. 


ΑΜΙΑ 500. 1084 -« αἴ-οποῬ 
1Μ8 -- 1.3 2.0 - 2πά 4πνθ 2 
πιουςθ - Ι0Υ5ίΙΟΚ -- 300 αἰδΚς 
οχίτα. Τιμή: 170.000 δρχ. (µε- 
τρητά συζητήσιµα). Τηλ.: 
9919164, Βαγγέλης. 


ΑΜΙΑ 500 1.3 -- 1ΜΒ -- 
πιοπ/ίο: 1084 Ρ5 ὁογςῖοκ, δι- 
σκοθήκη 100 δισκέτες -- 
πιουςθ -- βιβλία. Τιμή 160.000 
δρχ. Τηλ.: 99548591, Θανάσης. 


Απιϊσα 2000 -« ΗΌ 80 ΜΒ «0 - 
ΒΜΒ οχραηςίοη ο8Γ 2ο 
4πνε -- εγγύηση. Τιμή συζητή- 
σιµη. Τηλεφωνήστε απὀ 7 μ.μ. 
-Τ1 μ.μ. στο 8136066, Αντώ- 
νης. 


ΑΤΑΒΙ 1040 µε δύο πιοπ/ίοΓς5 
για όλες τις αναλύσεις (έγ- 
χρωμο ΡΗΙ ΙΡ5 »« ασπρόµαυ- 
ρο 9ΜΊ124) εε Ιογ5ίΙοΚ -ε ποντί- 
κι Φυπηγ/ίηθ -- παιχνίδια -- βι- 
βλία, πωλείται σε πολύ χαµη- 
λή τιµή. Τηλ.: 6845544, Αλέ- 
ξανδρος. 


Απηίσα 1200 απὀ Αγγλία -- 
Κιοκθίαιϊ 1.3 -- ἄαΠῃθς 
Εγγύηση 15 µηνών ΜΟΝΟ 
140.000 δρχ. ΔΩΡΟ 
ΕΚΠΛΗΞΗ: Ελληνικό πρό- 


γραμµα | ΟΤΤΟ, αξίας 
8.000 δρχ. ΕΚΤΟΒ 90ΕΤ, 
τηλ.: (01) 8618368 και 
8612475 ({αχ). 


Απιϊσα 3000/25ΜΗΖ/12ΟΜΒ 
Ωυαπίυπῃ µε Ίθμηνες εγγυή- 
σεις από 350.000 δρχ. Επί- 
σης, ΑοοθἰεΓαῖοις 68030 και 


ΘΒΒΒΊ/25 µε 9ο20ἱἱ ΒΑΜ για 
500 και ρίµ5 (πάνω απὀ 6 φο- 
ρὲς πιο γρήγορα!) απὀ 
150.000 δρχ. Δεκτές και ευκο- 
λίες. Τηλ.: 7248606, Γιώργος. 


Ξ0ΓΤΝΝΑΗΕ 


ΑΤΑΒΙ 5Τ. Φίλοι του Αἰαή, τώρα 
γνωρίζετε όλοι ποιος σας υ- 
ποστηρίζει. Η µεγαλύτερη και 
πιο ενημερωμένη συλλογή 
προγραμμάτων στη διάθεσή 
σας. Τα πάντα απὀ ᾷαΠΠ6ς, 
υἡ]ήϊ65, ππίά! κ.τ.λ. Εβδομαδι- 
αἷα ανανέωση απὀ το εξωτε- 
ρικό. Αντικαταβολές και κατά- 
λογος σε όλη την Ελλάδα. 
Λαλαούνης Γιώργος, Φορμίω- 
νος 72. Τηλ.: 7512756. 


Απηϊσα - θρθοίτωπι. Ολοι οι τε- 
λευταίοι τίτλοι σε καταπληκτι- 
κές τιµές. Παιχνίδι -- δισκέτα 
250 δρχ. Σίγουρο φόρτωμα - 
γρήγορη παράδοση, και µε ᾱ- 
ντικαταβολή σε όλη την Ελλά- 
δα. Για πλήρη κατάλογο, τη- 
λεφωνήστε µας. Κόζιαρης Νι- 
κήτας, Ανθέων 100, τηλ. (01) 
2525865. 


20.000 ΑΜΕΣ - υἱή1ος - 
ΡΓοΦΓ8ΠΙ σε ένα 6.01! Απο- 
στέλλεται δισκέτα Ιἰ5ίΙΠᾳ δω- 
ρεάν 386-25. ΕΙἰρς 110.000 
δρχ. Μπουγάτσος Σπύρος, 
Παπαναστασίου 120, Αθήνα, 
τηλ.: 8925006. 


ΙΒΜ Ρ6. Η µεγαλύτερη συλλογή 
σε παιχνίδια και επαγγελµατι- 
κά προγράµµατα. Κατευθείαν 
απὀ το εξωτερικό. Αντικατα- 
βολές - συνδρομές. Μαύρος 
Άγγελος, τηλ.: 6548501 - 
6002040. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ! ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ. 
ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΑΠΟ ΤΑΤΟΡ 
ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗΣ. 
Τηλ.: 9329732, Μάκης. 


ΑΜΙΑΑ Περιφερειακά. Αναλαμ- 
βάνουµε οποιοδήποτε πρό- 
βληµα έχετε στην ΑΜΙΑ και 
το Μοπίογ, Εξειδικευµένο 
ΘΕΒΝΙΟΕ. Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Δέτσης Στέ- 
φανος, Νάξου 4, 13341 Αθή- 
να, τηλ.: 2475030. 


ΑΜΦΤΗΒΑΡ ΑΑΜΕΒς Οἱ 08 
(6128) Τεράστια συλλογή απὀ 
6ΑΜΕς, πάνω απὀ 2000 τίτ- 
λοι. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ. ΣΤΑ 10 4ΑΜΕΕς ἆλ- 
λα 2 ΔΩΡΟΙ Μπόλλας Μά- 
κης, Κόρακα 14, Αθήνα, τηλ.: 
8314078. 


Απηϊσι 9οΗν/αΓθ: ΘαΠΙΕάΙΞΚ 
300. Αντικαταβολές 
ΠΑΝΤΟΥ! Παραδόσεις 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝΙ! Συνεχής 
ανανέωση και αντικατά- 
σταση σε περίπτωση βλά- 
βης. Συνδρομές απὀ 200 
δρχ. Ὃ Ἂρης, 


3:ΑΜΙΕΑ αΑΝΕς "" 

αΠιθάΙςΚ 250 δρχ. Πανελλαδι- 
κὠς µε Αντικαταβολή. ΕΥγυη- 
µένο Φόρτωμα. Κατάλογος 
Δωρεάν. Παράδοση κατ᾽ οἱ- 
κον. Φθηνές Συνδρομές. Κα- 
βουκλής Σάκης, Δερβενακίων 
32, Ν. Φιλαδέλφεια. Τηλ.: 
2515447 (απόγευμα). 


Ρς6 ΑΜΕΡ -υΤΗΙΤΙΕς. 
Όλα τα τελευταία παιχν(- 
δια και προγράµµατα. 
ΑΜΕ --Οἱ9Κ - 500 δρχ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΠΑΝΤΟΥ, ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. Πολυχρονί- 
ου Μίμης, Μ. Μπότσαρη 
17, Αιγάλεω. Τηλ.: 
5987587 - 5983717. 


"Νέα Φιλαδέλφεια Απιίσα οἰας 


απιθάίΙςΚκ 250 δρχ. Παράδοση - 
Συνδρομές - Αντικαταβολές - 
Κατάλογος. Διγενή 28, τηλ.: 


2990645, Δημήτρης. 


ΑΜΙΘΑ 6128. 464 ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
ΤΙΤΛΟΙ Παιχνιδιών. Ολα εισά- 
γονται. ΤΙΜΕΣ ασυναγώνι- 
στες!! ΑΚΟΜΑ, ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ 
ΤΗΣΡΙυΕ5 σε 1.3. Επίσης, 
πωλούνται σε ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 
τιµές ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ, 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ, ΕΠΙΠΛΑ. Τιμές 
χονδρικής - λιανικής. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. Πα- 
ράδοση σε όλη την Αθήνα. 
Βασιλείου Γιώργος, Τυρταίου 
192, Αγ. Δημήτριος, τηλ.: 
9751860. 


Νέα Φιλαδέλφεια - Πειραιάς 
Απηϊσα οἰωῦ. 

αππεάίςκ 250 δρχ. Παράδοση 
στο σπίτι για 20 ἀῑδκς -- µετα- 
Φφορικά. Συνδρομές - αντικα- 
ταβολές - κατάλογος. Δημή- 
τρης, Διγενή 28. Για Πειραιά 
τηλεφωνήστε στο 9839094 
και για Νέα Φιλαδέλφεια 
2530645. 

ΑΤΑΒΙ 5Τ/ΤΤ/ΧΕ: ΟΛΟΙ ΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΕΜΑΣ. ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
5.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ 
ΕΥΡΩΠΗ: ὐΤΙΗΤΙΕς, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΦΑΜΕ, ΜΙΡΙ, 
ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΝΕΒΡΙΟΝ5 ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ - 
ΤΑΚΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΤΗΛ.: 6817379. ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΤΟΡ 2.06 ΣΕ ΕΡΒΟΜΕΘ ΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 9ΤΕΙ. 


3 ΑΜΙΘΑ ΤΟΡ "''" 1) 6αππες, 


υήμήίες, Ώουςίςκς! 2) 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ παραδόσεις! 3) 
ΦΘΗΝΕΣ Συνδρομές! 4) Αντι- 
καταβολές Οπουδήποτε! 5) 
ΓΙΓΑΝΤΙΑΙΑ συλλογή! Μαστο- 
ράκης Σωκράτης, Κύπρου 30, 
Μαρούσι. Τηλ.: 8023576. 


32 Ρἱἱϊ σ8πιθς οθπίεΓ. ΡΟ-Αἰαί- 
Απισα. Εισαγωγές απὀ Γερ- 
µανία - Βέλγιο - Αγγλία. Αντι- 
καταβολές. Υπάρχουν όλα και 
τρέχουν εγγυημένα. Μπερ- 
τσάκος Αναστάσιος, Σπ. Τρι- 
κούπη 132. Τηλ.: 8239965. 


Ο6οπιπιοάο[θ 64/128 πωλούνται 
παιχνίδια κασέτα - δισκέτα, 
έγχρωμα πποπίίο:ς, 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 68, 4πνες, 
Απιίσα 500. Πετράκης Μιχά- 
λης, Φοινίκος 10, Πειραιάς. 
Τηλ.: 4181420. 


ΑΜΙΕΑ ΟΙ υΒ Θαπιεάϊςκ 250 
παράδοση στο σπίτι, για Π. 
Φάληρο και γύρω προάστια. 
Κωνσταντάκης Νίκος, Αγ. Κυ- 
ριακής 27, Αμφιθέα, Π. Φάλη- 
ρο. Τηλ.: 9306262 (15:00- 
23:00). 


Ρ6 5οΗναΓθ! Ολα τα και- 
νούρια. Εισαγωγή απὀ ε- 
ξωτερικό κάθε εβδομάδα. 
Παράδοση κατ’ οίκον αυ- 
θηµερόν. Από 400 δραχ- 


µές η δισκέτα. Τηλ.: 
9416240 Ηλίας και 
9517703 Γιώργος Παπα- 
δόπουλος, Δαβάκη 168, 
Καλλιθέα. 


Ρς ΞΟΕΤΝΑΒΕ κάνω ανταλλα- 
γές µόνον. Προγράμματα διά- 
φορα, εφαρμογές, παιχνίδια. 
Τρεμούλης Δημήτρης, Ν. 
Μανδηλαρά 14, Α. Ηλιούπολη. 
Τηλ.: 9937833. 


3ΕΙΕΟΤΗΒΟΝ "'" 

ΑΜΙΘΑ: 

ΞΝΑΜΕ ΡΓοφΓαπιαϊςκ: 300. 

- Συνδρομές (Ρ({οᾳαπῃ): 80 

-Αυθημερόν παράδοση σπίτι. 

-Δωρεάν κατάλογος 

-Αντικαταβολές ΤΗΒΒΟ 

-Πάμφθηνες κενές ΝΑΜΕ. 

Γκίκας Νίκος, Νοταρά 79, Πει- 
ραιάς. Τηλ.: 9301258, 
4111461. 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1989834659 


ΓΡΑΜΜΗ 
(ΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ Θ -ΤΗΛ.: 3633357 - 36402493 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ςΟΜΡΟΤΕΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500ΡΙ 05 18.000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 
ΑΜΙΟΑ 500Ρἱυ5...ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 «38.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.000 

24.000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10. .. 
34.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ ΟΙ 
21.000 8 6 ΔΟΣΕΙ 


ΑΜΙΟΑ 600 

ΑΜΙΟΑ 600. ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΒΘΟΡΒΕ 10845 
ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΑΜΙΘΑ 1200 22.000 8 8ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ 17Ο 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ 135.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-286 


ΡΗΙΙΙΡ5 80286/12/40ΜΒ/1ΜΒ ΒΑΜ 170.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΘΤ 80286 1Ό 40Μ8 ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 197.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-386 5Χ 


ΙΗΝΕ 386 ΞΧ/40ΜΗΖ/2ΜΒ ΒΑΜ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 163.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΜΡΕΤυΕ 3865Χ/93/2ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΒ/ΗΡ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 240.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΡ ΒΟ386ΞΧ 2Μ8 1Ό 14”ΝΘ6Α ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ 230.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΒΑΟ 72869Χ/2ΜΒ/ΙΌ/ΒΟΜΒ ΗΟ/ΝΩΑ σοι ΟΒ 310.000 ΣΕ 83 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΕΙ ΒΟ03ΒΘ6ΞΘΧ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 260.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΌΕΙ ΒΟ03Β6ΞΧ/33 2Μ8 ΒΑΜ 1Ό 40Μ8 ΗΟ ναΑ Οι ΟΒ 320.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕυΝΙΤΕΟΗ 3865Χ/40/2Μ8Β 40Μ8 ΗΟ 230.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΡΤ Β03869Χ/93 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 270.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΝΕ 386 ΟΧ/4ΟΜΗΖ/2ΜΒ ΒΑΜ/1Ρ/ΝΩΑ ΜΟΝΟ 190.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΜΡΕΤύΕ 80386 ΟΧ/40/4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΘ ΗΟ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 320.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΕΒ 80386 40ΜΗΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 260.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΌΕΙ 80986 40ΜΗΖ 4Μ8Β ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ Σ Σ 
ΕυΟΙΤΕΟΗ 386/40/2ΜΒ΄/40ΜΒ ΗΟ 

ΩυΕΞΡΤ 80386 4Μ8Β ΒΑΜ ΒΟΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 


80486 


280.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
490.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
375.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΝΕ 486 ΟΧ/Φ3ΜΗΖΣ/1Ο/1ΜΒ ΒΑΜ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΙΝΤΕΙ θ0486ΌΧ/33/4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΒ ΗΌ/ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΕΡ 80486/93/4 ΜΒ/ΡΕ6ΚΒΜ.40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ 80486/93/4Μ8/256ΚΒ Ο.Μ. 40Μ8 ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΡΤ Β0486/Ε/ΒΟΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 500.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ -ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ρυει 38695Χ/25/2ΜΒ ΒΑΜ/ΘΟΜΒ ΗΟ 405.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΡΤΒΑΌ ΒΟ0ΦΘ6ΞΧ ΝΑ 2ΜΒ ΒΑΜ ΒΟΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ Σ 
ΩυΕΘΤ 386/33/4ΜΒ 105 ΜΒ ΗΟ 600.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΟΒΑ 3869Χ/20/2ΜΒ/40ΟΜΒ 440.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΘΤΑΒΙ6-Ί00 16.000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.000 
ΕΡΡΘΟΝΕΧ 85Ο Δ 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ κα 1170 

ΘΤΑΒΙΑΘΕΒ 4 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ ΘΤΑΒ 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΥΝΙΕΤ9Θ 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΙΝΙΕΤ 24 

ΗΕΝΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ Ι ΑΘΕΗ ΡΒΙΝΤΕΒΗΒ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε50 175.000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΘΙΕΜΕΝΕΞ ΗΕ-2305 160.0ΟΟΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΗΙΙΙΡ5 3Ρ0 20 140.000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6000 ΑΤ 177.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙ ΟΤΤΕΗΣ 


ΗΕΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΣΕΘ ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΙΜΜΑΘΒΑΕΙΟΘ ΣΕΘΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ψροβαῦε ΑΠΟ Ρο ΣΕ 286 


Γ ΑΜΙΟΑ ΦΟΕΤΝ/ΑΒΕ 


ΒΕΥΟΝΡΕΡΒΕς. ΑΜΕς - 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ - 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ. 
Εγγραφή σε ΕΠΩΝΥΜΗ 
δισκέτα στην ἴδια χαμηλή 
τιµή!! Εγγυηµένο φόρτω- 
μα, αντικατάσταση σε πε- 
ρίπτωση βλάβης. Στέλνο- 
νται αντικαταβολές πα- 
ντού σε ΤΑΧΥΤΗΤΑ Ρε- 
κὀρ!! Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ 
στα: 2752205 Ακης, 
2873162 Αγγελος (ΕΑΧ: 
2879162) για να σας στεί- 
λουµε ΔΩΡΕΑΝ τον 
ΠΛΗΡΗ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ που διαθέ- 
τουµε ΣΕ ἱ ΑΞΕΒ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗΙΗ Σπυρόπου- 
λος Αγγελος, Οµορφοκ- 
κλησιάς 35, Καλογρέζα. 


ΑΜΙΑ ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ ἃ 
ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ »- ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 4 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ κ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ! 
(απιθαΩΙςΚ - 250 δρχ. Αυ- 
γουστής Τατάκης, Χρυσολώ- 
ρά 10-12, Λ. Αλεξάνδρας 114 
73. Τηλ.: 6410640. 


ΑΜΡΤΗΑΌ 6128 8 6128Ρι 5. 
Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ἃ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΑΠΟ ΤΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ. Στα δέκα παιχνί- 
δια άλλα 2 δώρο!!Ώπνε 5,25’ 
και άλλα περιφερειακά. Αντι- 
καταβολές. ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙΗΓΑυ- 
γουστής Τατάκης, Χρυσολω- 
ρά 10-19, Λ. Αλεξάνδρας 114 
79. Τηλ.: 6410640. 


Προσφορά! Παιχνίδια για 1 ΜΒ 
«και συμβατούς. Επιλογές απὀ 
Ἱορ Αμερικής και Ευρώπης. 

Καραγιαννόπουλος Δημή- 
τριος, Γυμναστηρίου 4, Δάφ- 
νη, Αθήνα. Τηλ.: 9253146, 
9751869. 


ΑΜΙΑ 9ΑΙ ΟΝΙ6ΟΑ 
ΘΟΕΤΗΑΒΕ. Τα καλύτερα 
παιχνίδια σε εκπληκτικές τι- 
µές. Συνδρομές δεκτές. Νικό- 
λας, Αλέξανδρος (Α. Σιδηρό- 
πουλος, Δωδεκανήσου 1), 
τηλ.: (031) 426370. 


Απιίσα σαππες -- υἱή165. 
Όλα τα τελευταία παιχνί- 
δια και προγράµµατα. 
Έαππο - ΟίςΚκ - 250 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού - 
παράδοση κατ οἶκον, Πο- 
λυχρονίου Μίμης, Μ. 
Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. 
Τηλ.: 5987587 - 5983717. 


- 


|. ΘΙΙ ΝΕΒΟΙΤΥ ΗΑΟΚΕΗΣ 
σι 08 ''"Τηρ υἱήπιαί οἰυΏ {ο 
αἱ ΑΜΙΕΑ υ95Εβς. Τεράστια 
ανανεώσιµη συλλογή 4000 δι- 
σκετών. ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΞυΡΕΒ 
δίκτυο αντικαταβολών σε όλη 
την ΕΛΛΑΔΑ. ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΚΑΙ ΕΞΤΡΑ 
ΔΩΡΑ ΣΤΟΥΣ ΤΑΚΤΙΚΟΥΣ 
ΠΕΛΑΤΕΣ ΚΑΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ. ΑΨψογη ποι- 
ὁτητα. ΕΥγυηµένο φόρτωμα 
10036. ΕιΓοι {6Θ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. ΟΑΙ 1 ΝΟΝΝΙΗ 
Μπαριτάκης Νίκος, Αριστοτέ- 
λους 27, τηλ.: 9937664 και 
9931416, Κώστας. 


4ΑΜΕςΣ Ρς 400 9Τ 300 ΑΜΙΟΑ 
200 ΑΙ 1 ΝΕΝ ἄΑΜΕς γράψ- 
τε ΡΟ ΒΟΧ 26049, Ηαίτγ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΗΟΜΕ 6ΟΝΡύΤΕΗΣ 


1950) ΣξεΓ38 ΔΟΣΕΙΣ 
ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 100 
ο 10090 


ΌθφαΓά, 10022, ΑΤΗΕΝΡ. 


ΑΜΕΟΕΑΒ «6 ΑΜΕΡ σε 
χαμηλή τιµή! ΦΟΝΙΟ 1,2, ᾱ- 
ι06, ΦΗΙΝΟΒΙ,ΡΟΝΑΙΟ 
ΡυΟΚ, ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυΕΕ (και 
ξεχωριστά!). Αναστασίου Δη- 
µήτρης, Σαχτούρη 30, ΚΚ. Χα- 


λάνδρι, Αθήνα. Τηλ.: 6844129. 


ΑΤΑΒΗΙ ΕΑΝΑΤΙςΣ Ι 08. 


ΑΜΕΟΡΙΞΚ 300 δρχ. Πάμφθη- 


νες συνδρομές - συνέπεια. 
Άγγελος, τηλ.: 9630577. Πο- 
λυχρονόπουλος Γιάννης, ΙΦφι- 
γένειας 95, Καλλιθέα, τηλ.: 
9520432. 


ΛΑ ΑΜΙΟΑ "'" 1) ΦΑΜΕ --ΡΙΡΚ 
200 2) ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ({70) 
3.000 3) Κατάλογος 4) ΕΥγυη- 
µένο φόρτωμα 5) Παράδοση 
κατ’ οίκον: Π. ΦΑΛΗΡΟ, Ν. 
ΣΜΥΡΝΗ, ΚΑΛΛΙΘΕΑ. Δημό- 
πουλος Νίκος, Κ. Παλαιολό- 
γου 42-46. Τηλ.: 9411903. 


ΡΑΤΗΑΡ ΜΕΟΑ 6ι 08 
(ΑΜΙΘΑ). Διαθέτουμε ό,τι 
κυκλοφορεί στην Παγκό- 
σµια (1) αγορά, και όχι μό- 
νο. ΑΜΕΟΌΙΕΡΚ - 250 


δρχ.ΙΗ Εγγυηµένο φόρτω- 
μα. 6ΑΙ 1. ΝΟΝΝ. Ρασσιάς 
Περικλής, Καψάλη 11, Πά- 
τρα. Τηλ.: (061) 621542. 


Απιϊσα ΘΟΗΝ4Γ6Θ. Ολα τα τελευ- 
ταία παιχνίδια. Το ΑΜΕ -ς 
ΡΙΚ 250 δρχ. Τεράστια συλ- 
λογή. Ανανέωση κάθε εβδο- 
µάδα. Παράδοση κατ᾽ οίκον 
αυθημερόν. Κυριάκος - Σπύ- 
ρος. Τηλ.: 2626571 - 2612185. 
Γιάννης Νικολάου, Μενελάου 
129, Ν. Λιόσια. 


Ρς ΘΟΕΤΝΑΒΕ. Ολα τα προ- 


γράμματα για ΡΟ σε καταπλη- 
κτικές τιµές. Όλα τα τελευ- 
ταία παιχνίδια στην εκπληκτι- 
κή τιµή των 500 δρχ. ο τίτλος 
Φ 250 δρχ. η κάθε δισκέτα. 
Παράδοση κατ’ οίκον αυθηµε- 


ρόν. Κυριάκος - Σπύρος. Τηλ.: 


2626571 - 2612185. Γιάννης 
Νικολάου, Μενελάου 129, Ν. 
Λιόσια. 


ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΑΑ "'" 


Οιπιο ΓΡΗΓΟΡΕΣ εισαγωγές 
από Ευρώπη. ΑΜΕΟΌΙΦΚ 250 
δρχ. ΜΕΓΑΛΟΣ αριθµός Ρ.Ὀ., 
ΡΕΜΟς - ὐΤΗΙΤΙΕΞ απὀ 
ΑΓΓΛΙΑ. ΞΟΡΕΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
150 ΡΙΦΚ5 5.500. Στέλνονται 
ταχύτατα ΠΑΝΤΟΥ. ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΜΕΡΙΘΚ 
200 δρχ. -- Δωρεάν κατάλο- 
γοι. Τηλεφωνήστε τώρα στο 
5012907. Στεργίου Βασίλης, 
Μακεδονίας 31, Πετρούπολη, 
Αθήνα. 


ΑΜΙΘΑ! Είμαστε πρώτοι στο ε- 


παγγελµατικό Φοῄν/α/θ. 
Ελληνικά προγράµµατα έτοι- 
μα και κατόπιν παραγγελίας, 
όπως για φωτογράφους, -πε- 
λατολόγια - ετικετογράφοι - 
διευθυνσιογράφοι, εσόδων-ε- 
ξόδων κ.λπ. Επίσης, 
ΘΕΝΙΟΟΚ5-ΜΙΟΙ - 
ΘΑΜΡΙ ΕΒ - ΜΝΗΜΕΣ - 
ΦΟΑΝΝΕΒςΣ -ΡΒΙΝΕς - 
ΜΟΡΕΜΕς - 53ΡΙΙΤΤΕΡΒἘς - 
ΗΑΒΟ ΡίΡΚκς -ΝΙΡΕΟ 
ΡΙΘΙΤΙΖΕΒ - ΔΑΜΡΙ ΕΒ 
ΑΤΑΒΙ. Γρηγοριάδης Ιάκω- 
βος, Διονύσου 4, Χαλάνδρι. 
Τηλ.: 6852790 - 6610714. 


3ΑΜΙάΑ ζσΟΙ 1 ΕσΤΙΟΝ οι 08 


3 Συγκλονιστικές τιµές. 
ΑΜΕΣς - υΤΙΙΙΤΙΕ5 240 δρχ. 
Μεγάλη Συλλογή. Συνδρομές 


8 

8 

8 
108ΟΝΗΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1ΘΒΕΓΧΡ. ΧΙ) ΚΑΙ 6 
7 

8 

8 


ΟΘΟΝΗ ΑΤΛΒΙ ΕΓΧΡ. 20008 
924 
2209 


ΗΥΟΝΟΑΙ 286 ΙΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 290000 
ΗΥΟΝΟΑΙ 486 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 279400 


10ΑΤ 286ΏΕΞΚΤΟΡ 1ΜΒ-40ΜΒ Η0 ΝΟΑ ΜΟΝΟ 186.000 


ΒΑΤ ὀ869Χ99 ΟἱΕ0 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 2609 
ΡΑΤ 9860) Χ/40 4ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΨΘΑ ΜΟΝΟ 9/09 
ΡΑΤ 48643 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 49ο 000 
ΙΚΑΡΟΣ 9865χ 2ΜΒ-0ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 240 000 
ΙΚΑΡΟΣ 9θθΌΧΙ40 2Μ8 ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 280000 
ΙΚΑΡΟΣ 4ΦΘΌΧΑ3 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΛ ΜΟΝΟ 420009 
ΑΙΤΕΟ ΙΗΝΕ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΏ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 248.000 
ΑΙΤΕΟ 4869Χ 2ΜΒ-40ΜΒ Ηῦ ΝΨΘΑ ΜΟΝΟ 900000 
ΑΙΤΕΟ 4960 Χ23 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΡ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 415043 
ΟὐΕ9Τ 286 9ΧΑ3 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 210000 
ΟὐΕ5Ι 3896 ΓΧί40 4ΜΒ ΘΟΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 965.000 
ΟΩὐΕ9Ι 486 0ΧΑ3 4ΜΒ 8ΟΜΒ ΗΡ ΨΘΛ ΜΟΝΟ 510000 
ΥΕΟΑς 086 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 220 000 
ΥΕΘΑς 986 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 9000 
ΑΜΦΤΗΛΌ 7486 2ΜΒ-ΘΟΜΒ ΗΟ ΝΑ ΕΓΧΡ. 9/00 
ΑΜΦΙΡΛΏ ΜΕΘΛΡΒΟΧ/25 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΏ ΝΟΛΕΓΧΡ. 345.000 
ΒΕΙ 3869 ΧΑ3 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΛΜΟΝΟ 260 000 
ΡΕΙ 9860 ΧΙ40 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 420000 
ΒΑΤΑ ΟΛΒΒΙΕΒ 2898/20 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑΜΟΝΟ ΙΙ 
ΡΑΤΑ ΟΛΒΒΙΕΒ 38693 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΏ ΝΘΑΜΟΝΟ 50 
ΦΟΗΝΕΙΡΕΒ Ώ 396 9χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ «9543 
ΦΟΡΗΤΑ 

ΑΜΟΤΒΛΌ ΜΒ 3969Χ 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΡ ΝΘΑΜΟΝΟ 39040 
ΗΥΟΝΟΛΙΙΤ6 2Μ8 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΛ ΜΟΝΟ 9 000 
ΖΕΝΙΤΗ 9ΙΙΜ ΡΟΒΊ 286 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 47903 
ΑΙΤΕΟ ΜΒ 9869Χ 2ΜΒ ΟΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 90090 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

9ΦΤΑΒΙ0 1009 ΑΚΙΔΩΝ 60ἱΟΒ 09 
9ΙΑΒΙ:0 100 δ4 ΑΚΙΔΩΝ 1009 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1180 650 
ΕυυΠςυ Ρι. 110024 ΑΚΙΔΩΝ 190000 
ΕΡΟΟΝΙΧ400 6240 
ΕΑΧ 


ΑΜΟΤΡΑΟ ΤΑΦΤ ΠΟ 
ΑΜΟΤΡΑΌ ΘΧΦΤ 19089 
ΦΟΗΝΕΙΡΕΒ 9ΡΕ 1θ{ 14000 
ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΓΑΧ 29 
ΡΑΝΑΞΟΝΙΟ ΚΧΕ 50 185048) 


190 
140090 
κ] 
19000 
19000 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


9 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ϱ ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ϱ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


φθηνές. Αντικαταβολές και 
παράδοση στο σπίτι σας. Δι- 


σκέτες ΝΑΜΕ σε φθηνή τιµή. 


Κουμαριανός Γιώργος, Κοιμ. 
Θεοτόκου 2, Νέα Λιόσια 194 


22. Τηλ.: 2314220 (3-11 μ.μ.) 


ΙΒΜ Ρο ΦΟΕΤΝΥΑΒΕ - 
6ΗΑΒΕΝΗΑΒΕ ΜΕΓΑΛΗ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
(ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 


ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΑ). Καζαντζίδης 


Αντρέας, Παπαφλέσσα 4. 
Τηλ.: (031) 936102. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΑΑ 6 υβΒ. 
Έχουμε όλα τα παιχνίδια και 
υΤΙΙΙΤΙΕΡ για ΑΜΙΟΑ 500, 
500 ρἰµς, 600 και 12001! Επί- 
σης πωλούνται ΑΜΙΘΑ 500 
ρἱυ5 σε πολύ χαμηλές τιµές. 
Παράδοση στο σπίτι σας και 
αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ. 
Αντωνόπουλος Μανώλης, 
Ελλης 141. Τηλ.: (01) 
5749080. 


ΛΑ ΑΜΙΘΑ ΦΟΕΤΝΑΒΕ- 
ΗΑΒΡΝΑΒΕ "'' 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΟΥΝΙΟΥ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΔΩΡΟΙΙ 
ΕΠΩΝΥΜΗ -- ΑΜΕ 
ΜΟΝΟ 300 ΔΡΧ. 

«ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 8 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ ΕΞΟΔΑ 
ΔΩΡΕΑΝ 

2. ΣΥΛΛΟΓΗ 5.000 
ΔΙΣΚΕΤΩΝ 

3. Μνήμες, 4Πνθς ἃ αναλώ- 


σιμα. 
4. Ετικέτες ΙΝΟΕΧ ΜΟΝΟ 6Θ 


δρχ. 

5. 1000 ΗΙΝΤΟ ἃΤΙΡ5 
ΜΟΝΟ 2.000 δρχ.Η! 

6. ΝΕΟ ὐΟΥΦΤΙΟΚ 
ΡΑΟΜΑΝ (2ΚΟΥΜΠΙΑ - 
ΑυΤΟΕΙΒΕ) ΜΟΝΟ 7.000 
ΔΡΧ. 

7. ΦΟΥΦΤΙΟΚ «ΟΜΑΗΑΝΚ 
ΜΟΝΟ 5.000 ΔΡΧ. 

Σινανάς Κώστας, Δαβάκη 
58, Περιστέρι. Τηλ.: (01) 
9914815. 


3: ΑΜΙΟΑ υ5ΕΒΗ οι 08 ”"" 
ΑΦΟΘ/ΑΞΟΘ-/ΑΘΟΟ/Α1Ι200 

3 ΟΑΜΕ - ΌΙΦΚ 300 δρχ. 

3 ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 200 δρχ. 


”ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ ανανέωση από 


το ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 
:ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα 
"ΥΙΒυ5 ΕΒΕΕ 10096 
ΣΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού 


75 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΙΝΙΟΣ 199838 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 
Αβραμίδης Γιώργος, Εργασίας 


5, Νέα Ιωνία. Τηλ.: 2797445. 


988 ...Από το 1987... ΠΑΝΤΑ 


ΚΑΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ... 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ κυκλοφορίες, 
συνδρομές, αντικαταβολές. 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ και 
ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ Απιίσα και 
περιφερειακά. Πωλούνται 
ΝΑΜΕ και ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες. 
ΟΑΙ1. ΝΟΝΝ. Γιάννης Δράκος, 
Αγορακρίτου 18, τηλ.: 
8218239 - 9233297 (βραδινές 
ώρες). 


605 Απιίσα 6επίςΓ. Αν σας εν- 


διαφέρουν τα παιχνίδια, προ- 
γράμματα και οι εφαρμογές 
της Αππίᾳα, εδώ θα βρείτε την 
πηγή κάθε πληροφορίας, τα 
καλύτερα παιχνίδια απὀ τις 
διεθνείς εκδόσεις, την κάλυ- 
Ψη όλων των αναγκών σας, 
ποιότητα και οικονομία. Εξυ- 
πηρετούµε ταχύτατα τους φί- 
λους µας σε όλη την Ελλάδα 
µε όποιον τρόπο µας υποδεί- 
ξουν. Σε περίπτωση βλάβης 
δισκέτας, σας δίνουµε 2 δω- 
ρεάν, της προτίµησής σας. 
Επικοινωνήστε γρήγορα για 
να ενημερωθείτε για το µεγά- 
λο διαγωνισμό 9ΕΝΕΘΙΒΙΕ 
5ΟΟΟΕΒ σε όλη την Ελλάδα. 
Τηλ.: (01) 6492279, Γιώργος 
Σπυρόπουλος, Λομβάρδου 8, 
Γκύζη. 


ΑπιίσἙ. Τεράστια συλλογή προ- 


γραμμάτων. Συνεχής ανανέω- 
ση απὀ Εξωτερικό!!! Συνδρο- 
μές (150 αἰ5Κ5) 7.500 δρχ.ΙΙ! 
Παράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο 
σπίτι, χωρίς επιβάρυνση, 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο αντικαβο- 


λών!! Οοπιρυίθ/5, περιφερει- 
ακά σε εκπληκτικές τιµές. 
Πλήρης κατάλογος ΔΩΡΕΑΝ. 
Εκίοι 9οΠ. Χίλιοι και ένας λό- 
γοι για να µας προτιµήσετε. 
Εκτορας Καψούλης, Ουίλλιαμ 
Κινγκ 21, Κ. Πατήσια, τηλ.: 
8612475 ἃ 8618368. 


Για ΑΜΙΟΑ: 500-600-1200, 


δγσίθπι ἰθ5ί, 4Πνθ αἰἰαηπιεηί: 
Προγράμματα για έλεγχο 
4πνε, ΡΏΌ, υΜμί65, ΨΙγυδκίεγ, 
προγράµµατα δημιουργίας, 
ἀἰκπιβααΖΙΠθς και 005, 
δΙἰάθ5ΠΟΝ/ πιᾶΚθ:5, ΠΒΟΚΙΠᾳ, 
ογβοΚίΠᾳ ἴοοί5, 4επΙιοπιβΚθΓ 
2.0, 5ουΠπαἰΓ8ΟΚΘΙ δρθοίᾱ!, το 
νέο ἀθπιο-πιυςίο πιᾶΚθΓ 

ρἰαγ ητανε 2, συλλογές ρα. 
Επίσης, ΠαΓάνναΓ6, αντιγραφι- 
κά, κλειδωτήρια, ισχυρά τρο- 
φοδοτικά 200ν, αεριζόµενα, 
νιἀθοροἰά οοἱἱθοίίοη για Υά- 
µους, βαφτίσια κ.λπ. Τηλ.: 
8617222, Θεόφιλος. 


Οοπιπιοάο[θ θ4/128. Πωλού- 


νται ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ παιχνίδια σε 
κασέτα, απὀ 500 δρχ. Τηλ.: 
(01) 8612475 και 86183668. 


Απησα |.οἵἵο-ΠΡΟΠΟ. 
Εκπληκτικά, γρήγορα 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ προγράµµατα 


ανάπτυξης συστηµάτων 
ΠΡΟΠΟ ήΙ ΟΤΤΟ από 


5.000 δρχ. Νέες βελτιω- 


µένες εκδόσεις, συνεχής 
υποστήριξη, πλήρεις ελ- 
ληνικές οδηγίες. Αποκλει- 
στική διάθεση ΕΚΤΟΒ 
Φ0ΕΤ, τηλ.: (01) 8612475 
και 8618368. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ για 
ξεκλείδωμα όλων των παιχνι- 
διών και προγραμμάτων. 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ!ΙΤηλ.: 
93379364. 


Απιὶσα περιφερειακά: µνήµη 2 
ΜΒ - 25.000 δρχ., 05 ΜΒ - 
7.000 δρχ. ΒΑΟΚυΡ ΦΥΦΤΕΜ 
µε κόστος 10 δρχ./ { ΜΒ. Πα- 
ραγγέλνουμε ό,τι ἀλλο ζητή- 
σετε από το εξωτερικό. Σύ- 
ντοµα ΡΟ ΙΙΟΓ8ΓΥ. Τηλ.: 
8315442, Αρης. 


ΓΕΛΙΚ«Α 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 9,95” ΝΟΝΑΜΕ 98 


δρχ., ΕΠΩΝΥΜΕΣ δισκέτες 
όλων των τύπων σε 
ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. Τηλ.: 
90337964, 


ΝΟΝΑΜΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3,5” -58 


δρχ. 1.44 ἃ 1,2 επώνυµες σε 
ΘυΡΕΒ ΤΙΜΕΣ. Αποστέλλο- 
νται παντού. Τηλ.: 6410640. 


3ΙΟΟΑΙ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ” 
ΑΜΙΘΑ, ΟΟΜΡύΤΕΒΣ», 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ. Είµαστε οι 

Ννότεροι στην αγορά. 


φθη 

ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. Λ. Βου- 
λιαγµένης 119, τηλ.: 
9024877. 


Δισκέτες 3 1/2 και 3 ιντσών 


(ΑΜΦΤΒΑΟΌΟ). Οι Διντσών απὀ 
250 δρχ. η µία. ΝΟΝΑΜΕ 3 
1/9 ιντσών απὀ 100 δρχ. Επώ- 
νυµες 10059 ΕΒΒΟΒ ΕΒΕΕ 
από 110 δρχ. ΕΚΤΟΒ 90ΕΤ, 
τηλ.: 8612475 και 8618368. 


608 6Ι υΒ προσφέρει περιφε- 


ρειακά, δισκέτες, 4πνθς, 
«ουπαρἰαςίεγ, 986.486, Απιισᾶ, 
επεκτάσεις, σε φανταστικές 
τιµές. Μουσικά Ο0 Πθανγ, 
ἴθοπο κ.λπ, από 1.000 δρχ. 
Σπύρος, τηλ.: 8325006. 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 
των 6.950 δρχ., αντί των 7.700 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 


λόγο, δεν µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


συνδροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρηµάτων µου, χωρίς την 


παραμικρή καθυστέρηση. 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οι πληροφορίες 
που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5056. 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 ὅρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40059. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δροµείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 11746 Αθήνα 


κατηγορια ο ύυ 
ΠΠ 6οπιρυίοιφ ο Ἡ 

[ΠΠ ΦοΗνα[θ 

Γ] Περιφερειακά 
[ΠΠ Γενικά πετ τομή 
Σημειώστε µε χ το . ἀἵ{ἄἂἊὂ.... 


τετράγωνο της κστηγορίας | ἱ 
που επιθυμείτε να ευ πώ η ιν 


δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 
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ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 92368672-5, 9225520 
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ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9229520 


Α0Ρ-29 υΝΙΝΕΗΘΑΙ. ΑΡΑΡΤΟΗ 
ΑΙ.Ι.ΟΥΥ5 »ΑΡΑΝΕΘΞΕ ΑΝΡ ΑΜΕΒΙςΑΝ ΑΜΕς ΤΟ 
ΝΟΗΚ ΟΝ ΕύΒΗΟΡΕ ΞυΡΕΗ ΝΕΞ ΜΕΟΑ ΡΒΗΙΝΕ 


ΕΙΟΗΤΙΝΑ ΜΑΡΤΕΗΣ 
ΡΒΗΒΕΡΑΤΟΒΗ2 
ΥΝΝΙΝΤΕΒ ΟΗΑΙΙ ΕΝΑΕ 
ΤΝΝΙΝΚΙΕΤΑιΙΕ 
ΤΗΟΝΡΕΒ ΕΟΒΟΕ ΙΙ 
ΚΗΟΘΤΥ'ΞΕυΝΗΟυΡΕ 


ΟΑΙ ΙΕΟΒΝΙΑ ΑΜΕΣ 
9ΑΜΕΘ ΒΟΝΡ 007 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ολ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΔΟΣΕΙΣ ΤΙΜΗ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ῬὸὌοθΘΜμο Ὅᾗῇ 


ΡΥΝΑ-Ί 

ΘυΡΕΗ ύΟΥΡΑΌ 

6ΟΜΡΑΤΙΒΙ Ε ΜΙΤΗ ΔΞυΡΕΗ ΕΑΜΙςΟΜ 
ἅ ΔύΡΕΗ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ ΘΥΞΤΕΜ 


απ οιυΒ ΜΕΜΕΛΗΓΙΑ: 


ΜΕΘΑ ΡΒΒΙΝΕ ΜΑΡΤΕΗΒ ΦΥΣΤΕΜ 


ΑΡΝΑΝΟΕΟΌ ΒύΞΤΕΒ ΗΑΥΝΚ 


ΜΕ ΤΗ 


ΞυΡΕΗ ΕΑΜΙςΟΜ 
κΙΟΚ ΟΕΕ ΙΙ 
ΡΟυΒΙ Ε ΡΗΒΑΑΟΝ 
ΘΟΡΕΒ ΡΟΝΚ ΞΗΟΤ 
ΕΙΝΑΙ ΕΙΟΗΤ αὐΥ 
ΗΟΜΕ ΑΙ ΟΝΕ 
ΟΟΝΤΡΒΑ ΙΙ 
ΡΒΘΥΟΗΟ ΒΒΕΑΜ5 
ΜΙΟΚΕΥ’5 ΜΑΑΙΟΑΙ ΟΩυΕΞΘΤ 


οΒ 
ΡΟυΒιΕ ΡΗΒΙΒΒΙΕΡΟΝΡ5 
9ΤΑΗ ΤΒΕΟΚ 257” ΑΝΝΙΝΕΗΞΑΒΥ 
ΤΗΕ ΕΙ ΑΦΗ 
ΒΟΘΕΒ ΒΑΒΒΙΤ 
ΦΡΙΟΡΕΒΜΑΝ 2 
ΝΑΝΥ 5ΕΑΙ 5 
ΒυβΒΒιΕ ΒυβΒιΕ 
ΡΒΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΒΡΙΑ 


ΜΕΑΑ ΡΒΙΝΕ (ΧΩΡΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ) 
ΞΗΡΕΒΗ ΕΑΜΙΟΟΜ 


ΜΑΘΤΕΗ ΥΘΤΕΜΝ ΙΙ 
ΑΜΕ 4ΕΑΒ 

Τ.Ν. ΤΗΝΕΒ 

ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
υΝΙΝΕΒΗΦΑΙ. 
ΙΑΡΑΡΤΟΡΒ Α0-29 
7.900 ΔΡΧ. 


ΡΗΟΕΕΘΘΙΟΝΑΙ. ὐΟΥΡΑΟ 
6ΟΜΡΑΤΙΒΙΕ ΙΙΤΗ ΜΕΕΑ ΡΒΙΝΕ 


ΜΕΘΑ ΡΒΙΥΕ (µπαχηδι δική σας επιλογής) 25.000 


25.000 4 3κχθ.00 Σ49.800 
25.000. - 3κχ 13.000 
3. 3χ 13.000 
15.000. - 3κχ7.000 
20.000 - 3χ7.500 

σαι. 
14.000 


ΧΡΥΣΗ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 


3 χ 7.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΟΥΝΙΟΥ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΣΤΟ 6429824 
4 ΣΤΗΝ Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31 ὃς 
ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ ΓΩΝΙΑ 
ΔΕΚΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


4 τελον; Ἄσεοςς Επτη 


ΑΝΟΙΞΑΜΕ ΣΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ.: 9596262 


αΑΜΕΗΣ 6Ι0β 2 


μ:-] 


8. 


εν 


την κατηγορία των 08αἱ ᾿επι µρ 
παιχνιδιών περιλαμβάνονται 
πολλά του είδους "Βάρα - ό,τι - 
δεις - μπροστά - σου - και - ὀποι- 
ον - πάρει - ο - χάρος”, τα οποία 
μάλιστα είναι τα αγαπημένα µιας µερίδας 
του κοινού. Υπάρχει ωστόσο Και µια άλλη 
μερίδα 08ΠΠΕΙ5, πουναιµεντους 
τρώνε οι παλάμες τους για ξύλο, 
αλλά θέλουνε κάτι πιο κοντά στις 
πιαΓίίαἱ αγὶς, Κάτι πιο 5ορηςἰἰοαἴεα - 
και εγκεφαλικὀ. Σε αυτό το δεύτε- 
ρο είδος Ο8αἱ ᾿6πι μρ παιχνιδιών 
ανήκει και το Βοάγ Βἱονγς. Στο 


δρόμο που χάραξαν τα 
.ὰ. 


Τη6 ΝΝαΥ Οἱ ἴπθ 


- 
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ΕΙΔΟΣ ΒΕΑΤ ΕΜ υΡ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΤΕΑΝ 17 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


νίδι, θα βγει καλό;) 

Το παιχνίδι περιλαμβάνεται σε τέσσερις 
δισκέτες και, ακόµη και αν διαθέτετε δεύτε- 
ρο ἀήνθ, δεν πρὀκειται να σας χρειαστεί, 
γιατί απλούστατα το Βοάγ Βἰονς δεν το 
αναγνωρίζει! Το µόνο που µπορεί να σας 
σώσει απὀ την καταδίκη τού βάλε δισκέτα - 

βγάλε δισκέτα - ξαναβάλε δισκέτα κ.λΠ. 
είναι ένας σκληρός δίσκος. Αν 
δεν έχετε, σίγουρα το παι- 
χνίδι θα σας εκνευρίσει 
πολύ, γιατίη ΤΕΑΜ 17 
έχει δοµήσει τον 
κώδικά του µε τέτοιο 


Εχρἰοά(πᾳ Εἰδί (α, ρε δρθοίτυπῃ 
αείµνηστε!) και τα δύο 9ἱΓθθί 
ΕΙΠΙΘΓ, µε µια καλή δόση... 
επιστημονικής φαντασίας 
(/) και βρόμικου ξύλου”, 
δίνει σε κάθε πολεµο- 


ΑΝ 


χαρή 4ΠΠ6Ι την ευκαι- 8 ο ο τρόπο ώστε σε κάθε 
ρίαναδοκ- πο μ. Ὁ --- ολλογή πίστας θα 
. μάσει τα 11131 Εν ποπ νο πρέπει να αλλάζετε 


δισκέτες 5 µε 8 φορές. 
Αν τώρα διαθέτετε την απα- 
ραίτητη υπομονή, θα ανταμει- 
φθείτε αρκετά καλά... -- 

Το ᾳαπιθρἰΒγ του Βοάγ Βἰον/ς είναι πολύ 
γρήγορο και ενδιαφέρον. Αν και η απόκριση 
του Ιογ5ΙΙΟΚ δεν είναι η καλύτερη δυνατή, 


αντανακλαστι- 

κά του και τη συν- 

δυαστική του φαντασία. 
(Για να δούµε τώρα, αν ρίξω δύο 

φλιτζάνια υρρθΓγουῖ, τρία φακελάκια 

σα. ΓουηάΠουςθ, Καὶ τα ανακατέ- 

- ψΨω µε λίγο κλοτσοµπου- 


--- 


ωστόσο ατα. σε πολύ υψηλά 
επίπεδα. Το αηἰπιαίίοη είναι 
επίσης πολύ καλό και γρή- 
γορο, ενώ το 5ἱη0Ι6- 6 
ΙΥ6Γ 5οΓοΙΙΠΩ των 
Ρ8οΚοΓουπά γραφι- 
κών είναι ιδιαίτερα 
ομαλό. Ξεχωριστή 
μνεία θα πρέπει να 
γίνει στο καθόλου 
ευκαταφρόνητο µέγε- 
θος των 5ρη[θς. 

Στην αρχή του παιχνιδιού 
επιλέγεις το χαρακτήρα που επι- 


θυμείς να σε εκπροσωπήσει στη µακριά δια- 


δρομή προς την τελική νίκη. Η επιλογή 
γίνεται μεταξύ 5 χαρακτήρων, που - όπως 
είναι φυσικό - έχουν διαφορετικές δυνατό- 
τητες, διαφορετικά πλεονεκτήματα και µει- 
ονεκτήµατα. Κάποιοι μάλιστα διαθέτουν και 
ένα είδος "οπλισμού” (ποιος είπε ότι πρό- 
κειται για δίκαιο αγώνα;). 

Μετά την επιλογή του χαρακτήρα (και 
αρκετές αλλαγές δισκετών) περνάµε στο 
κυρίως θέµα του παιχνιδιού: μιλάνε οἱ γρο- 
θιές (και Καμιά φορά τα ξίφη, οι πέτρες και 
διάφορα τέτοια χαριτωµένα, αλλά αυτά 
είναι λεπτομέρειες). Οι μάχες διεξάγονται 
σε 4 διαφορετικά Ιοσβ!ΐοης, των οποίων 
η µόνη διαφορά είναι η... ατµόσφαι- 
ρα! Το σίγουρο είναι ότι σαν 
ΡαοκαΓουπά ᾳΓαρΠίος είναι λίαν 
Καλοσχεδιασμένα και κατά περίπτω- 
ση εµπλέκουν και κάποιο απἰπιαἴίοη ή 
[πίαΓαοἰίοη µε τη µάχη (κάποια 
αντικείµενα σπάνε ἡ ραγί- 
ζουν, τμήματα του 
Ρ8οΚᾳΓουΠᾶ πέφτουν κ.ο.κ., 


αλλά µην περιμένετε και σπουδαία 
πράγματα, καθαρά διακόσµη- 
ση). 
Στο Βοάγ Βἰον/ς η 
μαγεία παίζει µεγάλο 
ρόλο, αλλά, όπως 
διαπιστώνει σύντομα 
ϱ παίκτης, περισσό- 
Ἡ τερο δέχεται τα απο- 

γ΄ τελέσματά της, παρά 
τη χρησιμοποιεί! 

Πάντως, κάθε διαθέσιμος 
χαρακτήρας έχει Και κάποιες 
δυνατότητες που ανήκουν στη 
σφαίρα του μεταφυσικού (η επιστημονική 
φαντασία που λέγαμε...). 

Αυτές οι δυνατότητες μπορούν να ενερ- 
γοποιηθούν µε κἀποιους συγκεκριµένους 
συνδυασμούς στο |ογς5ίΙΟΚ, ενώ κάποιες 
απαιτούν και συγκέντρωση ενέργειας. (Με 
το πάτηµα του ΠΓθ ρυἱἴοη αρχίζει να γεμίζει 
το ΡΟΝ/6/ Ρ4Π και, αν προλάβεις πριν 
δεχτείς κάποιο καίριο χτύπημα, φθάνει 
µέχρι το τέρμα, οπὀτε και μπορείς να εξα- 
πολύσεις τις σκοτεινές σου μυστικιστικές 
δυνάµεις στον αντίπαλο, και άλλα τέτοια 
φρικτά πράγματα). 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι όχι φτωχός, 


αλλά σίγουρα λιτός. Δεν υπάρχει ιδι- 


αίτερος πλούτος στα ηχητικά εφέ, 
µε εξαίρεση τις κραυγές 
-ᾱ- ασ] των αντιπάλων, που εἶναι 
διαφορετικές µε κάθε αντίπαλο - 
και είναι και δἰασκεδαστικές, 
συχνά. 


ὰ Εκεί όπου υπάρχει σίγουρα ποικι- 
. λία, εἶναι µε τους αντιπάλους. 
Υπάρχουν άφθονοι απὀ αυτούς, 


που συνεπάγεται ότι υπάρχουν και άφθονα 
Ιθνθὶς που θα πρέπει να περάσετε (και 
άφθονες δισκέτες που θα πρέπει ν᾿ αλλά- 
ξετε), µέχρι να μπορέσετε να πείτε τι 
"τελείωσε και αυτό το 

παιχνίδι”. Αλλά το 
πιθανότερο είναι ότι 
θα το βαρεθείτε 
προτού το τελειώ- 
σετε. Βλέπετε, έτσι 
είναι τα πράγματα µε 
αυτά τα 08αί Επι 
υρ... 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα ζοππρυίΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠΊ8Ι στο υ56/:ἱ4: αρο[ίοη 
«δ' Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Απιϊσα 500. 


Α. Κουτλίδης 
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ἱ χουν περάσει 18 επεισοδιακοί 

" "μήνες απὀ την τελευταία περιπέ- 

ἵ τεια του γνωστού µας πλέον 

---- ΟΠύοκ Βοοκ, όταν έχασε την αγα- 
--.. πηµένη του και αναγκάστηκε να 
ισοπεδώσει όλον τον κόσµο για να την ξανα- 
βρεί. Θύμα του ήταν τότε ο 48Γγ πΠίίεΓ. Από 
τότε όµως ο ΟΠΙΟΚ, µετά την τεράστια εµΠπο- 
ρική επιτυχία της εφεύρεσής του (Βοοκ-Ε!), 
έχει γίνει ένας από τους δύο μεγαλύτερους 
κατασκευαστές αυτοκινήτων! Η µεγαλύτερη 
χαρά της ζωής του έρχεται όταν η ΟρΠεΙί8 
και ο ΟΠιοΚ αποκτούν το γιο τους! Οι εχθροί 
του όµως καραδοκούν... Και το αποτέλεσµα; 
Μια νέα απαγωγή. Αυτήν τη φορά, όµως, το 


θύμα είναι ο ίδιος ο ΟΠιοΚ, ενώ αυτός που 
θα προσπαθήσει να τον σώσει εἶναι ο γιος 
του! Και ο γιος τού ΟπµοΚ δεν εἶναι ένα 
φυσιολογικό μωρό. Εξάλλου, τι εἶναι φυσιο- 
λογικό σε αυτό το παιχνίδι; Προϊστορικά 


αυτοκίνητα, τηλεοράσεις και ό,τι ἀλλο παρά- 


λογο µπορεί να φανταστεί κανείς. Το σενά- 
ριο όµως εγγυάται χιούμορ. 

Και ο γιος τού ΟΠιυοΚκ δεν µας διαψεύδει: 
πρόκειται για ἑνα υπερφυσικό υδροκέφαλο 


μωρό µε το "σπινθηροβόλο” βλέμμα της αὖγε- 


λάδας, το οποίο κουβαλά ένα ρόπαλο δύο 
φορές βαρύτερό του. Αν και δεν έχει τη 
δύναμη να το κρατάει (το σέρνει σε όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού), το χρησιμοποιεί 


Ὄνααν Ὁ ώς πυ 
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άψογα όταν πρὀκειται να το προσγειώσει 
στο κεφάλι κάποιου “αθώου” 5ρΠ8. 

Αρκετά όµως µε την ιστορία. Ας ρίξουμε 
λοιπόν µια µατιά στο ίδιο το παιχνίδι. Το 
ΟπιοΚκ Βοσκ ΙΙ, ή καλύτερα 90η οἱ ΟΠµΟΚ, 
είναι η συνέχεια του γνωστότατου ΟπµοΚ 
Βοοκ, το οποίο άφησε τα ίχνη του στα 
8ἴ6868 της ΑπΠΙΦ8 µε το διάχυτο χιούμορ του 
και τα όμορφα γραφικά του. Η δεύτερη αυτή 
έκδοση καταφέρνει να σταθεί στα αχνάρια 
της πρώτης, καλύτερη μεν, χωρίς όµως να 
έχει τα στοιχεία που θα την κάνουν να ξεχώ- 
ρίσει, όπως έγινε µε την πρώτη. 

Μέσα απὀ περίπου 18 |θνθίς πρέπει να 
περάσει το μικρό 5ρΠί6, πολλά από τα οποία 


υποδιαιρούνται σε μικρότερες ζώνες. Η 
δυσκολία τους βέβαια κυμαίνεται σε πολύ 
λογικά πλαίσια, ἰδίως αν βάλει κανείς σε 
ενέργεια την επιλογή Θ85Υ, αλλά ακόµη και 
τότε... Κάθε επίπεδο έχει εντελώς διαφορε- 
τικά γραφικά από τα υπόλοιπα και τα δρήίθ5 


που συμμετέχουν αλλάζουν. Η γενική συµπε- 


ριφορά του παιχνιδιού όµως μένει ίδια, εκτός 
απὀ µερικές εξαιρέσεις όπου έχεις να τα 
βάλεις µε ένα µεγάλο τέρας ή να φας τα 
μήλα, πριν τα φάει το άκακο ζωάκι που βρἰ- 
σκεται µαζί σου κάτω από τη µηλιά (ΤΗΕ 
ΑΡΡΙ Ε ΤΒΕΕ Ι8νε!). Για παράδειγµα, στο 
υ6Α ΒΟΝΑΑ ΙΤ5 (ΡΑΝΕ ΤΗΕ 
ΡΙΜΕΤΒΟΒΡΟΝ) τα βάζεις µε ένα ροζ βρο- 
ντόσαυρο, παρακάτω µε ένα γιγάντιο χταπό- 


ἵεΕνιΕενν 


ς 


πηµα κ.λπ. Δεν είπαµε και για το ρόπαλο... 
Εκτός απὀ όπλο λοιπόν, πρόκειται Και για 
ένα εργαλείο πάνω στο οποίο ανεβαίνει 
ισορροπώντας ο μικρός µας, έτσι ώστε να 
αποφύγει κοτρόνες, νερά κ.λπ. Στην πορεία 
του χρησιμοποιεί τους βράχους που χρησι- 
μοποιούσε Και ο πατέρας του, µόνο που 
τώρα δεν τους σηκώνει (κρατάει το ρόπαλο, 
βλέπετε, αλλιώς µε το ένα δάχτυλο...), απλά 
τους τοποθετεί για το σκαρφάλωµα, καθώς 
και διάφορα ζώα (μυρμήγκια, γουρούνια) σαν 
µεταφορικά µέσα. Κωμικό στοιχείο αποτε- 
λούν και τα αναχρονιστικά Ώ8οΚᾳΓουΠᾶς, στα 
οποία θα συναντήσουμε τηλεφωνικούς στύ- 
λους, προϊστορικές άµαξες, τραμπολίνο, 
ελκυστικότατες κοπέλες ντυµένες µε σύγ- 


κκ... 


δι κ.ά. Υπάρχουν 2 και 3 επίπεδα ““ Ἡλλ..  ἆχρονα μαγιό, 5θῄθ/5, ποταµίσιους 
παράλληλου φοιοΙίπα.Δενσου «“π .....-: (αλλά µε ένα στόµα 
δίνουν όµως την αἴσθηση “4 Ὁ. νασα) κ.λπ. 


6 
του βάθους, ίσως γιατίσε 
πολλές πίστες τα πίσω 
γραφικά είναι το ἰδιο 
έντονα χρωματισµένα 
όπως τα εµπρόὀς. Γενι- 
κά, οἱ χρωματισµοί των 
Ρ8οΚρΓουΠά ᾳΓαΡΠΙο5 είναι 
λίγο παράξενοι, αυτό όµως 
δεν υποβαθμίζει τη γενική ποι- ἀ4 : 
ότητα των γραφικών, ταοποία,αν 
και δεν είναι Ιδιαίτερα λεπτομερή, κρίνο- 
νται ικανοποιητικά. Δεν εντυπωσιάζουν τα 
“τέρατα” που εμφανίζονται σε διάφορες 
πίστες, γιατί, αν και μεγάλα, θυμίζουν περισ- 
σότερο παιδικά κουκλάκια. Τα μικρά 5ρηΐθς 
όµως είναι πολύ καλά, ιδιαίτερα αν συµπερι- 
λάβει κανείς σε αυτά την ιδιόµορφη κίνησή 
τοὺς µετά από µια ροπαλιά του τερατώδους 
μωρού. Το χιούμορ που λέγαμε γίνεται φανε- 
ρό εδώ: π.χ. ανοίγουν κάτι τεράστια στόµα- 
τα, µε τα έντροµα µάτια τους πεταµένα έξω 
απὀ τις κόχες ή τους πέφτουν τα μαλλιά και 
τα κρατάνε στο χέρι µέχρι το δεύτερο χτύ- 


ο , 


μμ νω 


Γενικά, κατά τη διάρ- 
κεια της πορείας µαζεύ- 
| εις ό,τιβρεις στο 
δρόµο (κρυμμένες και 
ὶ µη καραµέλες, Ροπυς, 
'᾿ πὀντους κ.λπ.), ἐτσι για 
την ιστορία του ΠΙϱῃ 
5006. 
ά Όσον αφορά την ακρίβεια 
στους χειρισμούς του Ιογ5ίΙοΚ, 
πραγματικά ξεχωρίζει. Επίσης καλά τα 
πάει και όσον αφορά το θόµα της ταχύτητας. 
Αν και όχι πιο γρήγορο από το αρχικό ΟΠυΟΚ 
ΒοσΚ, είναι ικανοποιητικό και σε αυτό τον 
τοµέα. Από πλευράς ήχου, υπάρχει ένας 
μουσικός σκοπός, αλλά αυτό που ξεχωρίζει 
είναι τα πολύ όμορφα εφέ που συνοδεύουν 
τις διάφορες κινήσεις του μικρού. Ιδιαίτερα 
ξεχωρίζουν οι κραυγές των θυμάτων του! Και 
να σκεφτεί κανείς ότι υπάρχουν και επιλογές 
ηχητικού θόµατος, και μάλιστα πολλές. 
Γενικά πρόκειται για ένα Καλό ϱ8ΠΠ8, το 
οποίο όµως μοιάζει αρκετά µε τον πρὀγονό 


ἑ- 


ἡ 


του. Οι µικροαλλαγές στο ᾷ8ΠΠΘΡΙ8Υ του δεν 
είναι αρκετές για να του δώσουν άλλον 
αέρα, αφού το µεγαλύτερο µέρος του παίζε- 
ται στο ίδιο μοτίβο. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα (οπηρυ ΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-ππᾶ[ στο 56/-ἱ4; Τπυπιρη 


Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Απιίσα 500 ΡΙμ5. 


Γιώργος Κακαλέτρης 


πο πε» ὰ - 
στο δν) 


κας πα πα) Ὁ 
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ιλιάδες χρόνια πριν, επί εποχής 
ΟΠηπΠοάοΓθ 64, ένα ομότιτλο παι- 
χνίδι είχε κυκλοφορήσει για τον 
υπολογιστή αυτό, ὁπου πρωταγω- 
νιστούσε ο γνωστός Σεβάχο 
θαλασσινός. Θέμα του παιχνιδιού ήταν η προ- 
σπάθεια του Σεβάχ να βρει την αγαπημένη 
του, αφού περάσει ορισμένες δοκιμασίες. 
Σήµερα, τα πράγματα είναι διαφορετικά, ο 
Σεβάχ γέρασε και δεν αντέχει ἀλλο. Ετσι, εδώ 
δεν ελέγχουμε πλέον τον Σεβάχ το θαλασσι- 
Νό, αλλά το μικρό του γιο, τον Σεβάχ «υπίοΓ. Ο 
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ένδοξη καταγωγή του, καθώς εργάζεται ως 
δεύτερος βοηθός του αρχικηπουρού στην 
κήπο του Χαλίφη. Ερωτευμένος όµως µε την 
πριγκίπισσα | 6ἵα, απολαμβάνει κάθε µέρα τη 
θέα της στις πρωινές της βόλτες στο µπαλκό- 
νιτου παλατιού. Ωσπου ένα ηλιόλουστο πρωἰ, 
και ενώ ο μικρός Σεβάχ παίρνει το καθημερινό 
του οφθαλμόλουτρο (µάτι, για όσους κάνουν 
ότι δεν κατάλαβαν) ένας κακός δαΐµονας 
αρπάζει την πριγκίπισσα και τη σηκώνει στον 
ουρανό. 

Το ένδοξο αίμα του ἠρωά µας τού ανεβαίνει 
στο κεφάλι και τρέχει να σώσει την αγα- 


ΕΙΔΟΣ ΑΚΓΑΌΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΚΕΙΦΑἰΙ5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ο πε! | 
8. | ας ες τν Ἑ οσα 
. ο λα 
... 1 
. μας 
.. - 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


πηµένη του. Του κάκου όµως, γιατί, όταν φτά- 
νει, ο δαίμονας έχει γίνει καπνός και ο μικρός 
Σεβάἀχ συλλαμβάνεται για την εξαφάνιση της 
όμορφης πριγκίπισσας και φυλακίζεται στα 
σκοτεινά μπουντρούµια του σαραγιού. Πρέπει 
λοιπόν τώρα να δλευθερωθεί απὀ τα δεσμά 
του και να βρει την αγαπημένη του. (Δεν το 
είχατε φανταστεί, έτσι;) 

Το παιχνίδι που ακολουθεί όµως εἶναι µια 
πολύ ευχάριστη έκπληξη. Δεν είναι ἑνα απλό 
αἴς8ᾷ8, αλλά σε κάθε επίπεδο πρέπει να 
λυθούν κάποιοι γρίφοι, ώστε να μαζεύονται τα 
απαραίτητα εργαλεία που θα προωθήσουν 
λίγο ακόµη την υπόθεση. Ακόμη και τα διαµά- 
ντια και τα χρήματα που μαζεύει στο δρόµο, 
δεν χρησιμεύουν σαν απλοί πόντοι, αλλά για 
την αγορά αντικειµένων. Ο στόχος κάθε σκη- 
νής εξηγείται στην αρχή της, αλλά συχνά οδη- 
γίες δίνονται όταν ο Σεβάχ π βρεθεί σε 
κάποιο κρίσιμο σηµείο, µε µια λάµπα πάνω απὀ 
το κεφάλι του. Τότε το πάτηµα του 9ΡΑΟΕ 
ΒΑΒ αποκαλύπτει τις σκέψεις του. Βασικό 
στοιχείο του ϱ8ΠΠερΙ8Υ είναι το ΙπνεΠίοηΥ, 
όπου ο ήρωας κουβαλάει τα εργαλεία του, τα 


οποία µπορεί να είναι πολλά και διάφορα κατά 
τη διάρκεια της περιπέτειας. Το 9ΡΑΟΕ εµφα- 
γίζει τα περιεχόμενά του, όταν βέβαια ο Σεβάχ 
µας δεν είναι σε κατάσταση περισυλλογής. 
Στην αρχή, πρέπει να ξεφύγεις από το 
παλάτι (ΤΠθ ΏιπᾷθοΠ), ακολουθεί µια 
βόλτα στην δξοχή (Τη6 {ογθς!) και 
µετά τα ιπτάμενα χαλιά (ΕΊγΙπᾳ 
ἱ ενθ!), όπου έχουµε ένα καθα- 
ρά 5Ποοί ΊΘΠΙ Ιρ µέρος. ΑΚΟ- 
λουθούν θάλασσες, πλοία, 
πάγοι κ.λπ. µε διαφορετι- 
κούς αντιπάλους και συµπε- 
ριφορά. Ο ἠρωάς µας πρέπει 
να πολεμήσει µε µοναδική 
βοήθεια το υπερφυσικό (ως 
συνήθως) άλμα του και το σπαθί 
του, το οποίο φαντάζει αµελητέο µπρο- 
στά στις χαντζάρες των εχθρών. Μυστικά 
δωμάτια, ασανσέρ, ατρόµητοι εχθροί, ἱπτάµενα 
χαλιά, θανατηφόρα έντομα, πισίνες µε οξέα 
κ.λπ. µπλέκονται στην πολύ γρήγορη δξέλιξη 
του ΑΓαΟί8Π ΝΙΟΠί5. Η κίνηση θυμίζει το 5οπίο 
στις 9Ε(Α, ενώ γίνεται ακόµη καλύτερη σε 
1200, αν και νομίζω ότι είναι υπεραρκετή στην 
Ῥ00άρα. Τα θαοκαΓουπά ϱΓΑρΠί65, πέραν της 
πολύ καλής κίνησής τους, είναι καλοσχεδια- 


σµένα και αλλάζουν αρκετά απὀ επίπεδο σε 
επίπεδο, παραμένοντας πάντα ευδιάκριτα. 
Άμεση απόκριση του (επίσης λεπτοµερέστα- 
του) δρηἴθ στις κινήσεις του ΙοΥ5ΙΙΟΚ, η οποία 
κάνει τα διαδοχικά ασανσέρ να φαίνονται παι- 
χνιδάκι και συνοδεύεται απὀ πολύ ομαλή 
κίνηση. Το επίπεδο δυσκολίας ρυθ- 
µίζεται. Σε καμία περίπτωση 
όµως δεν µπορεί να γίνει 
εύκολο, γεγονός που κρατά- 
εικαι αμείωτο το ενδιαφέ- 
ρον του. Επιπλέον, διευκο- 
λύνει τα πράγματα ο αριθ- 
µός των ζωών και της ενέρ- 
γειας ανά ζωή, τα οποία ρυθ- 
µίζονται απὀ τα ορίοης του παι- 
χνιδιού (µέχρι 5 µονάδες το καθέ- 
να). Για τους λάτρεις της ταχύτητας, το 
επίπεδο λεπτομέρειας των γραφικών µπορεί 
να μειωθεί προς ὀφελός της, αν και δεν νοµί- 
ζω ὀτιυπάρχει λόγος. 

Οήχος εἶναι κάποιος σκοπός ανάλογος του 
ανατολίτικου θέµατος του ΑΓαὐίΠ ΝΙΦΠί5 και 
µπορεί να εἶναι µια επιλογή απὀ µερικά κομµά- 
τια που προσφέρονται, δεν εἶναι όµως κάτι το 
εξαιρετικό. Φυσικά, υπάρχουν τα απαραίτητα 
συνοδευτικά εφέ. 


Το ϱ8ΠΠΕΡΙ8Υ είναι όσο καλό γίνεται σε ένα 
παιχνίδι του είδους, ενώ πολλές σκηνές του 
διακατέχονται απὀ µια δόση χιούμορ, όπως 
στη σκηνή που η γριά ανατινάζεται, οἱ Αραβες 
είναι µε τα μπαλόνια κ.λπ. Η ύπαρξη του «Ποοί 
ἘΠῃ υρ µέρους εἶναι µια εναλλαγή τελείως 
άσχετη µε το κυρίως θέµα, αλλά βοηθάει στο 
να κρατηθεί ψηλά το ενδιαφέρον του παίκτη. 
Το ΑΓαθίαῃ ΝΙΠῖς θα συγκινήσει όλους τους 
φίλους των 8Γο8ᾷ8 Και 8Γο888 αθνεπίυΓθς, 
αλλά όχι µόνο αυτούς. Θα περάσετε αρκετές 
ώρες πάνω στο ΙΟγ5ἵΙοΚ προσπαθώντας να το 
τελειώσετε... 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 


απευθυνθείτε στο σύστημα 6οππρυἱ1ΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠΙΙ στο ι/56/-ἱ4: ἱπυππρῃ 


᾿ Γιώργος Κακαλέτρης 
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ο... χος δεν είναι ένα κοινό βατραχάκι, αλλά 
. µια εξελιγμένη - µεταλλαγμένη µορφή, 
Ἱ πράγμα που θα µας βοηθήσει αρκετά 
στην προσπάθειά µας. Και αυτό οφείλε- 
ται σε ένα υγρό που καταβροχθίζει και 
του δίνει ενέργεια. 

Για να φτάσουμε στο στόχο µας, δηλαδή 
την απαλλαγή απὀ τα µάγια και την απελευ- 
θέρωση της πριγκίπισσας από το μάγο, πρέ- 
πει να περάσουμε από πέντε διαφορετικές 

τοποθεσίες, καθεμία από τις οποί- 
-.. ες υποδιαρείται σε μικρότερα 
τµήµατα (μικρότερα αλλά όχι 
μικρά). Στόχος µας σε κάθε επίπεδο είναι να 
μαζεύουµε τόσα νομίσματα, όσα χρειάζονται 
για να ανοίξει η έξοδός του. Ο απαραίτητος 
αριθµός φαίνεται κάτω δεξιά στην οθόνη και, 


ο θόµα πολλών παραμυθιών ήταν η 
πηγή έμπνευσης της Τ6ᾶΠΙ 17 για 
τον ήρωα του νέου της δηµιουργή- 
µατος; το πριγκιπόπουλο, που το 
μεταμόρφωσε ο κακός µάγος σε 
βάτραχο κλέβοντάς του την καλή του. Και 
τώρα καλούμαστε πάλι εµείς να βγάλουμε το 
φίδι απὀ την τρύπα. Ευτυχώς, αυτός ο βάτρα- 


1.2...” 
ο . ” 
---ἵ“πσπσετα δα 
σ8 ἀ ο) 


μόλις συμπληρωθεί, εµφανίζεται η 
ένδειξη ΕΧΙΤ. Τα νομίσματα που 
υπάρχουν σε κάθε επίπεδο είναι 
περισσότερα απὀ όσα απαιτούνται, 
αλλά συνήθως είναι κρυμμένα. Ετσι, 
πρέπει ο υπερ-βάἀτραχός µας να 
σπρώξει αρκετούς τοίχους, ώστε 
να αποκαλυφθούν τα κρυφά δωµά- 
τια µε τα νομίσματα. Στην πορεία 
όµως υπάρχουν και εχθροί, πολλοί 
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ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΚΝΜ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΤΕΑΝ 17 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


και διάφοροι, απὀ μέλισσες και σκαντζόχοι- 
ρους µέχρι νυχτερίδες και αράχνες (γνωστό 
λαϊκόν άσμα) και μούμιες. 

Δύο τρόποι υπάρχουν για να εξολοθρεύ- 
σουµε ένα ζωύφιο. Ο πρώτος είναι να πατή- 
σουµε πάνω του πέφτοντας απὀ µεγάλο 
ύψος, οπότε µε το δεύτερο πάτηµα διαλύεται 
και μετασχηματίζεται σε φρούτο. Αυτό βέβαια 
αν γίνει π.χ. σε ένα σκαντζὀχοιρο, µπορείτε 
να φανταστείτε τι αποτέλεσµα θα έχει.Ο 
δεύτερος εἶναι µε τη µικρή πράσινη µπαλίτσα, 
την οποία ο βἀτραχός µας εκτοξεύει σε 
πέντε διαφ ορετικές γωνίες: οριζόντια Και 
διαγώνια (εμπρός και πίσω) και κατά πάνω. 
Δεν την κουβαλά όµως συνέχεια µαζί του, 
αλλά την αποκτά µε τη µορφή Όο0Πι5. 

Κάθε χτύπημα που δεχόμαστε ισοδυναμεί 
μεο απώλεια ενέργειας και στις 5 φορές χάνε- 
ται µία από τις ζωές του 5υῤ6/-ΙΓΟᾷ µας. 
Αυτές μπορούν να είναι απὀ 3 έως 7, όπως 
αυτό καθορίζεται απὀ το κυρίως μενού. Τα 
αναψυκτικά που βρίσκει στην πορεία αναπλη- 
ρώνουν τη χαμένη ενέργεια. Επιπλέον, µπο- 


ρούν να βρεθούν πολλοί οπις πόντοι, οἱ 
οποίοι μπορούν να παιχτούν στον κουλοχέρη 
στο τέλος κάθε σκηνής! Γιατί το 9Ηρθ/Ε/ίοα 
εμπεριέχει Και κουλοχέρη, στον οποίο µπορθί 
κανείς να εναποθέσει τους µόχθους αρκετού 
χρόνου! Πέραν των εχθρών που µπορεί να σε 
καταστρέψουν, υπάρχουν και οἱ διάφορες 
παγίδες, οἱ οποίες μπορούν να δώσουν τέρμα 
στη ζωή του {ΓΟᾷΦΥ µας, Και μάλιστα µε µία 
µόνο κίνηση. Ενα επιπλέον στοιχείο πίεσης 
είναι Και ο χρόνος, αν και έχω την εντύπωση 
ότι είναι αρκετά χαλαρός, 

Κάθε επίπεδο - κόσμος έχει εντελώς δικά 
του Ὀ8ΟΚᾳΓουΠα αΓαρηίο» και νέους εχθρούς. 
Διαφορετική εἶναι καιη συμπεριφορά του 
Ρ8οΚᾳΓουπά σε κάθε επίπεδο, πράγμα που το 
Κάνει ακόµα πιο ενδιαφέρον. Ο πρώτος είναι 
το Μαρίς ΕοΓθςί, όπου εχθροί είναι μέλισσες, 
σαλιγκάρια, σκαντζόχοιροι κ.ά. και η υπόθεση 
εκτυλίσσεται πάνω και κάτω απὀ το έδαφος 
ενός δάσους. Ο δεύτερος είναι το ΘΡΟΟΚΥ 
048516, µέσα στις στοές ενός κάστρου, µε 


Ὁ) «μι ας Ἡ 


συ. Λ 


1 


ππι αι ενα 


νυχτερίδες, αράχνες και φαντάσματα. Υστε- 
ρα το Ευπ Ρ4{Κ, που κατοικείται απὀ χελώνες 
μο καρφιά, σκουλήκια και πιράνχας, το 
Αποιοπί Λο, µέσα τις πυραμίδες, µε μού- 
µιες (δεν παθαίνουν τίποτε, µε ό,τι και αν τις 
χτυπήσεις) και πολλές παγίδες και τέλος το 
|ο6 Λ/οήα, όπου πραγματικά τα πράγματα 
είναι πολύ δύσκολα, αφού τα πάντα γλιστρά- 
νε και, πολύ χειρότερα, τα περισσότερα ελα- 


τήρια σε πετάνε πάνω σε καρφιά! Υπάρχει και 


συνέχεια, αλλά ποιος φτάνει ως εκε[... 
Ο ήχος θυμίζει άλλα παιχνίδια του 
εἰδους και χωρίς να είναι κάτι το ἰδιαίτε- 
ρο κάνει τη δουλειά του, έχοντας και τα 
απαραίτητα ηχητικά εφέ, τα οποία σε 
κάποιες συγκεκριμένες στιγμές εἶναι 
πολύ καλά (π.χ. κελαηδίσµατα στις πτώ- 
σεις).Τα γραφικά είναι ίσως τα καλύτερα 
της κατηγορίας. Εχει δοθεί ιδιαίτερη 
σηµασία στη λεπτομέρεια, µε έντονο 
απ[ίΒΙΙ5ίΠᾳ (τεχνική εξοµάλυνσης των 
γραφικών) και ο βάτραχός µας κινείται 


μο µεγάλη χάρη. Λίγο χαζά φαίνονται µερικά 
εχθρικά «ρήΐθς5, ας µη γινόμαστε όµως υπερ- 
βολικοί. Η µεταβολή των ᾳΓαρῃίο5 από έναν 
κόσµο στον επόμενο είναι πραγματικά ὅραμα- 
τική και προσθέτει πολλά στο όλο παιχνίδι. Η 
δε κίνηση είναι απὀ τις καλύτερες του είδους 
και δείχνει (στην Απιίσα) ότι ένας υπολογι- 
στής µπορεί να τα καταφέρει το ίδιο, αν όχι 
καλύτερα από µια καλή παιχνιδομηχανή. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοππρυΙΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠΙΙ στο υ56/-ἱ4: ἱπυππρῃ 
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9ρΙῃ 90ΗΝΥαΓΘ ξανακτυπά. 

Αυτήν τη φορά θα σας παρου- 

σιάσουµε τη συλλογή "ΜΙπά 

Βἰασίαι” η οποία, όπως φαίνεται 

και απὀ τον τίτλο, περιέχει παι- 
χνίδια που θα βάλουν το μυαλό σας να δουλέ- 
Ψει - χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι τους λείπει η 
δράση. 


Στο ΒήΟΚΥ όλα αρχίζουν όταν ο ομώνυμος 
ήρωας, κάτοικος της Λαβυρινθούπολης, απο- 
φασίζει να ξεκινήσει τη µεγάλη περιπέτεια και 
να αναζητήσει τη χαμένη πριγκίπισσα που τρι- 
γυρνά φυλακισµένη στα ερείπια του λαβυρίνθου 
γύρω από την πόλη. Διάφοροι μύθοι που Κυκλο- 
φορούν ανάµεσα στους κατοίκους της πόλης 
αναφέρονται στις µαγικές δυνάμεις που κρα- 
τούν καλά το μυστικό της χαμένης πριγκίπισ- 
σας. Ο ΒήΟΚΥ κάνει τις απαραίτητες προετοίµα- 
σίες, παίρνει βαθιά ανάσα Και μπαίνει µέσα στο 
σκοτεινό και υγρό λαβύρινθο, αναζητώντας 
κάποιο ίχνος. Πέρασαν οι πρώτες ώρες. Απελ- 
πισία κυριεύει τον ἠρωά µας. Μήπως ο μύθος 
δεν είναι αληθινός; Μήπως οι συμπολίτες του, 
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που είχαν δοκιμάσει πριν απ᾿ αυτόν να σώσουν 
την πριγκίπισσα, χάθηκαν µέσα στους ατέλειω- 
τους διαδρόμους, θύματα µιας µακρινής οπτα- 
σίας; Γεμάτος αγωνία προσπαθεί να γυρίσει 
πίσω αλλά... απὀ πού; Ολοι οἱ δρόμοι φαίνονται 
ίδιοι. Πού είχε στρίψει την τελευταία φορά; Εκεί- 
νη τη στιγµή βλέπει ένα φως. Μια µορφή 
ξεπροβάλλει στο βάθος, τυλιγµένη σε µια γαλά- 
ζια ομίχλη. Η πριγκίπισσα! Τη βλέπει καθαρά - ή 
τουλάχιστον έτσι νομίζει. Υστερα απὀ λίγο η 
οπτασία χάνεται στο βάθος του διαδρόμου. 
Τώρα πια τίποτα δεν τον σταματά... Σε αυτό το 
σηµείο αναλαμβάνετε τον έλεγχο του ΒΠΟΚΥ Και 
µαζί την υποχρέωση να τον οδηγήσετε κοντά 
στην πριγκίπισσα. Για να το καταφέρετε χρειά- 
ζεται γρήγορη σκέψη, µια και ο χρόνος είναι 
περιορισμένος, ενώ µια λάθος κίνηση θα κατα- 
δικάσει το ΒήοΚγ σε αποκλεισμό Και βέβαιο 
θάνατο. 

Προσέξτε λοιπόν ποιο διάδρομο ακολουθεί- 
τε Και ποιο κομμάτι του τοίχου σπρώχνετε. 
Υπάρχει πάντα ο κίνδυνος να δημιουργήσετε 
μόνοι σας το αδιέξοδο ή να συνθλίψετε την 
άτυχη πριγκίπισσα. Ο ΒΠΟΚΥ βασίζεται σε εσάς. 
Μην τον απογοητεύσετε. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Το δεύτερο παιχνίδι της συλλογής εἶναι το 
Μαςίαι ΜΙπά, ένα απὀ τα δημοφιλέστερα παιχνί- 
δια στον κόσµο. Παίζεται από δύο παίκτες (ο 
δεύτερος παίκτης είναι ο υπολογιστής) και δεν 
απαιτεί παρά µία κατακόρυφη στήλη, επάνω 
στην οποία υπάρχουν οριζόντιες σειρές µε 
θέσεις για την τοποθέτηση δίσκων διαφόρων 
χρωμάτων. Δίπλα απὀ κάθε οριζόντια σειρά 
σχηματίζεται ένα τετράγωνο µε θέσεις στις 
κορυφές του για τέσσερα "καρφιά μικρότερου 
μεγέθους, τα οποία μπορούν να έχουν άσπρο ή 
μαύρο χρώμα. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
ο ένας παίκτης τοποθετεί κρυφά απὀ τον άλλο 
µια σειρά από δίσκους στις θέσεις της πρώτης 
σειράς. Ο δεύτερος παίκτης είναι τώρα υποχρε- 
ωμένος να µαντέψει την ακριβή θέση Και το 


χρώμα των δίσκων που τοποθετήθηκαν, µε 
κάποιες καθορισμένες προσπάθειες. Αν µαντέ- 
Ψει σωστά κάποιο χρώμα αλλά σε λάθος θέση, 
τότε το ένα απὀ τα τέσσερα ᾿καρφιά” γίνεται 
λευκό, ενώ αν µαντέψει το σωστό χρώμα στη 
σωστή θέση τότε το ένα από τα καρφιά’ γίνε- 
ται μαύρο. Το παιχνίδι συνεχίζεται, έως ότου 
όλες οι προσπάθειες του παίκτη εξαντληθούν ή 
ο παίκτης µαντέψει το σωστό συνδυασμό των 
δίσκων. Ενα κλασικό παιχνίδι που θα σας χαρί- 
σει ευχάριστες ώρες, παρέα µε το φίλο σας ή 
τον υπολογιστή. 


Το 0Π805 - Τηθ (38ΠΠ8, το τρίτο παιχνίδι της 
συλλογής, είναι η απόδειξη για το ότιη θεωρία 
του Χάους Και τα [Γαοίαἰς μπορούν να γίνουν 
παιχνίδι. Δεν είναι τόσο δύσκολο όσο ακούγεται, 
µια Και αρκούν µερικές μαθηματικές σχέσεις και 
έξυπνος προγραμματισμός για να δηµιουργη- 
θούν εντυπωσιακά γραφικά στην οθόνη του 
υπολογιστή. Το 0Π8ος είναι ένα παιχνίδι 8Γο8άΘ 
Και ὡς τέτοιο απαιτεί καλά αντανακλαστικά και 
γρήγορες αποφάσεις. Αυτό που πρέπει να 
κάνετε είναι να κινείτε ένα μικρό πλασματάκι 
έτσι, ώστε ὀχιµόνο να αποφύγετε τους 
εχθρούς που το καταδιώκουν αλλά και να απο- 
καλύψετε το σχήµα που κρύβεται σε κάθε πίστα, 


βοηθώντας το να δραπετεύσει σε µια άλλη διά- 
σταση. Στο ομολογουμένως εχθρικό περιβάλ- 
λον κάθε πίστας το πλάσμα είναι υποχρεωµένο 
να κινείται σε οριζόντιες ἡ κάθετες γραµµές. Αν 
κατά τη διάρκεια της κἰνησής του διαγράψει ένα 
κλειστό σχήμα, τότε η εσωτερική περιοχή του 
τελευταίου αποκαλύπτει ένα κρυμμένο τµήµα 
του {αοίαἱ σχήματος. Σκοπός σας φυσικά είναι 
να αποκαλύψετε µε αυτὀν τον τρόπο ολόκληρο 
το σχήµα. Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι δράτε 
ανενόχλητοι. Ενα πελώριο µάτι, το οποίο κινεί- 
ται Και ανακλάται µέσα στο χώρο που δεν έχετε 


αποκαλύψει, και τα µικρά έντομα, τα οποία κυνη- 


Έρως αἲ σλ 
Γη ο τος 


γούν το πλάσμα σας κατά µήκος των γραμμών 
που έχετε διαγράψει, δεν πρόκειται να σας βοη- 
θήσουν να φέρετε εἰς πέρας το έργο σας. Απο- 
φύγετέ τα πάση θυσία, µια καιη επαφή µαζίτους 
σας αφαιρεί πολύτιμο χρόνο και ενέργεια. Το 
0Πᾳο05 παίζεται µε Ιογ5ίοκ ἡ πλήκτρα και διαθέ- 
τει πολλά επίπεδα δυσκολίας. Ανακηρύσσεστε 
νικητής και περνάτε στο επόμενο επίπεδο µόνο 
αν καταφέρετε να αποκαλύψετε το µεγαλύτερο 
µέρος του σχήµατος χωρίς να χάσετε όλη σας 
την ενέργεια και προτού τελειώσει ο προκαθορι- 
σμένος χρόνος που έχετε στη διάθεσή σας. Σε 
ορισμένα επίπεδα υπάρχουν και µερικά δώρα 
που διευκολύνουν την αποστολή σας. Το 0Π805 
έχει φανταστικά γραφικά και στην έκδοση για 
ΡΟ (ΝΑ 256 χρώματα) και στην έκδοση για 
Απιίᾷα όπου χρησιμοποιεί το πιοᾶθ υπερυψηλής 
ανάλυσης, επιτυγχάνοντας έτσι καθαρότατες 
εικόνες και µεγάλη λεπτομέρεια στα γραφικά. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοππριιΙΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-/Π8Ι στο 56/4; .16/ΕΓ 


Ηλίας Μανεσιώτη 
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να 5Ώιοοί ᾿ΘπΠ Ιρ απὀ αυτά που 

ξεχωρίζουν, το Ώἱδροδ80Ι6 Ηθ{Ο 

µάς τράβηξε την προσοχή. Και η 

αιτία δεν είναι άλλη παρά τα γρα- 

φικά του. Και αν αυτό δεν γίνεται 
σαφές απὀ τις εικόνες που συνοδεύουν το 
άρθρο, τότε εξηγούµαστε παρακάτω. 

Ας ρίξουμε όµως πρώτα µια µατιά στο 
Βἱδροςαῦἱθ ΗΘΙΟ ως 08Π18. Είναι ένα κλασικό 
ΡΙἱρ-ΡΙρ - επιστημονική ορολογία για 48ΠΠ85, 
στα οποία ο Χθιριστής προσηλώνεται σε ένα 
εικονίδιο επάνω στην οθόνη του υπολογιστή 
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του και προσπαθεί, µε σπασµωδικές κινήσεις 
ενός μοχλού, να αποφύγει τις μυριάδες 
βολές που εξαπολύονται κατ᾽ αυτού. Ενα 
μικρό διαστημόπλοιο είναι το 5ρΠίθ µας και 
άπειροι οι εχθροί. Και το κακό εἶναι ότι, ενώ 
εσύ µπορεί να χάσεις µε µία και µόνο βολή 
τους, αυτοί δεν χάνουν ποτέ! Ολοι θέλουν 
απὀ δύο βολές και πάνω (δύο σε ελάχιστες 
εξαιρέσεις) και συνήθως εμφανίζονται πολ- 
λοί µαζί. Στην αρχή του παιχνιδιού ή έπειτα 
απὀ κάποιο αριθµό δοκιμασιών µε διάφορα 
τέρατα, υπάρχουν τα “«θμπορικά”. Εκεί µπαί- 
νει το διαστημόπλοιό µας και 
µπορεί να εφοδιαστεί µε όπλα. 
Μπορεί να “σηκώσει μάλιστα 
τόσα, όσα του επιτρέπουν οἱ 
ενεργειακές µονάδες που κουβα- 
λάει. Αρχικά, υπάρχουν μονές, 
διπλές και τριπλές βολές, ρουκέ- 
τες και βόμβες. Ο αντιδραστήρας 
όµως που υπάρχει εδώ δεν δίνει 
τη δυνατότητα να τα πάρει κανείς 
όλα, αν και είναι απαραίτητα! 


ΕΙΔΟΣ ΦΗΟΟΤΙ ἘΜ υΡ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΒΕΙΗΙΑΝ(Ε 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ετσι, συµβιβάζεται κανείς µε τριπλές βολές 
και ρουκέτες (αυτές κάτι κάνουν στους 
εχθρούς, γιατί οἱ βολές...). 

Η όλη “Ἱστορία” φαίνεται να εξελίσσεται 
στο εσωτερικό µίας "ζωντανής μηχανής”, 
ενός τέρατος µε μηχανικά µέρη. Παντού 
στάζει αίμα, ενώ σε όλο το ΏᾶοκᾳΓουπά 
υπάρχουν διάσπαρτα ζωντανά τµήµατα που 
τελειώνουν σε μηχανικά εξαρτήματα, π.χ. 
κανόνια τυλιγμένα µε αρτηρίες κ.λπ. Η 
λεπτομέρεια που έχει δοθεί στα Ό8οκαγουπά 
αΓαρῃίος είναι μοναδική (γυαλιστερά µεταλλι- 
κά ή οστέινα στοιχεία, µατωμένες 'Καρδιές” 
που χτυπάνε...). Πολύ αρρωστηµένη φαντα- 
σία! Τα τέρατα που συναντά κανείς είναι εξί- 
σου εντυπωσιακά. Πέραν του ότι είναι αρκε- 
τά μεγάλα, είναι και αυτά φοβερά προσεγµέ- 
να και έχουν όμορφη κίνηση. Παράδειγμα, το 
πρώτο “τερατάκι” που συναντά κανείς, που 
γεννά αβγά (φαίνεται που φουσκώνει η κοι- 
λιά του), τα οποία βγαίνουν, σκάζουν και 
εμφανίζονται έντομα, που σου ορµάνε µανιώ- 
δώς, Δεν μπορούμε να πούμε όµως ότι η 


συμπεριφορά των εχθρικών «ρῄίθς είναι ιδιαί- 
τερα έξυπνη, αφού συνήθως αντιδρούν µε 
την ἴδια επαναληπτική διαδικασία, ώστε να 
γίνονται εύκολο θύμα στους “ειδικούς” 
48ΠΠΕΙ5. Βρίσκεις τα νεκρά σηµεία ή τη λογι- 
κή της κίνησής τοὺς και τους τη στήνεις! 
Αυτό δεν σηµαίνει ότι το όλο παιχνίδι είναι 
εύκολο. Απεναντίας, ακόµη Και το πρώτο επί- 
πεδο εἶναι πολύ δύσκολο και σε µερικά 
σηµεία χάνεις χωρίς να καταλάβεις τι έγινε, 
όταν π.χ. ένα µεγάλο κέρατο βγαίνει απὀ το 
Ραοκαγουπᾶ απὀ εκεί όπου δεν το περίμενες! 
Και εδώ δεν έχει παραπέρα! Πάει όλη η 
ενέργεια µε τη µία και πάλι πίσω. Ευτυχώς, 
όχι απὀ την αρχή, αλλά απὀ κάποιο σηµείο 
αρκετά κοντά στο σηµείο όπου έγινε το 
κακό. Το βασικό πρόβλημα της δυσκολίας 
όµως εντοπίζεται σε µερικά σηµεία που πρέ- 
πει να χωθείς ανάµεσα από τέρατα, κέρατα 
και σφαίρες, τα οποία αμφίβολο είναι αν αφή- 
νουν αρκετό χώρο για να περάσει το διαστη- 
µόπλοιο. Πάντως, όταν τελειώνει η ενέργεια, 
το παιχνίδι σε αποζηµιώνει µε µια υπέροχη 
έκρηξη ({), ενώ λίγο πριν σε είχε προειδοποι- 
ήσει βγάζοντας καπνούς από το σκάφος. 
Πολλές φορές όµως µόνο µια βολή απὀ ένα 
τέρας είναι ικανή για να καταστρέψει το 
µικρό µας 5ρηἱ8. Και µια Και μιλάμε για ενέρ- 
γεια, να πούμε ότι την ανακτούµε στους 
σταθμούς όπου εξοπλίζουµε το σκάφος. 
Βαθμολογώντας τα γραφικά του, θα έλεγα 
ότι διαθέτει υπέροχα Ώ8οΚᾷΓουΠ65, σε σχέση 
µε τα οποία υστερεί το «ρΠἴθ που οδηγούμε, 
χωρίς όµως να είναι άσχημο. Το σκρολάρι- 


σµα, όσο δεν συνωστίζονται πολλοί στην 
οθόνη, παραμένει σε υψηλό επίπεδο οµαλό- 
τητας. Αν όµως συναντηθούν πολλοί κακοί, 
τα πράγματα χαλάνε λίγο και διακρίνεται 
κάποιο κόμπιασμα. 

Το σκάφος µας υπακούει άµεσα σε κάθε 
διαταγή του μοχλού, ενώ πολύ µεγάλη διευ- 


κόλυνση εἶναι το συνεχές αυἱοῄΓθ που διαθέ- 


τει (αν κρατά κανείς πατηµένο συνέχεια το 
ΠΙ6). Ο ήχος είναι πραγματικά πολύ καλός, 
και ως συνοδευτικός σκοπός αλλά και ως 
πληθώρα απὀ εφέ για καθετί που συμβαίνει 
πάνω στην οθόνη, ακόµη Και για τις κινήσεις 
των ϱ8οΚᾳΓουπά γραφικών (π.χ. κατά την 
αποκάλυψη πολυβόλων κ.λπ.). Επιπλέον, 


υπάρχει Και ομιλία! Δεν βγάζει και λόγο, αλλά 
κάτι λέει. Ο τοµέας των γραφικών εἶναι αυτό 
που δίνει τους πόντους που χρειάζεται το 
Ώίδροςαῦἱθ Η6/Ο για να χαρακτηριστεί "πολύ 
καλό”, Ο ήχος είναι το δεύτερο δυνατό 
σηµείο του. Αξίζει κανείς να το παΐξει µόνο 
γΙ αυτά. Δεν θα τα καταφέρει όµως, αν δεν 
κουμαντάρει τέλεια το μοχλό. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 


απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οππρυΙΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-/ΙΒ[ στο (96/-ἱ4: ΙΠμπηρῃ 


Γιώργος Κακαλέτρης 
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ρισκόµαστε σε µια εποχή µελλο- 
ντική, αρκετά µετά το 2000! Στη 
Γη τα πάντα έχουν αλλάξει. Μια 
νέα εποχή παγετώνων έχει 
έρθει, µε αποτέλεσµα ολόκληρη 
η επιφάνεια του πλανήτη, στεριά και θάλασ- 
σα, να έχει καλυφθεί από ένα τεράστιο στρώ- 
μα πάγοµ. Μόνο τα βουνά ξεχωρίζουν πλέον 
απὀ το ανάγλυφο του πρώην ολοζώντανου 
πλανήτη, Και η αιτία όλης αυτής της κατα- 
στροφής δεν είναι άλλη παρά η αλόγιστη 
πολιτική του ανθρώπου. Τώρα πια ένα τερά- 
στιο νέφος” τυλίγει την ατμόσφαιρα της Γης 
και δεν επιτρέπει στις ηλιακές ακτίνες να 
φτάσουν στην επιφάνειά της. Ζώα του 
παρελθόντος όχουν επανεµφανιστεί. Τα 
μαμούθ αφθονούν και τέρατα κατοικούν στις 
µικρές υδάτινες λίμνες και στα μικρά ποτάμια 
που ρέουν πάνω στον πάγο. Η καύσιμη ύλη, ο 
ανθρακίτης και ο λιγνίτης (ο οποίος εἶναι 
ουσιαστικά και το χρήµα της εποχής), σπανί- 
ζεικαι τα πράγματα δείχνουν να χειροτερεύ- 
ουν. 

Υπάρχει όµως κάποιος που πιστεύει τι 
µπορεί να "φέρει" πάλι τον ἡλιο στη Γη. Και 
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ΕενιΕενν 


κι ο τσ 


αυτός δεν είναι άλλος απὀ τον ἠρωά µας, τον 
κυβερνήτη του υπερσύγχρονου τρένου 
ΤΓαηςα[ο([(σ8, ο οποίος, κινούμενος µε το 
πλήρωμά του στις αχανείς εκτάσεις της 
Ευρασίας, θα προσπαθήσει να δώσει µια λύση 
στους γρίφους, ώστε να διαλυθεί το νέφος. 
Αν αποτύχει, η µόνη διέξοδός του είναι η 
αυτοκτονία. 

Πολύ πρωτότυπη, αναμφίβολα, η ἰδέα- 
σενάριο της 9πιαήϊς που οδηγεί σε ένα 
αρκετά ενδιαφέρον αάνεπίυΓε στρατηγικής, 
µε κεντρικό σηµείο ένα τρένο. Βέβαια, διαφέ- 
ρει αρκετά από τα δύο δηµοφιλέστατα Α- 
Τγαίη και Βαϊ(οαά ΤΥοο0η, µε το δεύτερο 
όµως έχει µερικά κοινά σηµεία. Ας ρίξουμε, 
όµως, µια µατιά στη µορφή που παίρνει πρα- 
κτικά αυτή η περιπέτεια. Επάνω σε έναν 
αρκετά µεγάλο χάρτη κινείται το 
ΤΒΑΝΦΑΒΟΤΙΘΑ, το οποίο, αν και υπερσύγ- 
χρονο (τουλάχιστον από το εξωτερικό Ι90Κ), 
καΐει “κάρβουνο”, το οποίο µάλιστα το 
ρίχνουν µέσα µε το φτυάρι! Βέβαια, αυτός ο 
χάρτης δεν έχει τη σηµερινή µορφή της 
περιοχής που περιγράψει, την Ευρασία δηλα- 
δή, αλλά είναι ένα απέραντο παγωμένο επί- 


ΕΙΛΟΣ ΑΟΝΕΝΤυΚΕ 5ΤΚΑΤΕΟΥ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΡΙΗΜΑΡΙΙ5 
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πεδο πάνω στο οποίο έχουν επιζήσει αρκε- 
τὲς πόλεις (σημειωτέον ότι η Αθήνα και η 
Σπάρτη είναι ανάµεσα σ’ αυτές). Οι σιδηρο- 
τροχιές είναι ο σύνδεσμος μεταξύ των διάφο- 
ρων περιοχών, μολονότι Και αυτές έχουν 
αρκετά προβλήµατα. Εκτός απὀ το τερέν, ας 
δούμε τι μπορούμε να κάνουµε εµείς ως 
κυβερνήτης. Πρώτο Και φυσικό επακόλουθο 
της ἰδιότητας του κυβερνήτη είναι η δυνατό- 
τητα που έχει να κατευθύνει το τρένο σε 
όποια διαδρομή θέλει. Η ρύθμιση της ταχύτη- 
τας γίνεται απὀ αυτόν, όπως επίσης ο ρυθ- 
µός και το είδος του καυσίμου 
(λιγνίτης/ανθρακίτης). Αυτά γίνονται µέσα 
απὀ το μηχανοστάσιο του τρένου, ενώ η 
αλλαγή πορείας απὀ τις διακλαδώσεις του 
χάρτη. Όσον αφορά το τρένο, µπορεί να αΥο- 
ράζει βαγόνια, να "ξεφορτώνεται’ άλλα ή να 
τους αλλάζει θέση. Η προσθήκη και η αφαίρε- 
ση των βαγονιών γίνονται σε διαφορετικά 
µέρη. Τα είδη των βαγονιών που µπορεί να 
προσθέσει Κανείς είναι πολλά και καθένα έχει 
διαφορετικό σκοπό: βαγόνια για μαμούθ, 
στρατώνες, φυλακές, ἴ8ΠΚ5, πολεμικά, εµπο- 
ρικά, για τη µεταφορά φυτών (ΒΙο- 


(ΓΘ8ΠΠου5θ), για ανθρακίτη και λιγνίτη κ.λπ. 

Κάθε φορά που µπαίνουµε σε µια νέα πόλη 
µαθαίνουµε τα χαρακτηριστικά της, τα οποία 
αναφέρονται πλέον και στο χάρτη (π.χ. 9ἰ8νθ 
Μαικαί, ΟοπηπιθΓοίαἱ ΟΓ055Γ084, ΙπαιςίΠαι 
ΤΟΝΝΠ κ.λπ.). Αν υπάρχει κάποιο βήμα στο 
γρίφο, δίνεται µε την είσοδο στην πόλη και 
εμείς πρέπει να το προχωρήσουμε κατάλλη- 
λα. Στις πόλεις μπορούμε να εμπορευτούµε 
αγαθά που έχουµε αγοράσει από αλλού ἡ να 
προμηθευτούµε εμπορεύματα κ.λπ. 

Άλλες δουλειές που γίνονται, πέρα από τη 
συλλογή πληροφοριών για την επίλυση των 
γρίφων, είναι η αποστολή ανιχνευτικών οµά- 
δων και κατασκόπων, οι οποίοι βοη- 
θούν ιδιαίτερα στον αγώνα κατά της 
ΨΙΚΙπᾳ ὑπίοπ. Αυτοί, μολονότι δεν 
αναφέρθηκε µέχρι τώρα, εἶναι οι κακοί 
της υπόθεσης, αφού θα προσπαθή- 
σουν µε κάθε τρόπο να διακόψουν την 
πορεία του ΤΓ8ης8/Γοἴ[σᾶ, αλλά θα 
γίνουν και θύμα του αρκετές φορές, 
Είναι, βλέπετε, αυτοί που έχουν τώρα 
την κυριαρχία του παγωμένου κόσμου. 
Οι στρατιώτες είναι απαραίτητοι σε µία συνά- 
ντηση µαζί τους. Ενα συχνό πρόβλημα των 
περιπλανήσεων του ΤγβηςαΓοῖσα εἶναι οἱ δια- 
λυμένες σιδηροτροχιές. Μια καλή λύση είναι 
να κουβαλά κανείς µαζί του μερικές ράγες, 
έτσι για ώρα ανάγκης! Μερικά απὀ τα 
ΠαρρθΠίπᾳς του παιχνιδιού είναι οἱ μάχες, αν 
βέβαια υπάρχουν στρατιώτες εκπαιδευμένοι, 
στα βαγόνια-στρατώνες (08/Γ80Κ5), τέρατα 
κ.λπ. Οχι ιδιαίτερα έντονες α[σοαάς στιγµές, 
αλλά σπάζει λίγο η μονοτονία του συνεχούς 
ταξιδιού... Το 0πιθρίαγ είναι αμφιλεγόμενης 
αίσθησης. Επειδή η πλοκή εἶναι αρκετά αργή, 


θα απωθήσει κάποιους παίκτες. Υπάρχουν 
όµως και κάποιες ενέργειες, πόρα απὀ το να 
ταξιδεύεις και να λύνεις γρίφους, που του 
δίνουν κάποιο ενδιαφέρον. Στον τοµέα των 
γραφικών το ΤΓαηςαΓοίίσα εντυπωσιάζει, 
αφού έχει απὀ τα καλύτερα στατικά ϱΓαΡΠΙΟ5 
που έχετε δει σε ΑπΙΙ48, αν Και µε περιορι- 
σµένη γκάµα χρωμάτων (το γκρίζο-μπλε 
κυριαρχεί σε όλα τα τοπία). Παίζεται µε το 
ποντίκι, το οποίο έχει αρκετά καλή απόκριση 
στις διαταγές του χρήστη, ανεβάζοντας έτσι 
το επίπεδο ευχρηστίας του. Ενα Ιδιαίτερα 
δυνατό σηµείο του ΤΓαη5α/6(ίοᾷ εἶναι ο ήχος 


του, ο οποίος δένει µε το όλο θέµα και τα 
υπέροχα στατικά ΓαΡΠΙ65. Αξιο συμπλήρωμα 
της πολύ προσεγµένης δουλειάς που έχει 
γίνει. Σε γενικές γραµµές, μπορούμε να 
πούμε ότι δεν εἶναι ένα παιχνίδι ιδιαίτερα 
γρήγορης εξέλιξης (τύπου Τόλμης και Γοη- 
τείας, ας πούμε), µπορεί όµως να κρατήσει το 
ενδιαφέρον σας αμείωτο για αρκετό καιρό. 
Σίγουρα θα αρέσει σε όσους δεν επιδίδονται 
σε γρήγορες κινήσεις του μοχλού και προτι- 
μούν τα παιχνίδια αγοραπωλησίας. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οπηρυΙΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-/ΠΠΙ στο υ56Γ-ἱ4: ἰΠυπιρῃ 


Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Απιὶσα 500 ΡΙµ5. 


Γιώργος Κακαλέτρης 
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ὡς θα σας φαινόταν, αν παίρνατε 
στα χέρια σας τις τύχες του Β᾽ 
Παγκοσμίου Πολέμου; Μπορείτε να 
αναλάβετε το ρίσκο Και τις ευθύνες 


της διοίκησης ενός τεράστιου στόλου; Αν, λοι- 


πόν͵ η Ιδέα αυτή σας ενθουσιάζει, τότε η 991 
δημιούργησε κάτι για σας. Οπως συμβαίνει 
συχνά στα παιχνίδια του Β’ Παγκοσμίου, όταν 
µια εταιρία έχει ως θέµα της τον πόλεμο στον 
Ειρηνικό, τότε η απάντηση της άλλης εταιρίας 
είναι ο πόλεμος στην περιοχή της Ευρώπης. 
Ετσι, και το ΝΒ έρχεται σαν απάντηση στο 
γνωστό ΤαΦΚ ΕοΓοθ 1945, που είχε θέµα τον 
πόλεμο μεταξύ ΗΠΑ και Ιαπωνίας. 


Αφού ξεκινήσει το παιχνίδι, βγαίνουµε στο 
κεντρικό μενού του, που θυμίζει πολύ το Α-ἱ0 
ΤαηΚ ΚΙΙ6ι της Ὀγπαπιίχ. Από εκεί μπορούμε 
να δούµε κάποιο Φιλμ που έχουµε κινηµατο- 
γραφήσει, να λάβουμε µέρος σε µια συγκεκρι- 
µένη µάχη, να πάρουµε στα χέρια µας τη διοί- 
κηση όλου του στόλου και βέβαια να συνεχί- 
σουµε κάποιο σωσμένο παιχνίδι. Ας 4Τπάρου- 
μο όµως τα πράγματα από την αρχή. Φορτώ- 
νοντας ένα 5οΘΠάΠΟ απὀ τα πολλά που υπάρ- 
χουν, πρέπει να διαλέξουµε µε ποια πλευρά 
θα είµαστε, µε τους Αγγλους ή τους Γερμα- 
νούς. Αφού αποφασίσουµε, το παιχνίδι µάς 
βάζει µέσα στο πλοίο µας όπου βλέπουμε το 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ενα παιχνίδι για πολλούς µήνες 


χάρτη της περιοχής µε το πλοίο µας και 
βέβαια τα εχθρικά πλοία. Στο χάρτη μπορούμε 
να χρησιμοποιήσουμε κάποια φίλτρα για τη 
διευκὀλυνσή µας κατά τη διάρκεια της δράσης. 
Εκεί βρισκόμαστε στη γέφυρα του πλοίου απ’ 
όπου μπορούμε να δώσουμε πολλές εντολές 
στο πλήρωμά µας, όπως κατεύθυνση, ταχύτη- 
τα, Και Επιλογή στόχου. Αν σας φαίνεται πολύ 
λυτό αυτό για το στρατηγικό σας μυαλό, υπάρ- 
χει δυνατότητα ελέγχου του πλοίου, εἰδικότε- 
ρα απὀ τους πολλούς σταθμούς του. Ας δούμε 
τώρα έναν έναν αυτούς του σταθμούς. 

Νανἰσαίίοη: Στο σταθµό πλοήγησης, εκτός 
από µια σμίκρυνση του χάρτη και ενός παραθύ- 
ρου εξωτερικής όψης, βλέπουμε και τα ὀργα- 
να πλοήγησης. Εκεί μπορούμε να ορίσουμε 
την πορεία µας, την ταχύτητα καθώς και ποιες 
μηχανές θα λειτουργούν. 

Μαΐη ους; Διαλέγουμε πρωτεύοντα και δευ- 
τερεύοντα στόχο, δίνουμε εντολές για ποια 
όπλα θα ρίχνουν βολές (τα μπροστινά, τα κεν- 
τρικά κ.λπ.), διαλέγουµε το ρυθμό ρίψης και βλέ- 
πουµε σε πόσο χρόνο θα γεμίσουν τα κανόνια 
και πότε θᾳ φτάσει η βολή µας στο στόχο της. 

9θοοπόάα{γ Αμῃς: Είναι τα µικρά όπλα του 
πλοίου, που σε πολλές µάχες μπορούν να παί- 
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ξουν σηµαντικό ρόλο στην έκβαση της μάχης. 

Αἱτ Ορειαϊίίοης; Μπορούμε να απογειώσου- 
µε κάποιο αεροπλάνο για να πάει κοντά στο 
στόχο. Αυτή η κίνηση είναι σηµαντική, γιατί 
µας ενημερώνει ο πιλότος για το πού πάνε οι 
βολές µας Και βελτιώνουµε έτσι το σηµάδι µας. 

Τοιροάοθς: Από εδώ ρίχνουμε τις τορπίλες 
προς τα εχθρικά πλοία που βρίσκονται σε 
κοντινή απόσταση. 

ΟμΙδἰάθ: Εχουμε µια άποψη του χώρου από 
το κατάστρωμα. Βλέπουμε την ώρα της κατά- 
δυσης και ανάδυσης του πλοίου, την τωρινή 
ώρα και άλλες ενδείξεις όπως ορατότητα και 
κατεύθυνση. 

Ώ8πι8ᾷ6: Αρκετά σηµαντικό σηµείο του 
πλοίου, γιατί εδώ θᾳ περάσετε µεγάλο µέρος 
απὀ το χρόνο της µάχης, καθώς θα πρέπει να 
διαλέξετε στρατηγικά και έξυπνα τα σηµεία 
του πλοίου που θέλουν επισκευή. Τα πληρώ- 
µατα που έχουµε στη διάθεσή µας είναι λίγα 
και έτσι αρκετές φορές δεν θα µπορέσουµε να 
αποφύγουμε το βύθισμα του καραβιού µας. 

ΒθροΠῖ; Βλέπουμε τα γενικά χαρακτηριστικά 
του πλοίου και δύο όψεις τους (από πάνω και 
πλάγια). Τα στοιχεία που έχει εκεί µπορεί να 
βοηθήσουν έναν έµπειρο παίκτη να βρει το 
αδύνατο σηµείο του αντιπάλου του. Όλα τα 
παραπάνω μπορούμε να τα ελέγχουμε εμείς ή 
να τα αφήσουμε για τον υπολογιστή. Αν 
βέβαια κάπου διαφωνούμε µε την τεχνική του, 
μπορούμε να επέµβουµε άµεσα και γρήγορα. 

6απιραίση; Στο οβΠΙρΒί4Π αναλαμβάνουμε 
τη διοίκηση όλου του στόλου και προσπαθού- 
με να επιτύχουμε το σκοπό µας. Ως Αγγλοι να 
κρατήσουμε ναυτική επικοινωνία µε τις ΗΠΑ 
και να συνοδεύσουµε τα κονβόι ασφαλή στον 
προορισμό τους, ενώ ως Γερμανοί να αποκό- 


Ψουμε ναυτικά το νησί της Αγγλίας. Αυτό εἶναι 


σχετικά δύσκολο βέβαια, γιατί η διαφορά δύνα- 


µης είναι µεγάλη. Παρατηρούμε ότι ο αριθµός 
των πλοίων των δύο πλευρών είναι τεράστιος 
καιθα δυσκολευτείτε λίγο στην αρχή. Γενικά, 
βλέπουμε ότι είναι µια πολύ προηγμένη δου- 
λειά που κερδίζει τις εντυπώσεις µας. ΑξΙο- 
πρόσεχτη είναι η έµφαση που έχει δοθεί στα 
ιστορικά αρχεία του παιχνιδιού που φαίνονται 
με τη συνοδεία φωτογραφιών υψηλής ανάλυ- 
σης. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι καλοδουλε- 
µένα και υπάρχει σωστή επιλογή χρωμάτων, 
Μας ενόχλησε το γεγονός ότι τα όπλα δεν τα 
χειρίζεστε εσείς αλλά ο υπολογιστής. Γι’ αυτό 
το λόγο μείναμε µε τα |ογ5ίϊοκς στο χέρι ανα- 
µένοντας τη στιγµή για το καθαρά αΓο868 
µέρος του πολέμου. Ο ήχος δεν µας εντυπω- 
σίασε και νοµίζουµε ότιθα ενθουσιαστούν 


µόνο οι χρήστες που μόλις τώρα αποκτούν 
κάρτα ήχου. Μέσα στα εννέα σενάρια που έχει 
το παιχνίδι έχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε 
και ένα υποθετικό, όπου οι δύο πλευρές µάχο- 
νται ενάντια σε µια άλλη τρίτη. Όλα τα σενάρια 
και τα οαΠπραί4ῃ5 θα σας κρατήσουν για αρκε- 
τό καιρό µπροστά στο μόνιτορ καιθα σας 
δώσουν να καταλάβετε ότι η διοίκηση ενός 
στόλου δεν είναι καθόλου εύκολη υπόθεση. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οπιρυἱ1ΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-/ΠΊΙ στο υ56/-Ι4: ΑΓ0ΙΠ5 


Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
| από Ρ6 386. 


.” Αργύρης Γιαγιάς 
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ελικά φαίνεται ότι το Ἀννίπα 
τῆς | υσᾶς ΑΠς “τάραξε” για τα 
Καλά την αγορά. Ετσι η ΟΠᾳ(Π 
ετοίµασε το Ρηνᾶἴθθ: (µια 
συνέχεια μάλλον του ΝΙΠᾳ Οοπππιαπάε: ή 
παρόμοιό του), το οποίο δεν το έχουµε 
ακόµα σε ολοκληρωμένη έκδοση. Η 
ΜίοΓοΡιοςθ, αντίστοιχα, παρουσίασε πριν 
απὀ λίγο καιρό το Μαπίϊς, το οποίο και 
παραλάβαμε για µια εκτενή παρουσίαση. 
Αν και η εταιρία θεωρείται κορυφαία στον 
τοµέα των εξοµοιώσεων γενικότερα, παρ᾽ όλα 
αυτά δεν είχε κυκλοφορήσει µέχρι τώρα 
Κάποιο 5ρ806 ΠΙΦΠί 5ἱππυ]αίοι αντίστοιχο µε 
τους προαναφερθέντες τΊλους. Παρά το 
γεγονός ότι εἶναι η πρώτη απόπειρα της εται- 
ρίας σε αυτό το είδος, δεν θα την κρίνω µε 
επιείκεια, Και αυτό γιατί υπάρχουν άλλοι αντα- 
γωνιστικοί τίτλοι στην αγορά. Το μοτίβο πάνω 
στο οποίο εξελίσσεται η ιστορία δεν θα έλεγα 
ότι είναι πολύ πρωτότυπο. Ο αιώνιος φόβος 
της ανθρωπότητας κυριαρχεί και πάλι. Εξωγή- 
ινα όντα, µε απειλητικές διαθέσεις, κάνουν 
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την εμφάνισή τους Και αρχίζουν να σκορπούν 
τον τρόμο πάνω στη Γη. Η προέλευσή τους 
είναι άγνωστη και η ανθρωπότητα βρίσκεται 
σε απόγνωση. Επειτα απὀ πολλές µάχες οἱ 
εξωγήινοι απομακρύνονται προσωρινά, µε 
απώλεια όµως 3 δισεκατομμυρίων ανθρώπων. 
Ολοι πιστεύουν ότιθα ξαναγυρίσουν, γι’ αυτό 
για πρώτη φορά όλοι οἱ λαοί ενώνονται για να 
αντιμετωπίσουν τον κοινό εχθρό. ΗΕ.Ο.Ε. 
είναι η παγκόσμια οργάνωση προστασίας απὀ 
ξένες µορφές ζωής και αναλαμβάνει την υπε- 
ράσπιση της Γης. Δημιουργείται µια βάση στο 


ΦΡΑ(Ε ΕΙΙΟΗΤ 
5ΙΜυΙΑΤΟΚ 


διάστηµα, η οποία εἶναι το κέντρο των επιχει- 
ρήσεων, ενώ παράλληλα φτιάχνονται και 
πολλά μαχητικά σκάφη. Το καλύτερο από 
αυτά είναι το Μαπίϊς ΧΕ 5700, το οποίο εἶναι 
το σκάφος που θα χειρίζεστε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Όλα τα παραπάνω περιγράφο- 
νται πιο αναλυτικά στη µεγάλη και αρκετά 
εντυπωσιακή εισαγωγή του παιχνιδιού. Σε 
αυτήν δεν θα εντυπωσιαστείτε τόσο από τα 
γραφικά, που δεν έχουν κάτι το Ιδιαίτερο, όσο 
απὀ τον ήχο, ο οποίος πραγματικά κινείται σε 
υψηλά επίπεδα. Φυσικά, µιλάµε πάντα για 
όσους έχουν στην κατοχή τοὺς µια κάρτα 
ήχου συμβατή µε 9ουπάβΒΙΒ5ί6Γ, Και αυτό γιατί 
θα χρειαστείτε τις ικανότητες της κάρτας 
στην αναπαραγωγή ανθρώπινης φωνής. Ετσι, 
θα μπορέσετε να ακούσετε το µεγαλύτερο 
κομμάτι της εισαγωγής µε τα λόγια του αφη- 
γητή, κάτι που υπάρχει Και σε πάρα πολλά 
σηµεία του παιχνιδιού. Αν Και στον τοµέα ήχο 
τα πάει απὀ πολύ καλά έως τέλεια, ξεπερνώ- 
ντας σε αρκετά σηµεία τους κυριότερους 
ανταγωνιστές του, στα υπόλοιπα μάλλον 


. 


Ἠου μας π Ἰανοής ρου ”ς Γς 


υστερεί. Αλλά ας τα πάρουμε µε τη σειρά. Τα 
Γαρῃίο» της εισαγωγής, όπως είπαµε, δεν 
έχουν κάτι το Ιδιαίτερο και αυτό συνεχίζεται 
Και στο υπόλοιπο παιχνίδι. Τα χρώματα δηλα- 
δή είναι πολλές φορές σκοτεινά, ενώ οι επι- 
λογές χρωμάτων για κάθε αντικείµενο 
δεν είναι οι ιδανικότερες. Ετσι σε 
αυτόν τον τοµέα το Μαπίΐς υστε- 
ρεί σίγουρα έναντι των πολύ 
καλών γραφικών του ΛΙΙΠᾳ 
Οοπηπιαάθ: και των 
πολύ ζωντανών του Χ- 
ΥΛΙΠΩ. Όµως, όπως λένε 
και οι Αγγλοι, αυτό που 
µετράει πάνω απ᾿ όλα σε ένα 
παιχνίδι εἶναι το ᾳΑπιερἰαΥ. Δυστυ- 
χώς όµως, προς γενικότερη αλλά και 
προσωπική απογοήτευση, και εδώ το 
Μαπῖϊς δεν έχει να παρουσιάσει κάποιο ατού. 
Σε µια γρήγορη µατιά που του είχα ρίξει κατά- 
φερα να περάσω "αγρατσούνιστος” τις δέκα 
πρώτες αποστολές. Επειδή βαρέθηκα, λόγω 
της ευκολίας του παιχνιδιού, αποφάσισα να 


””--.- 


ήξεὶ 


κό 


πο πα --- απο 


συνεχίσω αργότερα. Διαπίστωσα όµως ότι η 
δέκατη αποστολή ήταν τελικά το οριακό 
σηµείο µου, καθώς η δυσκολία είχε αυξηθεί 
αντιστρόφως ανάλογα, µε αποτέλεσµα να µην 
µπορώ να την τελειώσω. Μολονότι οἱ κρί- 
σεις και οἱ επιδόσεις είναι υποκειµενι- 
κές, πιστεύω ότιτο Μαηῖς δεν έχει 
εκείνο το ᾳαπιερίᾶγ που θα τρα- 
βήξει έναν παίκτη, εξαιτίας 
της µη σωστά αυξανόµε- 
νης δυσκολίας. Πώς 
δικαιολογούνται όµως 
τα 20 ΜΟγίες του σκλη- 
ρού δίσκου που απαιτού- 
νται για την εγκατάσταση: Φα[- 
γεται ότι τα περισσότερα από 
αυτά καταναλώνονται στις ενδιάµε- 
σες αηΙπιαϊθᾶ σκηνές που εμφανίζονται 
πριν ἡ µετά την κάθε αποστολή λίστα-πρό- 
τυπα του ΝΙΠΑ 6οπιπιαπᾶΒΓ. Δεν είναι όµως 
τίποτα άλλο από συμπληρωματικά αφηγηµατι- 
κά κομμάτια, τα οποία απλώς εμπλουτίζουν 
τις αερομαχίες µας µε ἑνα 5ἴοΓΥ (µπορεί και 


3 - 


ε” 


|ονθ 5ἴογγ). Αν Και η ΜΙοΓοΡΓοςθ είναι αδιαφι- 
λονίκητα η κυρίαρχη εταιρία στις εξοµοιώσεις, 
φαίνεται ότι αρχίζει να βάλλεται απὀ πολλές 
µεριές (Ε8ίοοη 9.0, Χ-ΊΝΙΠᾷ κ.λπ.) και να χάνει 
τα πρωτεία της. Κάτι ανάλογο συμβαίνει και 
στο Μαπῇς. Μόνο που εδώ όµως δεν µπορεί 
να δικαιολογηθεί, καθώς ήταν η τελευταία που 
έβγαλε αντίστοιχο παιχνίδι, µε συνέπεια να 
ξέρει ήδη τα δείγµατα των ανταγωνιστικών. 
Οσοι δεν έχουν ήδη δει κάποια από τα ΊΛΙΠΩ 
6οπηπιαπάε: ή Χ-Λ/ΙΠᾳ, θα το βρουν αρκετά 
αξιόλογο. Οι περισσότεροι όµως, που δεν 
ανήκουν σε αυτή την κατηγορία, μάλλον θα το 
προσπεράσουν γρήγορα. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 


απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οπιρυ[ΙΠΚ, αφήνο- 
νγτας Ε-ΠΙ8Ι στο Ψ56/-ἱ4: ΑΓΦΙΠ5 


Αργύρης Γιαγιάς 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΠΠΕΛΡΟΙΟ 


λαά άρχισαν τα οι επιστήµονες 
έπιασαν στα τηλεσκόπιά τους 
ένα αγνώστου ταυτότητας ιπτά- 
µενο αντικείµενο να πλησιάζει 
τη Γη. Ηταν η εποχή κατά την 
οποία όλα τα έθνη είχαν εμπλακεί σε εχθρο- 
πραξίες μεταξύ τους και η ζωή στη Γη ήταν σε 
"αναμμένα κάρβουνα”. Το σκάφος αυτό άφησε 
πολλές βάσεις σε σηµαντικά σηµεία του πλα- 
γήτη. Ολοι έτρεξαν να δουν αν τα ρομπότ 
αυτά ήρθαν µε ειρηνικές διαθέσεις, αλλά δεν 
πρόλαβαν. Τα ρομπότ ήταν γιγάντιες μηχανές 
θανάτου που λειτουργούσαν κάτω από την 
καθοδήγηση ηλεκτρονικών υπολογιστών. Η 
αποστολή τους ήταν η συστηματική εξόντωση 
των ανθρώπων. Οι αντιδράσεις των ανθρώ- 
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ΕΙΔΟΣ ΦΤΚΑΤΕΟΥ-ΑΚΓΑΌΕ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΝΟΝΛΙΟΟΩς 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


τε ότι τώρα είστε σε πλεονεκτική θέση. Αντι- 
θέτως, η τεχνολογία σας δεν εἶναι αρκετή. 
Χρειάζεται και η δική σας στρατηγική για να 
τους εξοντώσετε και να σώσετε για πάντα τη 
Γη, Εχετε στη διάθεσή σας τριών εἰδών γιγά- 
ντια ρομπότ, µε βαρύ οπλισμό και µε µέτρια 
ταχύτητα και ευελιξία. Τα 5οοπίς είναι γρήγορα 
και ευέλικτα ρομπότ και χρησιμοποιούνται 
για την ανίχνευση των στόχων. 
Ἀ, {Το παιχνίδι,που σας προ- 
ὦ σφέρει τη χαρά να υπερα- 
σπίσετε τη Γη, το φέρ- 
νει στα μηχανήµατά 


πων µε τα --ᾱ όπλα ήταν 
ασήμαντες. Οταν η κατάσταση 
είχε ξεφύγει απὀ τον έλεγχο 
των ανθρώπων, τα πυρηνι- 
κά όπλα ήταν η µόνη 


λύση. Το έργο τους είχε σας η Νονα | οᾳ(ο. 
πια τελειώσει και άφησαν Ξεκινάτε βλέποντας 
τον πλανήτη στη μιζέρια το χάρτη της Γης µε τα 


µέρη όπου βρίσκονται οἱ 
ε εξωγήινοι και τα µέρη 
Βρεοία! Ἑς όπου υπάρχουν δικές σας 
µονάδες ρομπότ. Εκεί µπορείτε να 
εξασκηθείτε στα όπλα σας, να δείτε τα χαρα- 
κτηριστικά στοιχεία τους και φυσικά να ξεκινή- 
σετε τη δράση. Στην κεντρική οθόνη βλέπετε 
την κατάσταση των ανδρών σας, την ενέργειά 


του. Τότε σιγά σιγά µερικοί 
άνθρωποι που είχαν κρυφτεί 
σε σπηλιές άρχισαν να φτιά- 
χνουν δικά τους ρομπότ, για να µπο- 
ρέσουν να αντιμετωπίσουν µια δεύτερη επίθε- 
ση, τα υἱΤΗΑΒΟΤΕ. Εσείς αναλαμβάνετε τη 
διοίκηση αυτών, τη στιγµή που γίνεται η δεύτε- 
ρη µαζική επίθεση των εξωγήινων. Μη νοµίζε- 


Με αεεωνοκὸ 
ο -ᾱο 


ΕΕ ΊσΤΕΝ ΕΕΡΡτεΕῃ 
ΕεΤκεετες Ἱ 
ΞΕΤΤ(ΝΤΝΟ Τὸ κακο 


Ε ΤΕΙ ειτε» 


σας Και άλλα πράγματα, όπως τις 
εντολές που σας έχουν δώσει, 
το χάρτη, µια µακρινή όψη 
των ανδρών, την κατά- 
στασή τους και τις 
τηλεπικοινωνίες. Στο 
χάρτη υπάρχουν 
κάποια φίλτρα για την 
Καλύτερη ενημέρωσή 
σας. Από εκεί µπορείτε 
να επιλέξετε πού θα 
χρησιμοποιήσετε την ενέρ- 
γειά σας. Υπάρχουν οἱ Επιλο- 
γές για τη δημιουργία νέων ρομπότ 
Και για την επισκευή των κατεστραμµένων. 

Με την επιλογή Βεπιοίθ βλέπουμε κατευθεί- 
αν το Βοῦοί που έχουµε επιλέξει εκείνη τη 
στιγµή. Ολα μπορούν να λειτουργούν αυτόμα- 
τα κάτω απὀ τις οδηγίες που τους έχουµε 
δώσει, αλλά, όποτε θέλουμε, μπαίνουμε και 
εμείς στη µάχη για να ζήσουμε απὀ κοντά το 
σασπένς. Μια µάχη µε όπλα που τώρα βλέπου- 
με σε πολλές ταινίες επιστημονικής φαντα- 
σίας. Τα πράγματα φαίνονται εύκολα, αφού 
µπορείτε απλά να δίνετε εντολές χωρίς να 
µπείτε στη µάχη, αλλά µη νομίζετε ότι έχετε 
έτσι τη δυνατότητα να κερδίσετε. Η στρατηγι- 
κή σας πρέπει να πλησιάζει το τέλειο, για να 
επιτύχετε την αποστολή που σας έχει ανατε- 
θεί. 

Μπαίνοντας στο σκάφος βλέπουμε τα χειρι- 
στήρια µε το λεβιέ ώθησης, την κατεύθυνση, 
Ακόμα υπάρχουν πολλές οθόνες που µας 
δίνουν χρήσιμες πληροφορίες για τα όπλα 
μας, τους στόχους µας και τα μηνύματα ασυρ- 
µάτων. Ακόμη υπάρχει το 5ἰαΐυς θοχ που µας 
δείχνει την παρούσα κατάσταση των όπλων, 
την καταστροφή των αισθητήρων κ.ά. Στο 


ας ος" 
Σβειςσ 11 


κέντρο έχουµε µια οθόνη, η οποία χρη- 
σμεύει σαν χάρτης και σαν ανι- 
χνευτής στόχων. Υπάρχει η 
δυνατότητα για ζουμ, 
ενώ, αν εἶναι νύχτα, 
μπορούμε να χρησιµο- 
ποιήσουµε και ΙΠ(Γ8- 

Ἱ (θᾷ, Αυτό µας θύμισε 
πολύ το ΟοππιΒΠΟΠθ: 
ΜΙΦσίοη ΟνθΓΚΙΙ της 
ἴδιας εταιρίας που έχει 
βελτιωθεί όσον αφορά τα 
χρώματα και τη διαύγεια. 
Αρχικά µπορεί να χαθείτε απὀ τη 
συγκλονιστική δράση που προσφέρει το παι- 
χνίδι και τον ταυτόχρονο και άµεσο χειρισμό 
όλων των ρομπότ, αλλά, όταν του “πάρετε τον 
αέρα”, θα κολλήσετε για ώρες στο μόνιτορ 
προσπαθώντας να γίνετε ήρωας του κόσμου 
μας. Η µάχη απὀ κοντινή απόσταση εἶναι επι- 
κίνδυνη και δύσκολη, γι’ αυτό προτείνουμε τις 
μακρινές επαφές. 

Στο 5οοΓρίοῃ υπάρχει ένας πύραυλος, µε 
τον οποίο, όταν τον χρησιμοποιήσετε, βλέπε 
τε στην οθόνη σας την πορεία του πυραύλου 
σαν να ήσασταν µέσα σ᾿ αυτόν. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εντυπωσια 
κά, αρκεί µόνο να δείτε τις εικόνες που υπάρ- 
χουν στην εισαγωγή, όπου µας εξιστορεί και 
όλη την υπόθεση. Πολύ καλή δουλειά έχει 
γίνει και στις εκρήξεις, τόσο που νομίζετε ότι 
θα καείτε και εσείς. Για παράδειγµα, κατα- 
στρέψτε τη βάση σας για να δείτε τι φοβερή 
έκρηξη δημιουργείται. Βέβαια, αυτά τα υπέρο- 
χα γραφικά συνοδεύονται µε τα καλύτερα ίσως 
ηχητικά εφέ που έχουµε ακούσει ποτέ σε παι- 
χνίδι. Ίσως το µόνο άσχηµο εἶναι η έλλειψη 
κάποιου 5Ρ8ΘΟΠ από το παιχνίδι. Για το 


ᾳαππερἰΒγ µπορεί να υπάρχουν Και αντίθετες 
απόψεις, πάντως δεν είχα κανένα πρόβλημα 
να το συνηθίσω. 

Γενικά το παιχνίδι θα αποκτήσει πολλούς 
φίλους, γιατί συνδυάζει στοιχεία απὀ πολλά 
είδη παιχνιδιών όπως 5ἰΓαίεαγ, αἴο868, 
«ἱπιυ]αἴοι και κάτι σαν ΒΡΑ του μέλλοντος. 
Είναι κατά τη γνώµη µου µια έξυπνη αγορά και, 
το σημαντικότερο, καταλαμβάνει µόνο 2,5 
Μυγίεθς στο σκληρό δίσκο, σε µια εποχή όπου 
τα ΜΟγίθς είναι πια µικρή µονάδα μέτρησης 
χωρητικότητας. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοππρυΗΠΚ, αφήνο- 
γτας 6-ΠΊΔΙ στο υ56/-ἱ4: 80/6 


π] Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Ρ6 386. 


Κώστας Γιαγιάς 


Στα υψηλά επίπεδα της ΝΟΝΑἰ06Ις 


. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9006 
ΗΧΟΣ 9256 


Αν κα διαφέρει, αρκετά καλό. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 88ο 


ἴσως και απὀ Ὡς εκπλήξεις της χρονιάς, 


ΓΕΝΙΚΑ 9Ἠυ 
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ια να παΐξει κανείς το Γ4ΠαΠΙ οοσἩ 
ΟποΚαί, δεν χρειάζεται να ξέρει και το 
ίδιο το άθληµα του κρίκετ. Ενα-δύο παι- 
χνίδια δείχνουν αµέσως τη νοοτροπία 
Και την τεχνική. Προσωπικά το βρίσκω πολύ βαρε- 
τό και δεν θα μπορούσα ποτέ να το συγκρίνω µε 
ένα αθλητικό παιχνίδι όπως το ποδοσφαιράκι ή το 
ῥ8ςΚαί, αλλά ούτε καν µε το ΏΘ8ᾶΟΠ νοΙςγ. Το ξεκί- 
γηµα του ενός αγώνα περνάει µέσα απὀ µια µεγά- 
λη σειρά επιλογών, η οποία δείχνει κάποια στρα- 
τηγική ροπή του παιχνιδιού. Αφού επιλεγούν ομά- 
δες, επιλέγονται παίκτες και αρχίζει ο αγώνας - 
ρίχνετε το νόμισμα - (µε αρκετό απΙπιαἴἴοη) και σε 
λίγο µεταφερόμαστε στο τερέν. Στην αρχή από 
µπροστά βλέπουμε τον παίκτη µε το ρόπαλο να 
περένει την µπαλιά, ενώ τον 5ἱποκθ µε την 
πλάτη. Κάθε παίκτης έχει δικά του χαρακτηριστι- 


ΓΕΗΓΗΗΥΗΗΥΗΙ ον 


λατ. 
12 σπονς 


ο 


να 


τας ας ὰ 
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κά, τα οποία του δίνουν έξτρα δυνατότητες στο 
χειρισμό του (φάλτσα). Διαφορετικός είναι ο έλεγ- 
χος που ασκείται µε το /ΟΥ5ἵΟΚ σε κάθε παίκτη.Ο 
αμυνόμενος τοποθετείται αριστερά, δεξΙά Και στη 
συνέχεια δίνει το χτύπημα, όταν του έρθει η µπα- 
λιά. Το σηµείο όπου θα κατευθυνθεί η µπάλα από 
τον 5ἰήοκθί ρυθμίζεται επίσης µε το ΙΟΥ5ΊΟΚ, όπως 
καιη δύναμη της µπαλιάς. Αν ο αμυνόμενος πετύ- 
χα την µπάλα, η οθόνη δείχνει ένα γενικότερο 


Ε πλάνο µε τους υπόλοιπους 
παίκτες κοντά στην µπάλα και 
εκεί ακολουθεί η συνέχεια 
(συναρπαστικότατο, εεε;). Αν 
όχι η κατάληξη της µπαλιάς 
φαίνεται στο ίδιο πλάνο, µε το 
σχετικό σποτάκι αΠΙπΙαἴιοη. 
Κατά τη διάρκεια του παιχνΙδι- 
οὐ υπάρχουν πάλι οι επιλογές 
παικτών και πολλά στατιστικά 
Ἡ) στοιχεία, τα οποία παρουσιά- 
ζονται µε όμορφο και εὐχρη- 
στο τρόπο. Ολες οι επιλογές 


ΕΙΛΟΣ ΦΤΒΑΤΕΟΥ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΙΝΤΕΒΝΑΤΟΝΑΙ. (ΟΜΝΡύΤεΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


γίνονται µε ποντίκι ή ΙΟγ5ΙΟΚ. Στο µονό πιαϊοη 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί ΙΟΥ5ἵοκ ἡ ποντίκι, ενώ 
στο διπλό απαιτούνται δύο |ογ5ΐοκς. Τα γραφικά 
είναι λίγα αλλά αρκετά καλά, ενώ ο ήχος εἶναι 
µέτριος µε λίγες φωνές καιµε τα χτυπήµατα να 
ταράζουν τα ήρεμα νερά. Τελικά, όµως, δεν νομί- 
ζω ὀτιθα τραβήξει το ενδιαφέρον των Ελλήνων 
8ΠΠΙ5, οἱ οποίοι δεν θα θελήσουν μάλλον να 
μάθουν ένα τόσο βαρετό παιχνίδι όταν έχουν 
γαλουχηθεί µε αθλήματα όπως το ποδόσφαιρο, 
το μπάσκετ κ.λΠ. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα ϱοππρυίπΚ, αφήνο- 
ντας 6-/ΠΠΙ στο µ56/-ἱ4: 58ΙΠἰ 
« Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 


και πήραμε τις οθόνες 
από Αππὶσα 500 ΡΙμ5. 


Δημήτρης Ζούλιας 


Γ ΕΝΙΚΑ 600: 


ΝΤΕΗΠΠ σΗη»τιΕ 


ρόκειται για ένα ακόµη α[ς8ᾷ8, 
απὀ αυτά που ξεχωρίζουν λίγο 
από το σωρό για τα Καλά γραφι- 
κά και την κίνησή τους, τα οποία 
έχουν βέβαια και µια σχετική υπόθεση, όχι 


όμως τίποτε το σπουδαίο. Στο παιχνίδι αυτό, 


λοιπόν, ο µικρός ΙΛ/οοάγ προσπαθεί να ανα- 
κτήσει το στέµµα του, ψάχνοντας στις διά- 
φορες τοποθεσίες του βασιλείου του. Στην 
πορεία του όµως θα βρει αρκετά εμπόδια 
(αράχνες, αρκουδάκια, παγίδες) αλλά και 


Ροπυςθς. Ο /οοάγ, ο οποίος ξεκινά άοπλος, 


µπορεί να εξοπλιστεί µετά µε θανατηφόρα 
αστεράκια, τα οποία θα κρατήσουν τους 
εχθρούς του σε κάποια απόσταση, ή να 
μαζεύει πόντους και θχίΓα Ινθς. 

Η κίνηση δεν έχει κάποιο πρόβλημα. Αντί- 


θετα, εἶναι πολύ 
ομαλή. Όµως 
δεν υπάρχει 
παράλληλο 
50Γ0ἱάρισμα που 
να βελτιώνει το 
οπτικό αποτέλε- 
σμα. Καιενώο 
ήρωας εἶναι 
πολύ προσεγµέ- 
νος, όπως και 
τα περισσότερα 
εχθρικά 5ρῄΐς5, 
λιτά και "πλαστι- 
κά᾿ φαίνονται 
όλα τα 
Ὀ8οκρΓουπᾶ 
ᾳΓ8ΡΠί65. 

Τα διαφορετι- 
κά σκηνικά, απ᾿ τα οποία αποτελείται κάθε 
τοποθεσία, δεν είναι αρκετά για να δώσουν 
µια αίσθηση ποικιλίας στο βαρετό και σχετικά 
απλό ᾳαπιερΙβγ. Θα έλεγα ότι το πιο ενδία- 
φέρον της υπόθεσης είναι οι πίστες Όοηι5, 
όπου ο ήρωας, επάνω σε ένα ταχύτατα 
κινούμενο τρενάκι, προσπαθεί να αρπάξει 
ό,τι µπορεί απὀ τα δωράκια που βρίσκονται 
σκορπισµένα εδω και κει. Σε κάθε περιοχή 
πρέπει να εντοπιστεί η έξοδος και αυτό δεν 
είναι προφανές παντού. Ο χρόνος μάλιστα 
είναι µια παράμετρος που πιέζει σε γρηγορό- 
τερη δράση. Μετά το τέλος µιας περιοχής 
δίνεται ένας κωδικός και από το χάρτη δίνε- 
ται η δυνατότητα εξερεύνησης µιας άλλης 
απὀ τις γειτονικές. Η βαρετή συνοδευτική 
μουσική και το όλο ηχητικό θέµα δεν 


ΕΙΔΟΣ ΑΚΑΌΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΝΙΡΙΟΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


ξυπνούν τα µικροεφέ που ακούγονται εδώ 
και κει. Το ΙΟγςΙΙοΚ έχει άµεση απόκριση 
πάνω στην πολύ όμορφη κίνηση του 5ρη[ς, 
το οποίο όµως γλιστρά λίγο πριν αλλάξει 
κατεύθυνση. 

Αντικειµενικά, είναι ένα καλό αΓσ8ᾷ6. 
Όμως, αν ασχοληθεί κανείς µαζί του, πολύ 
σύντομα θα το βαρεθεί, αφού δεν υπάρχει 
πουθενά η αἴσθηση της αλλαγής, απλά µια 
μονότονη διαδικασία προς το τέλος. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 


απευθυνθείτε στο σύστηµα ζοππρυ[ ΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠΙ8Ι στο 186/-ἱ4: ἰΠυπηρῃ 


Γιώργος Κακαλέτρης 
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Μίσμε ΕΤΗ 


ε τετ 5 


ος --ϕ-- 


ΕΜΕΠΟΥ πλ 


ὁ ἁωδιι ἁωμι ἆ ή 


ών 
κιτ 


α προϊστορικά ζώα και τοπία σίγουρα 


συγκινούν τους περισσότερους απὀ 

εμάς. Ενα καταπράσινο σκηνικό µε 

γιγαντιαία ζώα του παρελθόντος 
είναι κάτι που εντυπωσιάζει, αν κρίνουμε από 
την επιτυχία ανάλογων ταινιών, αλλά και από 
την επιτυχία του 9ΠΟΝ των δεινοσαύρων στην 
Κηφισιά. Την ιδέα αυτή φαίνεται να εκµεταλ- 
λεύτηκε η | ο/οίεἰ στην τελευταία της δημιουρ- 
γία που ακούει στο όνοµα ΕΠΙΙΥ, ένα αΓοβᾶθ 
αἀνεπἰμΓθ που, θυμίζοντας το 9Π8άοΝΝ Οἱ Τπε 
Βοαςί, κερδίζει σε µερικά σηµεία, ενώ χάνει σε 
άλλα. Ο ἠρωάς µας αυτή τη φορά είναι θηλυ- 
κού γένους, ονομάζεται Απίηεπηί», Καὶ, µε 
δύναμη και θάρρος που θα ζήλευαν όλα τα 
σερνικά στον πλανήτη, αντιμετωπίζει θεούς 
και δαίµονες του παρελθόντος. Φανταστικά 
αλλά και υπαρκτά ζώα θα προσπαθήσουν να 
διακόψουν την αναζήτηση των κομματιών του 
ξίφους που θα οδηγεί στο τέλος κάθε επιπέ- 
δου την Απίηθπιίς στην αναμέτρηση µε τον 
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ΕπΙΙΥ, το γιγαντιαίο τέρας. 
Και µια και μιλάμε για 
επίπεδα, στο παιχνίδι 
υπάρχουν πέντε μεγάλα 
επίπεδα: στην αρχή είναι 
η προϊστορία (ΤΠ6 
Ρ/ΘΠΙ5ίΟΓΥ), όπου η 
Απίησπιίς θα συναντηθεί µε 
τυραννόσαυρους, βροντόσαυ- 
ρους, αλιγάτορες, πτεροδάχτυ- 
λους και γενικά ζώα απὀ την προϊστορία 
τῆς γης, ενώ ένας µεγαλούτσικος τυραννό- 
σαυρος θα είναι το τελευταίο εμπόδιο (ΕΠΙ). 
Το βουνό (Τπε Μουπίαϊπ) ακολουθεί, µε παρά- 
ξενα τέρατα και γιγαντιαίες σφήκες, ενώ ο 
Επίίγ εδώ μοιάζει µε φυτό! Στο τρίτο επίπεδο, 
το δάσος (Τη6 ΕοΓθς!), νέα πρωτότυπα στοι- 
χεία εμφανίζονται και µια γιγαντιαία αράχνη 
εἶναι ο τελικός αντίπαλος. Στο προτελευταίο, 
τη σπηλιά (ΤΠ 0ανθ), θα βρούμε μερικές 
ακόµα ντουζίνες άγνωστα δημιουργήματα, ενώ 


το] ο] 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


ο δράκος του τέλους εἶναι µια μοντέρνα σύλ- 
ληψη των δαιμόνων µε αποχωριζόµενη κεφα- 
λή! Στο πέμπτο και τελευταίο επίπε- 
δο (ΤΠθ ΑροοΒἰγρςθ), πριν απὀ 
την αποκάλυψη του τελευ- 
ταίου και πιο φρικιαστικού 
τέρατος, εμφανίζονται 
μερικοί γνώριμοί µας 
απὀ άλλες καταστάσεις 
παράνοιας: τα Ζ0ΠΙΡίΘ5Ι 
Το δυνατό σηµείο του 
ΕπΙΙγ δεν είναι βέβαια η 
υπόθεσή του, η οποία του 
δίνει στοιχεία περιπέτειας, αλλά 
τα πολύ καλά γραφικά του. Φοβεροί χρω- 
µατισμοί, πυκνή βλάστηση, πρωτότυπα τέρατα 
και πολύ προσεγμένη η ηρωίδα. Κάθε επίπεδο 
εἶναι αρκετά µεγάλο και θα χρειαστεί αρκετός 
χρόνος για να τα τελειώσει κανείς. Η δυσκολία 
τους κυμαίνεται σε λογικά επίπεδα, δηλαδή 
δεν θα εκνευριστείτε επειδή χάνετε χωρίς 
λόγο, αλλά δεν θα είναι Και εύκολη λεία. Τα 
κομμάτια του σπαθιού, που, όπως είπαμε, οδη- 
γούν στον ΕΠΙΙΥ, τα κρατούν διάφορα τέρατα, 
τα οποία η Απίηθπηίς πρέπει να εξολοθρεύσει, 


ΙΝΕ ΕΙ ΗΗΙ εσττε 9 


προκειµένου να πάρει τα κομμάτια. Στην 
πορεία υπάρχουν πάπυροι γραμμένοι σε συµ- 
βολική γραφή που δείχνουν τον επόμενο 
στόχο. Πάντα, όµως, εμφανίζονται περισσότε- 
ρα του ενός από αυτά που χρειαζόμαστε και 
έτσι συνήθως τα σκοτώνουµε όλα, µέχρι να 
βρούμε το σωστό... Τα όπλα της ηρωίδας µας 
είναι τα χέρια της. Δεν θα δείρει όµως κανέ- 
γαν. 

Απλά εκτοξεύει πύρινες µπάλες, οι οποίες 
πλήττουν το στόχο και µπορεί να τις ρίχνει σε 
τέσσερις κατευθύνσεις. Θα χρειαστούν όµως 
και επιδέξια άλµατα για να αποφύγει κανείς τα 
τέρατα που συνήθως δεν τους είναι αρκετές 
δύο και τρεις βολές. Στην πορεία και µε 
κάποια Ροπι!5 μπορούν να κερδηθούν πιο απο- 
τελεσματικά εργαλεία: διπλές βολές καιο 


ΜΙ ΠΕ ΠΠ ΠΕΙ! 


ΕΜΕΗΟΥ Ἡ 3 


ετευ η 


ΞΓΡΜΕ 


ΣΕ Ημ” τε μα ΕΜΕΗΟΥ Ἡ2 


ο θν--... 


κεραυνός. Στα Όοπις ανήκουν οι ζωές και οἱ 
µονάδες ενέργειας που βρίσκονται στην 
πορεία. Σημειωτέον: η ενέργεια χάνεται συνε- 
χώς, ακόµη και όταν δεν χτυπά τίποτε, αλλά 
πολύ περισσότερο όταν πέφτει απὀ µεγάλο 
ύψος. Η κίνησή του, ιδιαίτερα φορτισμένη µε 
γραφικά Ρ8ΟΚΦΓουΠΑΕ, εἶναι σχετικά οµαλή. Δεν 


ο κα. 


ΗΣΣΗΜΗ 


ΕΜΗΜΟΥ η ΕΞ 


ολ.) 


εστι 
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θα μπορούσαμε όµως να πούμε το ίδιο για την 
κίνηση της ΑπίηθΠηΙ5, η οποία, αν και δεν έχει 
κάποιο ουσιαστικό πρόβλημα, είναι λίγο σπα- 
στή και καθυστερεί κάπως - ελάχιστα - σε 
σχέση µε το μοχλό. 

Ο ήχος είναι ό,τι ακριβώς πρέπει για τα 
τοπία που εμφανίζονται και συνοδεύεται από 
αρκετά καλά εφέ και κραυγές. Αν σας άρεσε 
το ΦΠ8ΟΝΝ Οἱ ΤΠ Βθα51, σίγουρα θα σας αρέ- 
σει και το ΕΠΙΙΥ, το οποίο, αν Και πιο δυσκίνη- 
το, θα σας ελκύσει µε τα πιο ρεαλιστικά γραφι- 
κά του. Θα περάσει κάποιος καιρός, µέχρι να 
χάσετε το ενδιαφέρον σας, 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυί1ΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠΙΒΙΙ στο ι156/-/4: ἰΠυπΠιρῃ 


π] Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Απισα 500. 


Γιώργος Κακαλέτρης 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 807ο 


ΓΕΝΙΚΑ δν 
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θεί απὀ µια παρανοϊκή ομάδα εµπό- 
ρων ναρκωτικών, οι οποίοι έχουν 
αναλάβει τον πλήρη έλεγχο του 
στρατιωτικού δυναμικού της χώρας 
και συνεχώς αυξάνουν απειλητικά τη δύναμή 
τοὺς, Λίγο πριν απὀ την κατάρρευση, ο πρόε- 
ὄρος της χώρας είχε ζητήσει βοήθεια απὀ τον 
πρόεδρο της Αμερικής, ο οποίος αποφασίζει 
τολικά την αποστολή μίας µικρής αλλά τεχνο- 
λογικά προηγμένης δύναμης, στα πλαίσια µιας 


πολεμικής επιχείρησης περιορισμένης έκτασης. 


Εσύ, ως πιλότος ενός φονικού υπερσύγχρονου 
ελικοπτέρου, αναλαμβάνεις την επικίνδυνη 
αποστολή στη | α[ία και ξεκινάς επιβιβαζόµενος 
στο υ.9.9. ΕχοαΙθυΓ. Αλεξιπτωτιστές ἐχουν 
πέσει πριν απὀ εσένα, πίσω απὀ τις γραµµές 
του εχθρού για αναγνώριση... Πρέπει να τους 
εντοπίσεις και να τους φέρεις πίσω, καταστρέ- 
φοντας ταυτόχρονα όσο το δυνατόν περισσό- 
τερες εχθρικές δυνάμεις. Στην πρώτη πίστα 


του ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1993 


δημοκρατία της | αίία έχει καταλυ- 


πρέπει να σηκωθείς, µε το ελικόπτερο, απὀ το 
Εχοα[θυ: και να βρεις τους αλεξιπτωτιστές που 
έχουν πέσει σε διάφορα σηµεία του τερέν. 
Αυτό είναι σχετικά εύκολο, αφού ένα βέλος δεί- 
χνει πάντα την κατεύθυνση του προορισμού. 
Δεν είναι όµως και πολύ εὐκολος ο χειρισμός 
του ελικοπτέρου, αφού γίνεται µε τρόπο σχετι- 
κό, δηλαδή στροφή αριστερά - δεξιά και προώ- 
θηση. Αφού βρεθεί ένας αλεξιπτωτιστής, πρέ- 
πει να προσγειωθείς κοντά του (γίνεται αυτόµα- 
τα). Από κει Και πέρα το παιχνίδι αλλάζει εντε- 
λώς, αφού το µόνο που κάνεις εἶναι να πυροβο- 
λείς κάποια εχθρικά ελικόπτερα. Αν τη γλιτώ- 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


σεις (µαζί µε τον αλεξιπτωτιστή), το ἰδιο επανα- 
λαμβάνεται για όλους τους άλλους και στο 
τέλος πρέπει να γυρίσεις στο πλοίο και να προ- 
σγειωθείς. Το κακό θέµα του παιχνιδιού δεν 
διορθώνεται απὀ τα µετριότατα φΓαΡρΠίο5, µέσα 
στα οποία φαίνεται να μπερδεύεται το 5ρΠίθ 

του ελικοπτέρου, µε αποτέλεσµα να χάνεται, 
αλλά οὖτε και από τον αδιάφορο ήχο που συνο- 
δεύει την πλοκή. Δεν πρόκειται να ευχαριστήσει 
οὖύτε καν τους {υη5 του είδους. ὲ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοππρυιΙΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-/Π8 στο υ56/-Ι6: 58Πἱ 


;. Δημήτρης Ζούλιας 


Μπερδεύονται μεταξύ τους 


ΓΡΑΦΙΚΑ 95076 


ο 


Το καλύτερο µέρος του παιχνιδιού! 
2 ΗΧΟΣ 5596 
α. 
6ΑΜΕΡΙΑΥ 5006 


Μόνο από περιέργεια θα ασχοληθεί κανείς 


τ 
| 


ΓΕΝΙΚΑ 5000 


κατοστό τεύχος, Τι 
να ευχηθούµε 
λοιπόν; Κατ’ αρχήν, 
να τα χιλιάσει. Και 
µετά - αν είναι 
δυνατὀν - κάθε χρόνο και 
καλύτερο. Τις καλύτερές µου 
ευχές και στους αρχισυντάκτες 
που έχω γνωρίσει στα πέντε 
χρόνια που γράφω στο 
περιοδικό: στο Χρήστο Κυριακό, 
που καθιέρωσε τη στήλη των 
8ανεηίυΓΘς, το μακρινό πια 
Σεπτέμβρη του 88, 
αρχισυντάκτη μέχρι καιτο 
Δεκέμβρη του 91, όταν έφυγε 
για φαντάρος. Συγχαρητήρια, 
Χρήστο, για τη δουλειά που 
έκανες. Αλλά και στους 
μετέπειτα, Αντώνη Λεκόπουλο 
και Γιώργο Κυπαρίσση, έστω και 
αν η θητεία του καθενός ήταν 
ολιγόµηνη. Και στον τελευταίο 
μας, τον Αποστόλη (/) ή αλλιώς 
ὑπιοογίο (Γἰἰοπί. Και πάλι, 
χρόνια πολλά ΡΙΧΕΙ.. 


Η στήλη θα γιορτάσει τα 
δικά της γενέθλια το 
Σεπτέμβρη. Τότε, σ᾿ ένα δρθοίαἱ 
αφιέρωμα θα παρουσιάσουμε τα 

60 καλύτερα αἀνοπίωτθς, κατά 
τη γνώµη µας πάντα. Οχι φυσικά 
αναλυτικές παρουσιάσεις. Θα 
είναι όµως µία δουλειά που θα 
αξίζει πάρα πολλά. Μην χάσετε 
το τεύχος αυτό µε τίποτα. 


Γι αυτό το τεύχος τώρα. 

Παρουσιάζουµε τρία 
Βανεπίυγες που μόλις βγήκαν 
στην κυκλοφορία. Τα δύο της 


ΦΙΕΠΕ, το ΕΟΟΩυΕΦΤΟ:ΙΟΘΤ 
ΞΕΟΒΕΤ ΟΕ ΤΗΕ ΒΑΙΝ 
ΕΟΒΕΟΦΤ καιτοΕΒΕΡΟΥ 
ΡΗΑΗΚΑς: ΕΒΟΝΤΙΕΒ ΡΗΑΗ- 
ΜΑΚΙΡΤ. Τα τελειώσαµε µέσα 
σε µία µέρα το καθένα έπειτα 
απὀ έναν τρομερό αγώνα 
δρόµου, γιατί έπρεπε να 
προλάβουμε να τα 
παρουσιάσουμε και ο χρόνος 
που είχαµε στη διάθεσή µας 
ήταν σχεδόν µηδαμινός. 
Χαρακτηριστικά αναφέρω τα 
εξής: το ένα απ᾿ αυτά τα δύο το 
πήραμε Τετάρτη μεσημέρι και 
έπρεπε σε μιάµιση µέρα να το 
τελειώσουμε, αλλά και να 
γράψουμε το άρθρο. Βλέπετε, 
έπρεπε να παραδοθεί το άρθρο 
Παρασκευή πρωί. Φυσικά, όλα 
τα παραπάνω για να έχετε µία 
αναλυτική και πλήρη 
παρουσίασή τους. 

Τοτρίτο, το ΕΥΕ ΟΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΒΗ 3:Α5ΦΑυΙ ΤΟΝ 
ΜΥΤΗ ΡΒΑΝΝΟΒ,µαςτο 
έστειλε η ΑΓοαάθ - επιτέλους, 
αποκαταστήσαµε επαφή, αλλά 
Υί αυτό γράφω σε άλλη στήλη - 
και είναι µία δημοσιογραφική 
έκδοση. Φυσικά, ένα Β.Ρ.. δεν 
το τελειώνεις σε λίγες µέρες, 
όπως γίνεται µε τα αανεπίωγες. 
Για να τελειώσεις ένα Β.Ρ.Ε., 
συνήθως θέλεις από 15 έως 30 
ηµέρες συνεχούς απασχόλησης 
µαζί του. Κατορθώσαμε όµως να 
φτάσουμε μέχρι το τέταρτο 
επίπεδο, ἐτσι ώστε η 
παρουσίασή του να είναι όσο το 
δυνατόν πιο πλήρης. Είναι µία 
σηµαντική παρουσίαση απὀ 


πολλές πλευρές. Είναι το 
πρώτο Β.Ρ.Α. που παρουσιάζει 
η στήλη. Σηµαδιακό 
οπωσδήποτε γεγονός. Από 
εδώ και πέρα θα παρουσιάζουμε 
σταθερά και Β.Ρ.., αλλά µην 
περιμένετε να τα έχουµε 
τελειώσει, όπως κάνουµε µε τα 
Βανεπίυγθς. Είναι σχεδόν 
αδύνατο. 

Ειδικά για το τεύχος Ιουλίου - 
Αυγούστου όµως θα υπάρχει η 
αναλυτική περίπου δεκασέλιδη 
(), παρουσίαση του 
υΝΡΕΒΝΝΟΒΙΟ 1:ΤΗΕ 
ΘΤΥΩΙΑΝ ΑΒΥΟς. Και φυσικά 
θα υπάρχουν και οι πλήρεις 
χάρτες των οκτώ επιπέδων του. 
Καιίσως υπάρχει καιτο ΝΕΙΙ ΟΕ 
ΡΑΗΚΝΕΕΟΡ Της 9681. 


ΠΠ Τα νέα της παραγωγής 
στο τεύχος αυτό 
καταλαμβάνουν 4 σελίδες. 
Ηρθαν πάρα πολλά ἄθππο και 
επίσης έχει μαζευτεί πολύ 
πληροφοριακό υλικό. Ετσι, 
δυστυχώς στο τεύχος αυτό δεν 
θα υπάρχει καθόλου η στήλη 
ΑανεπίυΓθ 905. Από το τεύχος 
αυτό επίσης ξεκινάµε τη 
συνεργασία µας µε την ΑΓοβάε 
και έτσι σ᾿ ἑνα δισέλιδο 
παρουσιάζουμε πολύ συνοπτικά, 
καθαρά ενημερωτικά, τέσσερα 
προγράµµατα που µας έστειλε 
και που κυκλοφορούν ήδη στην 
αγορά. Το ΚΒ της ΝΙΓΦΙ, το 
υΝΙΙΜΙΤΕΡ ΑΌΝΕΝΤΗΒΕΟΦ Της 
991, το ΒΑΤ 2 της 0! 9οΠ. και 
το ΦΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ ΟΟΜΕΤ 
της ΙπίορΓ8ΠΠες. Οι πιο 


αναλυτικές παρουσιάσεις τους 
θα γίνουν στα επόμενα τεύχη. 
Μας έστειλε καιτο ΕΥΕ ΟΕ 
ΒΕΗΟΙ ΡΕΒ 3, αλλά γι αυτό 
γράψαµε πιο πάνω. 


Μία άλλη σηµαντική 

είδηση. Επιτέλους, 
αντιπροσωπεύονται επίσηµα 
στη χώρα µας και οι τρεις 
καλύτερες Ίθμπιτες κάρτες 
ήχου για τους ΙΒΜ συμβατούς: η 
ΑΡΙ ΙΒ Οἱ Ώ 1000 
αντιπροσωπεύεται απὀ την 
ΟΓΘ6Κ 9οἩνναΓθ, η 
ΦΟυΝΡΒΙ ΑΞΤΕΒ 16 ΑΘΡ από 
τον Πουλιάδη καιη ΡΒΟ 
ΑὐΡΙΟΜ ΘΡΕΟΤΗΒυΜ Ί6από 
την Ατλας Εμπορική. Επιτέλους! 


Τελειώνοντας και λίγη 
ι] γκρίνια. Στο προηγούμενο 
τεύχος κατόρθωσαν στοΏῦτΤΡ 
να κάνουν 5 λάθη στις 
παρουσιάσεις των αανεπίιΓθς! 
Πρώτον, στο ΟΟυύΝΤΡΟΝΝ 
είχα βάλει 20 στο σενάριό του, 
90 έβαλαν αυτοί, καὶ µε έβγαλαν 
τρελό, µια και σ᾿ όλο το άρθρο 
το κατακρίνω. Στο ΜΑΒΤΙΑΝ 
ΜΕΜΟΒΑΝΡΟΜ, σελίδα 102,η 
πάνω αριστερά φωτογραφία 
µπήκε λες και την είχαν 
στραγγαλίσει. Τα δύο άλλα 
αφορούν το χάρτη του 
ΘΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 301, όπου οι 
Φωτογραφίες έχουν γίνει λίγο 
"ασανσέρ". Και, τέλος, ο ένας 
χάρτης του ΕΥΕ ΟΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΒΗ 2ἰσαίσαπου 
διακρίνεται. Τι να πω εγώ!!! 


ΘΙΘΙΓ8 

ανακοίνωσε τις 

νέες παραγωγές 

της. Αυτές θα 

είναι τα ΩυΕΘΦΤ 
ΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ 4, | ΑΒΒΥ 6, 
ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΦΤ 4. Επίσης θα 
κυκλοφορήσει το ΑΒΒΙΕΙ. 
ΚΝΙΗΤ, ένα καθαρά 
“χιτσκοκικό” αανεηίυΓε µε 
καταπληκτικό, απ’ ό,τι λέγεται, 
σασπένς,͵ το οποίο θα 
εξελίσσεται στη Νέα Ορλεάνη. 
Συγγραφέας του ο (η) ῥ8Π6 
ύΘΠΦΘΠ, που ήταν απὀ τους 
συνδημιουργούς του Κίπᾳς 
Ωιοςί 6, µαζί µε τη ΒοοεΓίᾶ 
Ἠ/Ηίαπης. Η 9ἱΕΙΓ8, έπειτα από 
την επιτυχία του 9ρ868 Ωωεςί 
Ρ και την υποστήριξή του απὀ 
τη 5ρήΠί, έκλεισε µία συμφωνία 
για το δίκτυό της, το ΤΝ, µε 
την τηλεφωνική εταιρία ΑΤΤ. Τι 
άλλο έχουµε να ακούσουμε! 
Σημειώστε εδώ, επειδή έχουν 
υπάρξει διάφορα προβλήµατα 
“παράλληλων” εισαγωγών, ότι 
αντιπρόσωπος της Φί6ΙΓα στην 
Ελλάδα είναι η ἄΓθθΚ 9οῄνναΓθ, 
τα δε πακέτα των 


προγραμμάτων που εισάγει η 
αντιπροσωπία εδώ έχουν µια 
ειδική αυτοκόλλητη ταινία. Γι’ 
αυτά και µόνο αναλαμβάνει και 
την επίλυση ὁποιων 
προβλημάτων παρουσιαστούν. 

"Η Ὀγπαπιίχ καθυστερεί 
ακόµη το ΒΕΤΒΑΥΑΙ ΑΤ 
ΚΒΟΝΒΡΟΒ. Ισως 
κυκλοφορήσει τέλη Ιουνίου - 
αρχές Ιουλίου. Βασίζεται στα 
ροςἱ-ςεἰίθΓ5 βιβλία του 
Βαγπποπά Ε. Εθίςί, τα περίφηµα 
“Βίῆννα: ἰ 6σβοΥ’. Η υπόθεση 
εξελίσσεται στη μυθική Υη της 
Μιακεπίᾶ, διαθέτει ένα 
πρωτοποριακό σύστημα 
χειρισμού και περιλαμβάνει 
πάνω από 2.900 Παππε5 από 
γοϊοδοορθά απἰπιαἴίοη. 
Σημειώστε επίσης ότι θα έχει 
περισσότερα απὀ 60 δρε/!5 και 
ότι οι αντίπαλοί σας όχι µόνο 
αντιδρούν, αλλά σκέφτονται - 
μαθαίνουν - ανάλογα µε την 
εξέλιξη της περιπέτειας! 

:Η Τεδυπαπήὶ ανάγγειλε ότι το 
νέο αστυνομικό αανεπίµΓθ της 
ΒιυΕΕΟΒΟΕ:ΤΗΕ ΝΕΧΤΟΕ 
ΚΙΝ, του «πι ΥΛ/αἱ/5, θα αργήσει 


Αι 


λίγο ακόµη, 
εξαιτίας κάποιων 
προβλημάτων 
που παρουσιά- 
στηκαν µε τη 
9ΙΘ6/Γ8. 
Ταυτόχρονα 
ανάγγειλε την 
κυκλοφορία ενός 
νέου 
αανεπίυγε(;) µε 
φοίθποθ Ποΐϊοη 
θόµα, το ΡΒΟΤΟΡΦΤΑΒ, το 
οποίο έχει αφήσει άφωνους 
όσους το έχουν δει. Λέγεται 
ότι είναι πραγματικά 
εκπληκτικό. 

"Κάτι συμβαίνει στην άλλη 
µεριά του Ατλαντικού, αλλά 
κανείς δεν ξέρει µε ακρίβεια να 
πει τι έχει πραγματικά συμβεί 
και γιατί. Τρεις από τις 
μεγαλύτερες εταιρίες 
παραγωγής προγραμμάτων 
ψυχαγωγικού χαρακτήρα 
έχασαν µέσα σε λίγες µέρες 
µεγάλο µέρος του ανθρώπινου 


“δυναμικού τους. Από τη ΦΙ8ΙΓ 


και την Ὀγπαπιικ αποχώρησαν 
περισσότερα απὀ 60 στελέχη 


Εεηις ΤΗΕ υΝΗΕΑΡΥ 


όλων των τομέων (προγραµµα- 


τιστές, σχεδιαστές κ.λπΠ.). Από 
τη ΜΙοΓοΡΓο5δθ αποχώρησαν 
30-40 στελέχη, ενώ απὀ την 
95 περί τους 17. Φυσικά, 
διάφορες παραγωγές ὀπως το 
περιβόητο “Μ” αναβάλλονται 
επ᾿ αόριστον. 

"Οι άνθρωποι της 
ΥΝεκίννοος δἶμαῖος, που µας 
έχουν δώσει τα ΕΥΕ ΟΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΒ 1 καιδ, 


ΚΥΒΑΝΡΙΑ και ΟΝΕ 2, έχουν 


σχεδόν έτοιµα τα: ΑΝΡ5 ΟΕ 
Ι0ΒΕ,ΙΕΘΕΝΡ ΟΕ 
ΚΥΒΑΝΡΙΑ 2και ΥΟύΝΑ 
ΜΕΒΙΙΝ.ΤοΙΑΝΩ5 ΟΕ ΙΟΒΕ 


.ΟΘΤ ΙΝ ΤΙΜΕ ΙΟΞΘΤ ΙΝ ΤΙΜΕ 


.Ο5Τ ΙΝ ΤΙΜΕ 


1ο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19938 


ἁ 
ἡ 
' 


εἶναι ένα εξαιρετικό Β.Ρ.Ε. µε 
πρωτότυπο σχεδιασμό, πάρα 
πολύ καλό ε5οεΓ-ἱπίθΓίαοθ και 
φοβερά γραφικά. 

᾿Η ιμοββδΑΓῖ5, ενώ έχει 
έτοιμα το ΡΑΥ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΝΤΑΟΙ Ε, το Μαπίας 
Μαηςίοη 2, μέχρι τέλος του 
χρόνου θα κυκλοφορήσει τη 
γέα παραγωγή του ΒΠί8η 
Μογίαγίγ, του ανθρώπου που 
μας έδωσε τοι ΟΟΜ. Θα 
λέγεται ΤΗΕ ΡΙ6, είναι 5οίεποςθ 
Ποΐίοη και η εταιρία προσέλαβε 
ένα γνωστό σκηνοθέτη του 
Χόλιγουντ για να επιβλέπει την 
παραγωγή (11Η). Επίσης, θα 
κυκλοφορήσει το ΘΑΜ ἃ ΜΑΧ 
ΗΙΤ ΤΗΕ ΒΟΑΒ, µε ήρωες ένα 
λαγουδάκι και ένα κουνέλι, 
αλλά δεν είναι ακόµη βέβαιο αν 
θα είναι αἀνεπίμΓθ. 

3Η ΜΙΟΓΟΡΓΟΞΘ μόλις 
κυκλοφόρησε - έχει ήδη έρθει 
και στη χώρα µας -το ΤΗΕ 
ΙΕΑΟΥ, ένα βΒ.Ρ.. τρόμου 
µε ένα χαρακτήρα, ἀθίϊζεα 
οθόνες και Δμΐοπιαρ σύστηµα. 
Απαιτεί όµως µίνιµουµ 386 µε 2 
ΜΒ ΒΑΜ για να τρέξει! Οι 
φανατικοί του είδους µην το 
χάσετε. Η εταιρία επίσης έχει 
σχεδόν τελειώσειτο ΒΕΤΟΒΝ 
ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ, 
βασισμένο στο σύστημα 
χειρισμού του Βαχ Νθριαγ. Σ᾽ 
αυτό, λίγο µετά την εξαφάνιση 
του περίφημου ΡΠαπίοπι στις 
κατακόµβες της Οπερας του 
Παρισιού, ένας πολυέλαιος 
πέφτει πάνω στους θεατές 
µιας παράστασης 
σκοτώνοντας πάρα πολλούς 
απ’ αυτούς. Εσύ, ο Βαου 


Μοπίαπα, ως ντετέκτιβ 
αναλαμβάνεις να λύσεις το 
μυστήριο. Εχει δύο επίπεδα 
δυσκολίας: ένα ΝονίοῬ και ένα 
Οπαἱἰεηρίπᾳα. Τα ηχητικά εφέ 
είναι εκπληκτικά. Μένει να 
δούµε το τελικό αποτέλεσµα. 

"3Η 99 κυκλοφόρησε το 
ΥΕΙ ΟΕ ΡΑΒΚΝΕΕΘΕΡ, το 
οποίο, αν µας το παραδώσει 
έγκαιρα η εδώ αντιπροσωπία, 
θα το παρουσιάσουμε στο ΡΙΧΘΙ 
του Ιουλίου - 
Αυγούστου, και 
το ΟΝΙΙΜΙΤΕΟ 
ΑΡΝΕΝΤΡΕς, 
ένα φοβερό 
οοηςἰγωοίοη 56ἱ 
για να Φφτιάχνεις 
δικά σου Β.Ρ.65. 
Στηρίζεται στο 
σύστημα των 
ΑΌΝΑΝΟΕΟ ΡΟΝΩΟΕΟΝς ΑΝΟ 
ΡΒΑΘΟΝΟ που καθιέρωσε η 
ΤΘΡ και τους νόµους που το 
διέπουν, περιέχει δε και 
'δείγμα” κατασκευασµένου μ᾽ 
αυτόν τον τρόπο αανεπίμ/θ, το 
ΤΗΕ ΗΕΙΒ5Ξ ΤΟ ΞΚυΙ 1 6ΒΑα. 
Πρόκειται για ένα φοβερό 
πακέτο, το οποίο συστήνω 
ανεπιφύλακτα στους φίλους 
του είδους. 

3Η ΟΠᾳΙη μόλις 
κυκλοφόρησε το υἱ ΤΙΜΑ νΝΙΙ: 
ΡΑΗΤ 2, ΞΕΒΡΕΝΤΙ5ΙΦΙΕ.Το 
πιο σηµαντικό εἶναι ότι για 
πρώτη φορά η ιστορία ξεκινά 
και εξελίσσεται µακριά από τις 
ακτές της ΒΠίαΠΠΙ8, µια και 
αρχίζοντας φτάνεις µε το 
πλοίο σου στο Φειρεηίς Ι5ἱ6. 
Τα γραφικά του είναι πολύ 
εξελιγμένα, χρησιμοποιήθηκαν 


ΤΗΕ ΤΙΗΙ αυΕΘΡΘΤ 


ΤΗΕ ΤΙ αυΕΘΤ 


πολλές νέες τεχνικές, µε 
πολλές αᾳΙΙζθᾷ εικόνες. Εχει 
δύο πλεονεκτήματα έναντι των 
άλλων Β.Ρ.65. Εχει µεγάλο 
κείµενο, γύρω στις 50.000 
λέξεις (1), για όσους αγαπούν 
ακόµη το διάβασμα και τα καλά 
σενάρια και, το 
κυριότερο, 
θεωρείται το πιο 
“λογικό” Ὀιήπια. 
Θα χρειαστείτε 
όµως 25 ΜΒ στο 
σκληρό σας 
δίσκο και βασικά 
τρέχει σε 486 
στα 93/1 Οι 
κριτικοί θεωρούν 
ότι έχει φοβερό ρἰαγαΟΙΗγ ενώ 
οι φήμες λένε ότι ακολουθεί 


ΒΕΤυΗΝ το ΖΟΗΚ 


και τρίτο µέρος/!! 
Τέλος, σημειώστε ότι 
φήμες, προς το 
παρὀν, λένε πως την 
αντιπροσωπία της 
ΟπΠᾳΙΠ στη χώρα µας 
θα την πάρει µία αλυσίδα 
καταστημάτων οοπιρυ[θ;5. Να 
το δω και να µην το πιστέψω! 

”Η ΙηίορΓ8ΠΙες κυκλοφόρησε 
το ΦΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ ΟΟΜΕΤ, 
ένα “σα! οἱ ΟΠ” 
αανεπίωΓθ. Φαίνεται ότι 
ξαφνικά τα Πο(τοΓ5 αάνεπίωγθς 
έγιναν τα "πιςί” της χρονιάς, 
αφού η µία µετά την άλλη 
εταιρία βγάζουν αντίστοιχες 
παραγωγές. Τελευταία έχουν 
βγει τα ΝΝαΧΝΝΟΓΚς, Αἰοπε {Π ἴπε 
Βαἴκ, | 6608οΥ, Ναί οἱ Ώαίκηθςς, 
Βαἰϊωγη ἴο Ρηαπίοπι, 7ίΠ Θυὐ65ΐ, 
Βα[κ 968ς κ.λπ. 

3Η Αοϊνίδίοηπ αποφάσισε να 
ξαναβγάλει την Ιπίοσοπι στο 
προσκήνιο. Ετσι, µετά ται ΟΦΤ 
ΤΒΕΑΡΦύΡΒΕΟΕ Ί και 2 καιτο 
ΙΕΑΤΗΕΒ ΑΟΡΡΕΕΡΡΕΞς ΟΕ 


ΙΑΝΟ5 ΟΕ ΙΟΒΕ 
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υιτιΜΑ νΗ: ΡΑΗΤΙΗΙ 
ΘΕΗΡΕΝΤ'5 Ι5ιΙ.Ε 


ΡΗΟΒΟΕΡ 2, έχει σχεδόν 
ἐτοιµο το ΒΕΤΗΒΝ ΤΟ ΖΟΒΚ, 
συνεχίζοντας έτσι την κλασική 
τριλογία της ΙΠίοσοπῃ, τα 
περιβόητα ΖΟΒΚ 1, 2 και 3 
αλλά και το ΖΟΒΚ ΖΕΒΟ. Στην 
Εὐρώπη θα κυκλοφορήσει το 
1993. Προσελήφθησαν ειδικά 
γιατο ΒΕΤΟΒΝ ΤΟ ΖΟΒΚ, δύο 
εἰδικοί του Ηο[γννοοᾶ, ένας 
σεναριογράφος και ένας 
σκηνοθέτης, ενώ παράλληλα 
επαγγελματίες ηθοποιοί του 
κινηματογράφου και της 
τηλεόρασης χρησιμοποιήθηκαν 
για τις προσωπογραφίες των 
διάφορων χαρακτήρων της 


ΒΕΤΒΗΝ ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ 


Μα τἩγουφῃ ογεΏεςίγὰ Ίο0υ 


ΒΕΤΟΗΝ ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ 


το ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1993 


περιπέτειας. Η 
μουσική περιλαμ- 
βάνει µία ώρα 
συνολικά αιαίιζεά 
νοίοθ και πρωτότυπα 
μουσικά θέµατα. 
Χρησιμοποιεί ένα 
απλό μ5οΓ-Ιπίθγί8οθ 
που μοιάζει λίγο µε 
αυτό του Βίπαννοήα. 
Εγώ πάντως 


ΝΑΑΝΑΑΧΦΥΑ 
ο 
ο. «λα 


υετιΜΑ νη: ΞΕΗΡΕΝΤΙ5 Ι5ἱ.Ε 


κατάφερα και πήρα πρωτότυπα 
ται ΟΦΤ ΤΒΕΑΞύΒΕἘς 2 και 
ΙΕΑΤΗΕΒ αοΡΏΕΈςςΕς ΟΕ 
ΡΗΟΒΟΕΡ 2. Να δούµε πότε θα 
παρουσιάσουμε το τελευταίο. 
"Η Ι.6σεπᾶ, αφού 
κυκλοφόρησε το ΕΒΙΚ ΤΗΕ 
υΝΒΕΑΟΌΥ, και το οποίο πήρα 
πρωτότυπο πριν 
από λίγες µέρες 
απὀ την Αμερική, 
προετοιμάζοντας τη 
μελλοντική 
παρουσίασή του, 
ανακοίνωσε τις 
νέες παραγωγές 
της. Για τις αρχές 
του Ιουλίου έχει 
σχεδόν έτοιμο το 
ΕΑΤΕΝΝΑΥ 2: 
ΗΟΜΕΝΟΡΒΙΟ, 


όπου αυτήν τη φορά θα 
ταξιδέψεις µέσω µιας μαύρης 
τρύπας στον πλανήτη των 
ΗΘΘΟΠΕΘς, συνεχίζοντας έτσι 
την αναμέτρηση που ξεκίνησε 
στο ΑΤΕΙΝΑΥ. Για το 
φθινόπωρο προγραμµατίζουν 
το ΟΟΜΡΑΝΙΟΝΕΡΘ ΟΕ ΧΑΝΤΗ, 
βασισμένο στις νουβέλες του 
εκπληκτικού ΡΙ6Γ5 ΑπίΠοηΥ. 
Ταυτόχρονα ο 9ίθνε ΜεΓθίΖζκγ 
στι ετοιμάζει τη νέα 

παραγωγή του, για 
την οποία φήμες 
λένε ότι δεν θα 
είναι άλλη µία, προς 
το παρόν 
τουλάχιστον, 
συνέχεια των 
πασίγνωστων πια 
Δρεἱἰοβ5ίπᾳς. 

3Η Οοκίθ! ΝΙδίοη 
ξανά στο 
προσκήνιο. Η γαλλική εταιρία, 
που τάραξε τα νερά µε τα 
408ΒΙ ΙΝΕ 1 και», 
ΕΑΞΦΟΙΝΑΤΙΟΝ, ΒΑΒΑΟΝ”5 
ΑΤΤΑΟΚ, ΝΙΕΕΝ καιτο 
αοϊϊοπ/αανεπίωΓθ ΙΝΟΑΕΞ, 
ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει 
το νέο αανεπίωΓθ της µε τίτλο 
ΙΟ09Τ ΙΝ ΤΙΜΕ.Το σενάριο 
έχει γράψει η εκπληκτική 
πραγματικά Μυπθ ΤΓαπιίς, 
υπεύθυνη παραγωγής και 
σεναριογράφος των οθίίΠ5 1 
και 2 και Εα5οἰπαίίοπ. Στα 
γραφικά έχει χρησιµοποιηθεί ο 
διάσηµος Γάλλος σχεδιαστής 
κόµικς 960υΓ, περιέχει 14 
διαφορετικούς χαρακτήρες και 
30 διαφορετικούς κόσμους, 
τους οποίους πρέπει να 
εξερευνήσεις. Περιέχει επίσης 


ΤΗΕ ΙΕΟΑΟΥ 


ένα ΠποίθΏοοκ, όπου θα 
καταγράφονται (σαν το 
5/θΓοοκ Ηοίπιες) όλοι οἱ 
διάλογοί σου. Κεντρική ηρωίδα 
µια γυναίκα φυσικά, η γνωστή 
μας ὨοΓα[ίοθ. Μια και είναι 
γυναίκα, ενισχύοντας τη 
φεμινιστική οπτική, το 
αἀνοεπίωΓθ δεν έχει καθόλου 
βία και ο µόνος τρόπος 
επιβίωσης είναι η σωστή 
χρησιμοποίηση του μυαλού 
σου. Κάθε φορά θα πρέπει να 
φέρεις σε πέρας δύο 
αποστολές παράλληλα. Και η 
ηρωίδα; Αγαπά την τζαζ (µου 
ταιριάζεὺ), αγαπά τα δυνατά 
ποτά (και εδώ), αλλά και τα 
αβγά (όχι, ὀχι!). Είναι η γνωστή 
πιλότος του Εαδοἰπαϊἴίοη και 
έχει πολύ καλή αναλυτική 
σκέψη. 

Η ιστορία περιλαμβάνει 
ταξίδια από τη Γαλλία του 1992 
στην Ευρώπη του 2092 μ.Χ., 
στην Καραϊβική το 1840 και 
πολλά άλλα. Η ἴδια η ΜιΠΕΙ 
Τταπηίς λέει ότιτοι ΟΦΤ ΊΙΝ 
ΤΙΜΕ ανήκει στα ΙΑΜ, µία νέα 
γενιά προγραμμάτων (ΙΑΜ - 
Ιπίογαοῖίνθ Αανεπίωγθ ΜονΙθ). 
Το παιχνίδι φτιάχτηκε όπως 
ένα φιλμ. Πρώτα κατασκευά- 
στηκε το σενάριο, µετά 
διαλέχτηκαν οἱ ηθοποιοί που 
θα έπαιζαν τους διάφορους 
χαρακτήρες και τα γυρίσματα 
έγιναν σε διάφορα µέρη. 
Περισσότερα όµως γι’ αυτό, 
καθώς επίσης και για τα ΤΗΕ 
7η αὐΕΘΤ και ΝΟΗΙΏ5 ΟΕ 
ΙΕΟΕΝΟΡ: ΦΟΝ ΟΕ ΤΗΕ 
ΕΜΡΙΒΕ, στο επόμενο τεύχος. 

ὅ 


ΤΗΕ ΙΕΟΞΑΟΥ 


ιστεύω ότι είναι 
συνείδηση των 
αναγνωστών- 
φίλων της 
στήλης, οι 
προσπάθειες που έχουµε 
κάνει όλα αυτά τα χρόνια, όχι 
µόνο για τη διάδοση των 
ΒανεπίωΓες στη χώρα µας, 
αλλά και για τις πραγματικά 
επίπονες προσπάθειές µας, 
ώστε να πειστούν οι εδώ 
εταιρίες να επιδιώξουν να 
πάρουν όσον το δυνατόν 
περισσότερες επίσηµες 
αντιπροσωπεύσεις των 
ξένων εταιριών που 
παράγουν αἀνεπίωΓες και 
Γ0Ιἱ9 ρΙΒγΙΠς 08πΠες (Β.Ρ.Α.). 
Όλα αυτά τα χρόνια, επίμονα 


πίεζα”, στο βαθµό του 
δυνατού και επιτρεπτού, για 
να κλειστούν επίσηµες 
αντιπροσωπεύσεις εταιριών 
όπως η { υοβ5ΗΙΠι, η 
ΟΥΡ6ΓάΓΘ8ΠΙ5, η Αοοθςς, η 
ΟΠᾳἱπ, η ΟοκίθΙ, η 981, η 


ΜΙοΓορΓοςθ, η | 6ᾳοπα και 
πολλές άλλες. Μέχρι τώρα, 
συμπαράσταση είχαµε βρει 
µόνο από την ἄΓΘΘΕΚ 
ΦΟΗν/4ΓΘ. Μερικές 
προσπάθειες να 


αποκαταστήσουµε επαφή µε 
την άλλη µεγάλη εισαγωγική 
εταιρία, την ΑΓοαάθ, δεν 
είχαν αποδώσει καρπούς. 
Πάντως, να είστε σίγουροι, 
όχι από δική µου υπαιτιότητα. 
Όμως, πριν απὀ λίγες µέρες, 
η ΑΓοβάθ αποφάσισε, για 
πολλούς λόγους, να 
αποκαταστήσει τη 
συνεργασία της µε το 
περιοδικό. ταν πραγματικά 
καιρός, όχι µόνο γιατί είναι ο 
επίσηµος αντιπρόσωπος της 
γιγαίπ (ΝΝεςίννοοα θίμαίος 
κ.λπ.) και της 0) 54Οἱ Ώ στη 
χώρα µας, αλλά και γιατί 
κατά καιρούς κάνει µερικές 
πραγματικά αξιόλογες 
εισαγωγές αἀνεπίωΓθς 

πο σοπν σαι 


ΑΝ αι) ἃ . 
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άλλων εταιριών, που αλλιώς 
θα έµεναν άγνωστα στη χώρα 
µας. Ο µόνος τρόπος για να 
χτυπηθεί η πειρατεία είναι να 
έρχονται όλα τα 
προγράµµατα γρήγορα και σε 
προσιτές τιµές. Αυτό είναι το 
δικό µου πιστεύω. Σαν αρχή 
λοιπόν της συνεργασίας µας, 
η ΑΓοβάθ µας έστειλε πέντε 
προγράµµατα για 
παρουσίαση, τα: ΒΑΤ 2 της 
υ0οἱ 9ο, ΞΗΑΡΟΝΝ ΟΟΜΕΤ 
της ΙΠίοϱΓ8ΠΠΘ5, ΚΟΒ της 
γ/ταίη και υΝΙΙΜΙΤΕΟ 
ΑΡΝΕΝΤΗΒΕΕΡ και ΕΥΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΡΒΗ 3 της 991. 
Το ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ 
3 παρουσιάζεται αναλυτικά, 
στο βαθµό του δυνατού, στο 
τεύχος αυτό. Τα άλλα 
τέσσερα όµως δεν υπάρχει η 
δυνατότητα να 
παρουσιαστούν αναλυτικά, γι’ 


αυτό θα αρκεστούµε σε µια 
σύντομη παρουσίασή τους. 
Στο τεύχος Ιουλίου- 
Αυγούστου θα δούμε 
οπωσδήποτε αναλυτικά τα 
ΦΗΑΡΟΝ ΟΕ ΤΗΕ ΟΟΜΕΤή 
το ΟΝΙΙΜΙΤΕΟ ΑΡΝΕΝΤύ- 
ΒΕς, ή και τα δύο, ανάλογα 
µε το χώρο που θα έχουµε 
στη διάθεσή µας. Εχουμε 
λοιπόν: 


Το σενάριο 
βασίζεται στο 
οΑιι ΟΕ 
ΟΤΗύΙ Ηύ του 
εκπληκτικού 
συγγραφέα Η.Ρ. 
ἱονθΓοΓϐΠ. Το 
στιλ γραψίµατός 
του είναι 
μοναδικό. 


υΝιΙΜΙΤΕΡΟ ΑΡΝΕΝΤύΒΕ 


τος ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1993 


Εζησε µόνο 48 χρόνια και, 
δυστυχώς, αναγνωρίστηκε 
µόνο µετά το θάνατό του. (Τι 
αδικία για τόσους πολλούς 
πραγματικά ανθρώπους, 
άντρες και γυναίκες.) Πέρασε 
το µεγαλύτερο διάστηµα της 
ζωής του πραγματικά 
φτωχός. Η ιστορία µας ξεκινά 
το 1834. Ο λόρδος Βοἰἱθδκίπθ, 


μελετώντας διάφορα 


ος αάααᾶς 
πα απ 
ἔπρῃὺ 


Αη ΕΟΒ ΤΗΕ] Β 


Ε 
µ 
Β 


ἨεαυἩ νν, 


χειρόγραφα που αναφέρονται 
στο διάβολο, βρήκε ένα 
µέρος όπου τα άστρα 
εμφανίζονται κοντύτερα και 
καθαρότερα στη Υη. Αρχισε 
να κάνει διάφορα 
σχεδιαγράµµατα, αλλά 
ξαφνικά η εμφάνιση του 
κομήτη ΗαΙΙ6Υ τον οδήγησε 
στην τρέλα. 

Πέθανε σ᾿ ένα νοσοκομείο 
και η δουλειά του ξεχάστηκε. 
Εβδομήντα έξι χρόνια 
αργότερα, εσύ, ο ῥοΏΠ 
Ρα(ΚεΓ, ένας νεαρός 
αστρονόμος, πιστεύοντας ότι 
ο λόρδος Βοἰἱθδκίπο είχε 
πραγματικά βρει κάτι 
σπουδαίο, πηγαίνεις στη Νέα 
Αγγλία για να µελετήσεις τη 
δουλειά του. Σύντομα, ο 
εφιάλτης σου θα αρχίσει. 
Εχεις µόνο τρεις νύχτες για 
να αντιπαλέψεις µε τις 


υνιΙΜΙιτΕΡ ΑΡΝΕΝΤύΒΕ 


δυνάμεις του σκότους. 
Προσωπικά, το θεωρώ 
εκπληκτικό αανεηπίωθ, µε 
φανταστικό σενάριο και 
φοβερή ατμόσφαιρα. Ενα 
πολύ καλό θρίλερ για γερά 
νεύρα και γερά μυαλά, µια και 
διαθέτει πολύ καλούς και 
λογικούς γρίφους. Θέλει λίγη 
προσοχή ο ιδιόµορφος 
χειρισμός του. Το συνιστώ 
ανεπιφύλακτα. 


Και μόνο το γεγονός ότιτο 
πακέτο το υπογράφειη 9591, 
λέει πολλά. Είναι ένα 
μοναδικό πακέτο για να 
κατασκευάζει κανείς Β.Ρ.. 
στην παράδοση των 
ΑΌΝΑΝΟΕΟ ΡυΝΑΕΟΝς 8 
ΡΒΑΑΟΝΕΡ που δημιούργησε 
η περιβόητη πια Τ9Β. 

Είναι κάτι το εκπληκτικό. 
Και ένα μικρό παιδί µπορεί να 
φτιάξει ένα Β.Ρ.. 

Είναι πολύ απλό και φιλικό 
στο χειρισμό του. Αρκεί να 
έχετε ένα καλό σενάριο για 
να ξεκινήσετε. Ολοι εσείς 
που θέλετε να γίνεται 
επίδοξοι κατασκευαστές 
προγραμμάτων και 
βοµβαρδίζετε την ανάλογη 
στήλη µε τα γράμματά σας, 
τρέξτε. Οχι µόνο το συνιστώ 
ανεπιφύλακτα, αλλά 


προσωπικά το θεωρώ από τα 
καλύτερα προγράµµατα 
(αΗίε5) που έχω δει ποτέ. 
Σίγουρα, του αξίζει βραβείο! 
Εγώ πάντως ξεκίνησα!!! 
Εσείς; 


Είσαι ο Μακδίπι Βυκον, 
πράκτορας της Κ6Β, λίγο 
πριν απὀ τον Αύγουστο του 
1991, όπου µε την πτώση του 
Γκορ- 
μπατσόφ 
άλλαξε 
πραγματικά 
ορους της 
ιστορίας. 
Βρίσκεσαι 
στο 
επίκεντρο 
της 
"Ἔσωκομ- 
µατικής” 
διαμάχης και η παρέµβασή 
σου µπορεί πραγματικά να 
αλλάξει τη µοίρα του κόσμου, 
µια και ξεκινώντας απὀ 
κάποιες “κοινές” δολοφονίες, 
θα βρεθείς µπροστά στην 
τρομερή συνωμοσία. 

Πολύ πρωτότυπο σενάριο 
στο χώρο των αἀνεπίωΓθς, 
εκπληκτικό πιΒηυα 
(πραγματική διατριβή), 
πρωτότυπος χειρισμός. Για 
όσους έλκονται απὀ το 
καινούριο. 


| ο ! Γνωστό σε όλους 

2 παν | οπὀτοΒΑΤ 1. Μόνο 

σι, σι 3 που εδώ τα πάντα 

ππσττι έχουν εξελιχθεί. 
κ.α.β8. Γραφικά υψηλής ανάλυσης, 
στα θ40χά8Β0Ο, φοβερά σχέδια 
και χρώματα, τρομερή 
μουσική, 5οίθποθ Ποΐίοη στον 
υπέρτατο βαθµό. Δεν µπορεί 
να λείπει απὀ τη συλλογή 
κανενός, ακόµη και αν δεν 
του αρέσει. 

Ετσι απλά γιατί τα ΒΑΤ 
είναι στα αανεηίωΓθς ό,τι η 
ροκ στη μουσική! Τρόπος 
ζωής. 

Είναι απὀ αυτά που τα 
αγοράζεις, αµέσως μόλις τα 
δεις. 
Σημειώστε 
ότι ανάµεσα 
στα άλλα έχει 
200 ανεξάρ 
τητους 
ο. χαρακτήρες 

τν ΣΤ αι ἥι και 
απ ή! / ρε περιλαμβάνει 
η] [ | 4 διαφορετικά 
| ή ᾗ ᾳ | η : 
κ. ΗΕ αἱπιυ]αίΟΓ5. 
Για δυνατά 
ἕ 
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α δύο πρώτα ΕΥΕ ΟΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΒ σηµείω- 
σαν τεράστια επιτυχία. 
Ακολουθώντας σε πο- 
λύ µεγάλο βαθµό τη 
φιλοσοφία των πρωτότυπων 
Αάναηποθά Ώιωπαθοης απά 
Ὀ(αροπ5, δημιούργησαν τη δικιά 
τους παράδοση στο χώρο, ενώ 
παράλληλα κατόρθωσαν να απο- 
κτήσουν ένα πολύ µεγάλο και 
πολύ φανατικό κοινό. Τα δύο 
πρώτα τα εἶχε σχεδιάσει (γραφι- 
κά και προγραμματισμό) η 
Ἰ/εκδίννοοά θίμαίο5 που µετά α- 
ποχώρησε και έφτιαξε τα 
ΚγΓαπαϊα και Όυπο 2, ενώ ετοιµά- 
ζει και ένα δικό της Β.Ρ.., το 
| απας οἱ ἰ ο{θ! που θα εἶναι και η 
δικιά τους εκδοχή για το πώς θα 
έφτιαχναν αυτοί το ΕΥΕ ΟΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΒ 3. Τη δηµιουργία 
του τρίτου της σειράς ανέλαβε ο 
Ὀανία {.1οσ8, µαζί µε µία ομάδα 
προγραμματιστών της 991, αφού 
το µεγαλύτερο µέρος του κώδι- 
κα τούς ανήκε. Στο πρόγραµµα 
προστέθηκε η κατεστραμμένη 
πόλη ΜΥΙΗ ΏΓΠΠΟΓ, µια και σε λί- 
Υο αναμένεται να κυκλοφορήσει 
απὀ την ΤΞΒ ένα επιτραπέζιο 
Βοἱθ ΡΒἰαγίπα ΈαπΠθ µε θέµα την 
κατεστραμμένη αυτή πόλη. 
Βέβαια, ο Ώανίά ἰ οσα δεν εἷ- 
ναι κάποιος τυχαίος. Δουλεύο- 
ντας πολλά χρόνια στη 951, ἡ- 
ταν ο επικεφαλής των τέστερς 
στο πρώτο της σειράς, ενώ στο 
δεύτερο ήταν στην παραγωγή 
του. Επίσης, ήταν υπεύθυνος 
παραγωγής στο ΘΟΜΜΟΝΙΝΑ, 
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ΑΦοΑυΙΤ ΟΝ ΜΥΤΗ ΡΒΑΝΝΟΒ’ 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


ενώ θα είναι υπεύθυνος παραγω- 
γής και για το νέο ΑΌΔΌ ϱαπιθ 
της 991, το Βανεπίοῇ. Οι αλλα- 
γές αυτές, θετικές και αρνητι- 
κές, έχουν αφήσει τα ίχνη τους 
στο πρόγραµµα. Ας πάρουµε ὁ- 
µως τα πράγµατα µε τη σειρά. 


Εχει περάσει λίγος καιρός 
απὀ τότε που εσύ και οἱ φίλοι 
σου κατορθώσατε να νικήσετε 
το διαβολικό µάγο ΌΓαη, στο ναό 


.. 


που ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1993 


Ὀαίκπποοη. Η νίκη σας αυτή επέ- 
τρεψε στους κατοίκους της πό- 
λης να ξαναβρούν την ηρεμία 
τους. Ένα βράδυ εἰσαι σε ένα 
πανδοχείο µε διάφορους φίλους 
και πίνεις διηγούµενος ιστορίες 
από τη νίκη σου πάνω στον ΌΓαη 
και ξαφνικά κάτι παράξενο φαί- 
νεται να συμβαίνει έξω απὀ το 
πανδοχείο. Η πόρτα ανοίγει και 
μπαίνει µέσα ένας άγνωστος. 
Πολύ γρήγορα ρίχνει µία µατιά 
τριγύρω και το βλέμμα του στα- 
µατά πάνω σας. Σας πλησιάζει 


μυ - 


και µε δύο κουβέντες σας εξηγεί 
τι έχει συμβεί. Οχι πολύ µακριά υ- 
πάρχει µία κατεστραμμένη πόλη, 
η ΜΥίΠ Ώ{8ηποΓ. Ηταν µία πολύ 
πλούσια πόλη, µε τεράστια δύνα- 
µη, στην οποία κατοικούσαν κυ- 
ρίως ϱ{/. Σιγά σιγά άρχισαν να 
Ῥχονται και άλλες φυλές και κυ- 
ρίως άνθρωποι. Και ενώ όλοι 
ζούσαν αγαπημένοι, διάφορες 
φυλές µε βάση τα αοθ!ίπς επιτέ- 
θηκαν στην πόλη. Κατευθυνόµε- 
να απὀ µία φοβερή δύναμη, λύγι- 
σαν την αντίσταση των υπερα- 
σπιστών της πόλης. Η µοναδική 
ελπίδα όσων κατόρθωσαν να 
διαφύγουν είναι να μπορέσουν 
να ξαναπάρουν στα χέρια τους 
ένα πολύτιμο αντικείµενο από τα 
χέρια του διαβολικού Αον/εΙίαη 
και μ’ αυτό να ξαναδώσουν τη 
ζωή στην πόλη τους. Ξέρουν ότι 
µόνο εσείς µπορείτε να τους 
βοηθήσετε. Πρέπει όµως να βια- 
στείτε, γιατί ο χρόνος κυλά σε 
βάρος σας. Αποδεχόμενοι την 
πρόταση που σας γίνεται τηλε- 
µεταφέρεστε μ᾿ ένα µαγικὀ πά- 
πυρο σε ένα δάσος κοντά στην 
κατεστραμμένη πόλη. Και εδώ α- 
κριβώς είναι όπου αρχίζει η περι- 
πἐτειά σας. 


Τα γραφικά του οπωσδήποτε 
διακρίνονται απὀ τη µοναδική 
δουλειά που έκαναν οἱ προγραμ- 
µατιστές της Λ/θθίνιοοα θίμαῖος. 
Αν και εδώ χρησιμοποιούνται 


3δχρωμα γραφικά, ενώ 
στα προηγούμενα ήταν 
Ίθχρωμα, στο διάστηµα 
που έχει περάσει η τε- | 
χνολογία έχει εξελιχθεί 
πάρα πολύ και οπωσδή- 
ποτε οι απαιτήσεις έ- 
χσυν αυξηθεί. Ετσι, χω- 
ρίς τα γραφικά του να 


] “οΑὰ ν 
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είναι άσχηµα, δεν φέρνουν και 
κάτι το ουσιαστικά καινούριο. 
Στην περιπέτεια υπάρχουν 4 συ- 
νολικά "φάσεις", στις οποίες υ- 
πάρχουν οἱ λεγόμενες "κινημα- 
τογραφικού χαρακτήρα” σκηνές. 
Αυτές εἶναι µία στην εισαγωγή, 
µία στο φινάλε και δύο ενδιάµε- 
σα στην περιπέτεια. Επίσης, υ- 
πάρχουν πάνω απὀ 30 εικόνες 
που αναλαμβάνουν να συνδέ- 
σουν την ιστορία και καταλαµβά- 
νουν όλη την οθόνη. Ο ήχος του 
είναι πολύ καλύτερος. Υπάρ- 
χουν πάνω απὀ 70 ειδικά ηχητι- 
κά εφέ και έξι πλήρη μουσικά θέ- 
µατα. Τα ειδικά ηχητικά εφέ είναι 
πολύ υποβλητικά και καθορίζουν 
σε σηµαντικό βαθµό την ατµό- 
σφαιρα της περιπέτειας. Συνολι- 
κά είναι περίπου 4 φορές µεγα- 
λύτερα απὀ το προηγούμενο 
της σειράς. 

Στο χειρισμό του έχουν γίνει 
σημαντικές αλλαγές. Εχει αλλά- 
ξει η θέση της πυξίδας, µε το 
πλαίσιο που έχει τα ΑΙΤΟΝΝ5 της 
κίνησης, έτσι ώστε τα τελευταία 
να έρθουν πιο κοντά στους χα- 
ρακτήρες, γεγονός πολύ χρήσι- 
μο στη µάχη. Επίσης, έχει αλλά- 


ξει η συνολική πα- 
ρουσία του 6ΑΜΡ, 
ενώ και εδώ οι θέσεις 
σωσίματος έχουν αυ- 
ξηθεί σε 12. (Επιτέ- 
λους!) Εχει αλλάξει 
και η διαδικασία κατά 
την οποία ένας χαρα- 
κτήρας Μαᾳ9 µαθαί- 
νει ένα νέο 5ρεΙ 
(5ο/ϱ6). Τώρα παίρνεις έναν τέ- 
τοιο πάπυρο, τον κάνεις κλικ πά- 
νω στην επιλογή 9οΠῦθ και µετά 
κλικ στο χαρακτήρα που επιθυ- 
µείς. Αυτήν τη φορά έβαλαν µία 
επιλογή, την Αἱ 1. ΑΤΤΑΟΚ, που 
είναι εξαιρετικά χρήσιµη στις µά- 
χες. Κάνεις κλικ στο όνοµα των 
χαρακτήρων που θέλεις µε το α- 
ριστερό πλήκτρο του ππουςε και 
αυτά γίνονται κίτρινα. Τώρα η 
ΑἱΙ. ΑΤΤΑΟΚ επιλογή θα εµφα- 
νιστεἰ. Πατώντας την όλοι οι 
προ-επιλεγμένοι χαρακτήρες 
κτυπούν ταυτόχρονα, γεγονός 
που βοηθά να νικάς τους ε- 
χθρούς σου. Μία ακόµη σηµαντι- 
κή αλλαγή που έχει γίνει είναι ότι 
µπορεί και ένας χαρακτήρας της 
µεσαίας σειράς να πολεμά. Αν ὁ- 
µως εἶσαι εξοπλισµένος µε το εἰ- 
δικό τσεκούρι ροἰθαΓπι (ή αν έ- 
χεις μεταφέρει χαρακτήρες απὀ 
το δεύτερο της σειράς, κάνουν 
και τα τσεκούρια ΠαἰσεΓᾳ). Αυτό 
είναι σηµαντικό, γιατί ἐτσι µπο- 
ρούν τρεις πολεμιστές να κτυ- 
πούν ταυτόχρονα. 

Ενα βασικό μειονέκτημα του 
παιχνιδιού είναι ότι δεν έχει 
αὐΐοπιαρ σύστημα, κάτι που έχει 


Τα τέρατα που 
συναντάς στα δύο 
επίπεδα των δασών, 
στην κατεστραµένη 
πόλη και στο Μασθ)5 
αμίιά. 


ΜΙΝΟΤΑυΒ 


ΝΑΤΟΗΟΑΗΟΘΤ 
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καθιερωθεί πια απὀ τον ανταγω- 
νισµὀ. Ειδικά για το ΕΥΕ ΟΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΒ 3 αυτό ήταν απα- 
ραίτητο, και λόγω του μεγέθους 
της περιπέτειας, αλλά και γιατί 
από το ξεκίνημά του ήδη γίνεται 


πολύ πολύ δύσκολο για όποιον 
δεν του αρέσει η χαρτογράφη- 
ση. Το πιαηυαἰ είναι πολύ αναλυ- 
τικό και επεξηγεί σχεδόν τα πά- 
ντα. Είναι απαραίτητο να το δια- 
βάσετε, πριν ξεκινήσετε την πε- 


Παρόθυρο γραφικών και δρόσης. 


Η πυξίδα 
που δείχνει 
την 
κατεύθυνσή 


Τα αιγονµς µε τα οποία 
γίνεται η κίνησή σου. 
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Η επιλογή µε την οποία όλοι οι 
πολεμιστές πρώτης (µε οποιοδήποτε 
όπλο) και δεύτερης σειράς (µόνο αν έχουν 
Ρροΐφαυπη) επγγήθονται ταυτόχρονα. 


ριπέτεια. Εκτός απὀ όλα τα ανα- 
λυτικά στοιχεία που αφορούν τη 
δημιουργία µιας ομάδας και το 
χειρισμό της, περιέχει αναλυτικά 
όλα τα δρθἱ5 αλλά και τους πίνα- 
κες µε τα χαρακτηριστικά των 
χαρακτήρων, ώστε να µπορείς 
να παρακολουθείς την εξέλιξη 
των ηρώων σου. 

Τελειώνοντας, άλλο ένα τε- 
λευταίο αλλά σηµαντικό πρόβλη- 
μα. Η ααία οβΓά που υπάρχει στο 
πακέτο αναφέρει ότι, για λόγους 
έλλειψης ΕΜΕ µνήµης, αρκετές 
φορές το πρόγραµµα θα καθυ- 
στερεί και αυτό θα εἶναι εµφα- 
νές, όταν ο κέρσορας αλλάζει 
σε πυξίδα. Συστήνει γι’ αυτό να 
έχετε τουλάχιστον 983,040 


ὐγίε5 της ΕΜΕ5 ελεύθερα. ΕΥώ 
σε ένα 386 στα 40 χρησιµοποιώ- 
ντας το ΜαπΙΜαΚεΓ είχα πολλά 
περισσότερα, αλλά το αποτέλε- 
σµα είναι το ίδιο. Επίσης, και 
στην αρχή, όταν πρωτοκάνεις 
Γθ5ίοΓΘ µία θέση, το πρόγραµµα 
καθυστερεί απαράδεκτα. 


Η ατμόσφαιρά του είναι φα- 
νταστική και προσωπικά πιστεύω 
ότι κυρίως σ᾿ αυτήν οφείλει η σει- 
ρά µεγάλο µέρος απὀ την επιτυ- 
χία της. Ολο το περιβάλλον, οἱ 
χώροι, οἱ χαρακτήρες, οἱ υπο-α- 
ποστολές, τα τέρατα, αλλά και 


Θ: χαρακτήρες. Έτην πρώτη σειρά πάνε 
πάντοτε οἱ πολεμιστές. 


Τα ΜΗ ροπής 


Με το ΟΑΝΜΡ 
εµφανίζεταιτοπιοπα 
µε τις επιλογές: 


τα πολύ εντυπωσιακά ηχητικά 
εφέ συντελούν στη µοναδικότη- 
τα της σειράς. Η δράση του στη- 
ρίζεται στα βασικά χαρακτηριστι- 
κά που είχε και η υπόλοιπη σει- 
ρά. Λίγοι γρίφοι στην αρχή, πολύ 
και καλή χαρτογράφηση, ανελέ- 
ητος πόλεμος µε µία σειρά τερά- 
των. Εδώ, ξεκινώντας κάνεις βα- 
σικά δύο πράγματα. Το ένα είναι 
να σκοτώνεις τα ατελείωτα φα- 
ντάσµατα (αοαπίπα 9ρίΠί5) που 
σου επιτίθενται και το δεύτερο, 
κάνοντας τον ξυλοκόπο, να κὀ- 
βεις δέντρα, ανοίγοντας διαδρό- 
µους ή καθαρίζοντας την περιο- 
χή. Το να βρεις την έξοδο δεν 
είναι δύσκολο, απλά θα σας πω 
ότι είναι στην ανατολική πλευρά, 


0 εξοπλισμός 
σου, Εδώ κάνεις 
κλικ κάτι για να 
τοφας, 


Αντικείμενα 
που κουθαλάς. 


δηλαδή ΕΑΦΤ. Μην βιαστείτε ὁ- 
µως να φύγετε, πριν µαζέψετε 
µία σειρά απὀ αντικείµενα, άλλα 
φανερά, άλλα κρυμμένα, που θα 
σας φανούν χρήσιμα. 
Φεύγοντας απὀ αυτό το τµή- 
μα του δάσους, πάτε σ’᾿ ένα άἀλ- 
λο. Προχωρώντας λίγο, το πρό- 
γραμµα ζητά επιβεβαίωση απὀ 
το πιαηιαἰ (οοργ ργοϊθοίίοπ) και 
αν απαντήσετε θετικά, αρχίζει 
ουσιαστικά ένα νέο και πολύ πιο 
δύσκολο τµήµα του δάσους, ὁ- 
που σε πάρα πολλά σηµεία η κί- 
νηση γίνεται µέσα απὀ διάφορα 
λαγούμια. Εδώ η χαρτογράφηση 
είναι 100356 απαραίτητη µε την 
κλασική μέθοδο (ρίχνεις ένα ᾱ- 
ντικείµενο µπροστά σ᾿ ἑνα λα- 


0 εξοπλισμός σου. 


γούµι, ώστε να ξέρεις πού βρί- 
σκεσαι). Εγώ όµως σαν καλό 
παιδί και καλός αανεπῖμΓθΓ θα 
σας πω τη διαδρομή. Αφού απα- 
ντήσετε στο οοργ ρΓγοίθοίίοη, 


στρἰψίε βόρεια και πηγαίνετε: 
ΊΧΝ βόρεια στο κεντρικό λαγού- 
µι (ΝοΠΠ), 2ΧΝ, 3χΕ. Εδώ πηγαί- 
γετε στο ΝΕ λαγούμι, και στη 
νέα οθόνη, βόρεια στο κεντρικό 


Με τα Αιτονυ ΚΦ9Υ8 θλέπεις τις αντίστοιχες 
εικόνες όλων των χαρακτήρων. 


Τα αντικείµενα που θάζεις 
στο τσαντάκι! που εἶναι στη 
μέση σου. 


εικόνες. 
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λαγούμι. Εδώ θα βρείτε έναν 
πυρσὀ. Τώρα γυρίστε πίσω µε 
νότια στο κεντρικό λαγούμι, νό- 
τια στο 9 λαγούμι, 2ΧΝΝ, 2Χ5, 
νότια στο κεντρικό λαγούμι, 1Χ5, 
3ΧΕ. Εδώ κάντε δεξί κλικ στο δα- 
δί που βρήκατε (εννοείται ότι το 
έχετε βάλει στο χέρι ενός χαρα- 
κτήρα). Τα δέντρα µπροστά σας 
εξαφανίζονται. Συνεχίστε µε 
2ΧΕ, 1ΧΝ, ΊΧΕ, ανατολικά στο 
κεντρικό λαγούμι (οα»!) 3ΧΕ, 
2Χ5, 3χΕ και κάντε ΦΑΝΕ. Εδώ 
πηγαίνοντας ΊΧΕ συναντάτε τον 
Ὠρίπιαίγ, έναν τρομερό πολεμι- 
στή Γ8ηᾳ8γ, που, ἁμα πληγωθεί, 
μετατρέπεται σε τίγρη!!! Πάρτε 
τον στην ομάδα σας και, προς το 
παρόν, οπλίστε τον µε τόξο και 
βέλη και βάλτε τον να βαράει 
από τις πίσω γραµµές. Εδώ κά- 
ντε πάλι κλικ στο δαδί για να φύ- 
γουν τα δέντρα ανατολικά. Συ- 
ψεχίστε µε 1ΧΕ, 2Χ5, 4ΧΕ, 2Χ5, 
3ΧΕ, 1ΧΝ, 3ΧΕ, 1ΧΝ, 2ΧΕ, 1Χ5, 
ΊΧΕ, Ίχ98 και γυρίστε θαςί. Κου- 
νώντας το δαδί για να ανοίγετε 
δρόµο, όποτε χρειάζεται, πηγαί- 
νετε 2ΧΕ, 1ΧΝ, ΊΧΕ, 2ΧΝ, 
3ΧΕ, 3Χ5, 3ΧΕ, 2Χ5, 4ΧΕ. 
Εδώ κουνήστε το δαδί κοι- 
τώντας εαδί για ν᾿ ανοίξετε 
τη δίοδο και πηγαίνετε 1ΧΕ, 
2Χ5, 4ΧΕ, 1Χ5, 9ΧΕ, 1Χ9, 
2ΧΕ, ΊΧΝ και γυρίστε εας. 
Μπείτε στο κεντρικό εαςἰ 
λαγούμι. Απ εδώ πηγαίνετε 
3χ5, 2ΧΕ, 2ΧΝ, 2ΧΕ, 1ΧΝ, 
3ΧΕ, 2Χ5, ΘΧΕ, 6χΧ5, 5ΧΕ. 
(Εχετε αφήσει πίσω σας 
διάφορα αντικείµενα, αλλά εδώ 
δίνουμε τη διαδρομή εξόδου. Για 
να βρείτε τα περισσότερα, κάντε 
δικό σας πλήρη χάρτη͵) Απ᾽ εδώ 
πηγαίνετε ΕΑΘΤ στο κεντρικό 
λαγούμι, ξανά ΕΑΡΤ στο κεντρι- 
κό λαγούμι, τώρα πηγαίνετε 5Ε 
στο λαγούμι (κοιτώντας θα85ί το 
πιο κάτω) και απὀ εδώ 3 φορές 
ΕΑΘΤ στο κεντρικό λαγούμι. 
Από εδώ πηγαίνετε στο 9Ε λα- 
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ΤΥΠΟΣ: εκ». ε««α.ο.................π.οἵ 
ΡιαγΊίτις σεις 

ΑΓΙΑ/ΤΗΣΕΙΣ: -ε..........  Αππαιτεί 
οπωσδήποτε 3896. 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: .....« Μέσο 
/;Ανώτερο 


Απαιτεί 366 στα 20 ΜΗΣ και πάνω και, φυσικά, σκληρό 
δίσκο, στον οποίο καταλαμθάνει περίπου 9,5 ΜΒ χωρίς 
τα 88999, Με αυτά υπολογίστε ότι χρειάζεστε περίπου 
11,5 ΜΒ! Υποστηρίζει όλες τις γνωστές κάρτες µουσι- 
κής και γραφικά ΝΟΑ. Χρειάζεται 676 μγίου ελεύθερης 
µνήµης και οπωσδήποτε 983.040 Ώγίου ΕΜΒ µνήµης, κυ- 
ρίως για µουσική και ηχητικά εφέ!!! Μπορείτε να µετα: 
φέρετε χαρακτήρες από τα προηγούμενα Βομοἱάοις, αν 
έχετε κρατήσει τα 94νου σας απ’ αυτά, Δεν πρέπει να ἑ- 
χετε φορτωμένο το ΦΗΛΒΕ.ΕΧΕ στη µνήµη, αν δουλεύε- 
τε μ’ αυτό. Το πακέτο που είδαµε µάς το πρόσφερε η 
ΑΒΟΛΟΕ και περιείχε 4 δισκέτες των 1.44. 
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γούμι και τώρα 2 φορές ΞΟύΤΗ 
στο κεντρικό λαγούμι. Εδώ 
στρίψτε ΛΝΕΔΘΤ και πηγαίνετε 
ΔΝ στο λαγούμι (το πιο αριστε- 
ρά απὀ τα τρία, όπως βλέπεις) 
και κάντε οπωσδήποτε ΦΑΝΕ. 
Πήγαινε ΊΧΝΝ και 1Χ9. Συναντά- 
τε τον ΚίΠ οἱ {οΓθςί, ο οποίος 
σας βάζει ένα ἰθςί. Βάλτε όποιο 
χαρακτήρα ΟΙθήο ή Μαᾳ68 θέλει 
τους πιο πολλούς πόντους για 
το επόμενο οχρθ[ίθποθ Ιενθἱ 
(τους πιο πολλούς και όχι τους 
πιο λίγους, γιατί είναι κρίμα). Ο 
ΟΙεΠίο διαλέγει το τελευταίο βι- 
βλίο και κερδίζει Ιενε|. Ο Μαᾳθ 
το προτελευταίο. Αν κάνετε λά- 
θος, επειδή χάνετε Ιενεί, κάντε 
ΓΘ5ἱ9Γ6 και ξαναπροσπαθήστε (οι 
ραἰααἴη - ΠᾳΙ6Ι - Γ8Π06/ το δεύ- 
τερο βιβλίο). Αφού απαντήσετε 
θετικά και κερδίσετε Ιενεἰ και Πίϊ 
Ρροίπίς, πηγαίνετε 1Χ5, 4ΧΕ, 
1ΟΧΝ, στρίψτε θαςδί και κάνε 
ΦΑΝΕ. Είστε πριν απὀ τη Γμίπθά 
οἵἵγ. Από δω και πέρα συνεχίζετε 
μόνοι σας. Στη δράση λειτουργεί 
θετικά η ύπαρξη πολλών νέων 
τεράτων - εχθρών (7 τελείως 
καινούρια). Επίσης, όταν δη- 
µιουργείτε χαρακτήρες, αντί 
του ΒοθΓοΙ! διαλέξτε το 
ΜΟΡΙΕΥ. Με τα πλήκτρα 
και τα αΙΤονν5 ΚΘΥ5, βάλτε το 


κών σε κάθε ήρωα (προσέξτε 
ότι, όσο υψηλότερο ΡΕΧ έχε- 
τε, τόσο πιο χαμηλό ΑΟ θα έ- 
χετε). Το ΕΥΕ ΟΕ ΕΕ- 
ΗΟΙΡΕΒ 8 εἶναι απὀ τα αὖγα- 
πηµένα µου και καλύτερα 
Β.Ρ.Α. που έχω δει. Εχει µερικές 
αδυναμίες (όχι καλή διαχείριση 
µνήµης, έλλειψη αυἱοπιαρ), αλλά 
έχει πλήθος άλλων θετικών χα- 
ρακτηριστικών. Σε υποβάλλει σε 
βαθµό αρρώστιας. Και είναι δύ- 
σκολο, για πραγματικά απαιτητι- 
κούς χρήστες. Κρίμα που εἶναι, 
απ’ ό,τι λέγεται, το τελευταίο 
της σειράς. ἔ 


μάξιμουμ των χαρακτηριστι- ᾿ 


φείλω να ζητήσω 

µια ειλικρινή συγ- 

γνώμη απ᾿ όλους 

τους αναγνώστες 

του περιοδικού 
και τους φίλους των στηλών 
των ΑανεπίωΓθς, κάνοντας δη- 
µόσια την αυτοκριτική µου, για- 
τί δεν έβαλα µέσα στα καλύτε- 
ρα αανεηίωΓθς5 της χρονιάς 
που πέρασε το ΕΟΟ ΩυΕΡΘΤ 1. 
Σίγουρα την άξιζε και για το 
σπουδαίο περιεχόμενό του, τη 
σωτηρία της Φφάλαινας, αλλά 
και το μοναδικό τρόπο µε τον 
οποίο εκτελέστηκε η βασική 
οικολογική ιδέα του προγράµ- 
µατος, Επίσης, η προβολή της 
ελληνικής μυθολογίας σε πα- 
γκόσμµιο επίπεδο ήταν ανεπα- 
νάληπτη. 

Στο ΕΟΟ ΩυΕΦΘΤ 2, ήρωας 
παραμένει πάλι ο μικρός 
ΑΦΕΠΙ5. Αυτή τη φορά ταξιδεύ- 
ει µαζί µε τον πατέρα του, µέ- 


1 ος5ῖ 5εογοῖ οί ἴπες Παιπίογεςί 


Στο πλημμυρισμένο δάσος. 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


λος του Εοοἰοᾳγ ΕπιθΓᾳθεπογ 
Νθίννοήκ, για το Ιαμίίο5, µια πό- 
λη του Περού, αν δεν κάνω λά- 
θος, στην καρδιά της ζού- 
γκλας του Αμαζονίου. Ο πατέ- 
ρας σου έρχεται εδώ για µια 
τοπική έρευνα και έχει φέρει 
μαζί του, ειδικά για σένα, ένα 
ΦΟ8ΠΠΘΓΙ χειρός, το ΕςοοΓᾷ6Γ. 
Με αυτό συλλέγεις πληροφο- 
ρίες από το περιβάλλον, τις ᾱ- 


Ξοογο 68” οί 10ο0 


ναλύεις, και μπορείς ακόµη να 
κάνεις στον εαυτό σου τεστ 
γνώσεων. 

Τα προβλήµατα αρχίζουν 
από τη στιγµή της ἀφιξής σας. 
Ερχεσαι αντιμέτωπος και παίρ- 
γεις µια πρώτη γεύση απὀ τον 
δΙαμᾳΠίθς, αντιπρόσωπο της 
Οἱροία Ώενειορπιθπί. Ο "πολιτι- 
σμός” έχει αφήσει τα σημάδια 
του στην περιοχή: ο Αμαζό- 


1 ο5ί Ὀεογοεῖ οἱ ἴπε Παιη{ογοςί 


οι ο 


γιος είναι µολυσμένος, η απο- 
Ψίλωση των δασών µε το καθη- 
µερινό κόψιμο των δέντρων ἑ- 
χει ήδη πάρει εκρηκτικές δια- 
στάσεις, ενώ ερχόμενος µε το 
αεροπλάνο γίνεσαι και µάρτυ- 
ρας ανατινάξεων που κατα- 
στρέφουν το δάσος, ανατρέ- 
ποντας την ισορροπία ανάµε- 
σα στο ζωικό και το φυτικό κό- 
σµο του δάσους. Καθώς έχει 
προκύψει ένα µπέρδεµα µε τα 
κιβώτια της αποστολής, ρί- 
Χνεις µια πρώτη µατιά στον πε- 
ριβάλλοντα χώρο. Κάποιος θα 
κλέψει την τσάντα του πατέρα 
σου, η οποία περιέχει όλα τα 
χαρτιά του, τα διαβατήρια κ.λπ. 
Ενώ πάει στην πρεσβεία για να 
δει τι θα γίνει µε αυτή την ιστο- 
ρία και να συζητήσει την ενδε- 
χόµενη αντικατάστασή τους, 
εσύ μπαίνεις και κάθεσαι σ᾿ ένα 
δεμένο κανό. Από το κούνηµα 
του κανό και την κούραση του 


4 οί 10900 


Ξοογςα 


Ἑαναδίνοντας ζωή στο Εοιοςίς Ηθαη!. 
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ταξιδιού, γρήγορα σε παίρνει ο 
ύπνος. Εδώ ουσιαστικά αρχίζει 
η ιδιόμορφη διαδρομή σου µέ- 

σα στο δάσος του Αμαζονίου. 

Δύο νερόσκυλα (ενυδρίδες) 

έρχονται και, κόβοντας το 
σχοινί του κανό, σε πηγαίνουν 
βαθιά στον ποταμό, στην καρ- 
διά του δάσους. Η έκφραση 
"καρδιά του δάσους” εδώ είναι 
κυριολεκτική. Είναι ένα τερά- 
στιο ιερό δέντρο, το κέντρο 
ζωής της περιοχής. Όπως και 
στο Εοο Ωιμθ8ί 1, ό,τι κατα- 
στρέφει ανθρώπινο χέρι, µόνο 
ένα άλλο ανθρώπινο χέρι µπο- 
ρεί να αποκαταστήσει, να σώ- 
σει. Διαλόχτηκες γι΄ αυτόν το 
λόγο και η αποστολή σου είναι 
να σώσεις το ΕοΓθ5ί5 ΗθαΓΙ. 
Θα βρεθείς αντιμέτωπος µε 
την ανθρώπινη καταστροφική 
µανία, την καταστροφή του πιο 
σημαντικού πνεύμονα της ζω- 
ής µας. Θα ανταµειφθείς όµως 


πλουσιο- 
πάροχα..Θα γνωρι- 
στείς µε τις φυλές των ΙΘαγε- 
νών που ακόµη αντιστέκονται, 
θα γνωρίσεις το μεγαλύτερο 
µέρος της πανίδας και της 
χλωρίδας της περιοχής. Η 
γνώση σου για τον κόσµο αυ- 
τόν, ἁρα και η οικολογική συ- 
νείδησή σου, θα αυξηθεί τρο- 
μερά. 

το ΕΟΟ ΩυΕΘΤ 240α σας 
βοηθήσει µε τον πιο απλὀ, αλ- 
λά και πολύ αποτελεσματικό 
τρόπο, να γνωρίσετε ένα μέ- 
ρος του Αμαζονίου, των προ- 


βόδι ΓΣ Ε 


βλη- 
μµάτων 
της περιο- 

χής και των κατα- 
στροφών που γίνονται. Σίγου- 
ρα θα ταρακουνήσει την καθη- 
συχασµένη συνείδησή σας. 
Υποτίθεται ότι απευθύνεται σε 
παιδιά απὀ 10 χρονών και πά- 
νω. Το συνιστώ όµως ανεπιφύ- 
λακτα σε όλους. Το περιεχόµε- 
νό του αξίζει όσο δεκάδες ἆλ- 
λα μαζί. 


Τα γραφικά του διακρίνονται 
από τα υψηλά 


| 3. ηθό Τπθ 
ΤΠ ηλ 


ηδίοσι Ρ εἱητθῦ ο 


στάνταρ, που 
έχει πια καθιερώσει η εταιρία 
στον τοµέα αυτόν. Είναι πολύ 
καλά σχεδιασμένα, µε όμορ- 
φους χρωματισμούς και µερι- 
κές εντυπωσιακές συνθέσεις. 
Αν τα φορτώσετε µέσα από 
ΝΝΙΠΑΟΝΝ5, εντυπωσιάζουν ακό- 
µη πιο πολύ, εἰδικά αν τα δείτε 
στην ανάλυση 1.024Χ768. Ο ή- 
χος του είναι πολύ καλός, χὠ- 
ρίς όµως να υπάρχει κάτι το 
ξεχωριστό, όπως στο ΕΓεάΥ 
Ρῃα(Κκᾶ5. Σε αρκετά σηµεία υ- 
πάρχει και 5ρθθοΟῃΒ, τόσο απὀ 
τους πρωταγωνιστές ὁσο και 
σε ορισμένες επιλογές του 
ΕοοΓᾷςΓ. 

Ο χειρισμός του στηρίζεται 
στο ε5εΓ-ἱπίθιΓίαοθ της 9ἱ6/Γ8. 
Πηγαίνοντας τον κέρσορα του 
πιοι5θ στο πάνω µέρος της ο- 
θόνης, ἡ πατώντας το πλή- 
κτρο Ε5ο8ρθ, εµφανίζεται το 
μενού µε τα διάφορα ΙΟΟΠΡ. 


Η εγκατάσταση στα ἸΜἰπάονις σε ανάλυση 1.024χ7Τ68. Βαοκοτουπά, η Ψθυναπόἰυπαφβίίά της αδερδής του "κουνιάδου" µου. 
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Από αριστερά, όπως βλέπετε, 
αυτά είναι τα: ΑΙΚ, Ι00Κ, 
ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ, ΒΑΤ, ΙΤΕΜ 
ΕΟΒ ΑΟΤΙΟΝ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
ΑΒΒΑΘΕ ΒΙΝ, ΟΟΝΤΗΟΙ. 
ΡΑΝΕΙ και ΗΕΙΡ που απλά ε- 
ξηγεί τι κάνουν τα προηγούµε- 
να. Βλέπουμε δηλαδή δύο νέα 
Ιο0Π5, εκ των οποίων το ένα εἰ- 
ναι γνωστό και από το Εοο 
Ωὐθςί 1. Αυτά είναι τα ΒΑΤ και 
ΑΒΒΑΑΘΕ ΒΙΝ. Το πρώτο δί- 
γει µια ατελείωτη σχεδόν, αλ- 
λά και Γ8ΠᾷΟΠΙ, σειρά πληρο- 
φοριών για το δάσος του Αµμα- 
ζονίου. Δεν παίζουν ιδιαίτερο 
ρόλο στην περιπέτεια, αλλά σἰ- 
γουρα εντυπωσιάζουν και ταυ- 
τόχρονα προκαλούν θλίψη µε 
την πραγματικά αυτοκατα- 
στροφική µανία του ανθρώπου. 
Σας συνιστώ να εξαντλήσετε 
τις επιλογές του. 

Το 4[Όά09 Οἱη είναι για να 
συλλέγεις τα διάφορα άχρη- 
στα αντικείµενα, σκουπίδια, 
που θα βρίσκεις στο δρόµο 
σου, καθαρίζοντας έτσι, κάθε 
φορά, τη βρόµικη περιοχή. Το 
ΝΑΙ Κ ἴοοπ εμφανίζει µια ιδιο- 
µορφία που πρωτοεμφανίστη- 
κε στο ΙΑυΒΑ ΒΟΝ ο: ΤΗΕ 
ΒΑΦΟΕΒ ΟΕ ΑΜΜΟΝ-ΒΑ.Ο 
Υ/ΑΙ Κ κέρσορας ισχύει για την 
οθόνη όπου κινείσαι κάθε φο- 
ρά. Αν είναι να αλλάξεις οθό- 
νη, ο κέρσορας αλλάζει σε βέ- 
λος που δείχνει την κατεύθυν- 


Η τελετουργία µε τον ΘΗΒΠΙΒΗ. 


ση της εξόδου. Σε άλλους 
µπορεί να φανεί χρήσιμο αυτό, 
προσωπικά όµως το βρήκα ε- 
νοχλητικό, µια και για λόγους 
καθαρά συνήθειας προσπαθού- 
σα να φύγω µε τον ναἰκ κέρ- 
σορα, όπως δηλαδή συμβαίνει 
στο 9936 των αανεπίωΓθς της 
εταιρίας. Ολα τέλεια λοιπόν; 
Οχι. Για άγνωστους σε µένα 
λόγους, υπάρχει ένα σηµαντι- 
κὀ πρόβλημα στην περιπέτεια. 
Ποιο είναι αυτό; Σε αρκετά ση- 
µεία η περιπέτεια γίνεται ε- 
κνευριστικά αργή, το τεστ έγι- 
νε σε έναν 386 στα 40, ενώ 
συνολικά η κίνηση του χαρα- 
κτήρα στην οθόνη είναι αργή. 
Η διαφορά µε τα ἆάλλα 
θονεπίυγες της εταιρίας, και εἰ- 
δικἀ µε το τελευταίο, το 
ΕΓθεααγ ΡΠ4ΓΚΑΕς, είναι µέρα µε 
τη νύχτα. Δεν ξέρω γιατί δεν 
το πρόσεξαν αυτό το σηµείο. 
Οφείλεται σε κακή διαχείριση 
της µνήµης; Φταίνε κάποιες 
ρουτίνες της κίνησης των χα- 


Παίρνοντας τους σπόρους για τα πουλιά. 


ρακτήρων κα 

των αλλαγών των οθονών; 
Μόνο οι ίδιοι μπορούν να απα- 
ντήσουν σ᾿ αυτό το πρόβλημα. 
Μερικές φορές νομίζεις ότι έ- 
χει “κολλήσει” ο κομπιούτερ 
σου, αφού περνά αρκετός χρό- 
νος χωρίς να υπάρχει καµία 
ένδειξη λειτουργίας ούτε στο 
σκληρό δίσκο οὖτε στην οθό- 
νη. Ενα άλλο μικρότερο πρό- 
βληµα είναι η µορφή του κέρ- 
σορα όταν κάνεις 5ανθο, κάτι 
που σίγουρα θα σας δηµιουρ- 
γήσει προβλήματα μερικές Φο- 
ρές, αφού δεν θα είναι ξεκάθα- 
ρο ποια επιλογή σκοπεύετε να 
ενεργοποιήσετε. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του εἶναι πο- 
λύ καλή. Σίγουρα θα σας υπο- 
βάλει µε την καθαρά οικολογι- 
στική προβληματική του. Μην 
ξεχνάτε ότι το 


κ 9 
του νερού, που πέφτει συνολι- 
κά στους ὠκεανούς, έρχεται 
απὀ τον Αμαζόνιο. Ακόμη πε- 
ρισσότερο θα σας κάνει να συ- 
µπαθήσετε, τουλάχιστον µέχρι 
να κλείσετε τον υπολογιστή 
σας, τις νυχτερίδες. Ναι, σω- 
στά διαβάζετε, µια και οι νυ- 
χτερίδες είναι απὀ τους κε- 
ντρικούς χαρακτήρες της πε- 
ριπέτειας. Ακόμη και εγώ, που 
έπειτα απὀ την επίσκεψή µου 
στο ζωολογικό κήπο της Ν. 
Υόρκης και την επίσκειµή µου 
στον "κόσμο της νύχτας” (έτσι 
τα ονομάζουν συνολικά), όπου 
είδα νυχτερίδα-βαμπίρ να τρώ- 
ει χαµστεράκια και κόντεψα να 
κάνω εμετό, λύγισα και οµολο- 
γώ ότι τις "ψιλοσυμπάθησα”. Η 
δράση του είναι ιδιόμορφη. 
Εχει µερικά πολύ ωραία κοµµά- 
τια, όπως αυτό µε τα προβλή- 
µατα των κατοίκων του χωρι- 
οὐ, το οποίο θυμίζει πολύ έ- 
ντονα τους αντίστοιχους γρί- 


Στη σπηλιά µε τις νυχτερίδες. 


ΡΙΧΕι ΙΟΥΝΙΟΣ 1998 41315 


.ογοῖ οἱ ἴπεδ Ἡας 


ο. - 


φους της αγοράς της Ἱἱερουσα- 
λήµ στο Οοπιαυεςί οἱ ΟαΠΠεΙοἰ, 
αφήνει όµως µερικά σηµαντικά 
κενά, τουλάχιστον σε μένα. Αν 
και όταν έγραφα αυτό το ἀρ- 
θρο, το είχα τελειώσει µε ένα 
σκορ 9932/1000 (την πρώτη Φφο- 
ρά το τελείωσα µε 9/1000), δεν 
μπόρεσα να καταλάβω ορισµέ- 
νους γρίφους, οἱ οποίοι µου 
φάνηκαν ημιτελείς. Γιατί ο τύ- 
πος στην αρχή κλέβει τα χαρ- 
τιά του πατέρα σου; Μόνο και 
µόνο για να κοιµηθείς στο κα- 
νό; Δεν έβρισκαν άλλη λύση; 
Αυτός που τα κλέβει είναι ο 
τουρίστας που τραβάει φωτο- 
γραφίες στη δεξιά οθόνη; Και 
αν ναι, γιατί τα κλέβει; Είναι 
πράκτορας του κακού 
9Ιαιισηίθι; Διότι, αν δεν είναι, 
πώς βρίσκεται το πορτοφόλι 
του πατέρα σου µέσα στο χρη- 
µατοκιβώτιο του 5ἱ8ιΟΠίθι; Και 
τθλικά τι ρόλο παίζει η οἰκογε- 
νειακή σας φωτογραφία που 
βρίσκεις µέσα σ᾿ αυτό; Εγώ σ᾿ 


Ὄσογς 383 οἱ 10ου 
: απ 


αυτά τα ερωτήματα, αλλά και 
στο ερώτημα γιατί στο τέλος 
δεν σε δείχνει να γυρνάς και 
να συναντιέσαι µε τον πατέρα 
σου (άραγε, θα υπάρξει συνέ- 
χεια της αποστολής αυτής, 
στο ΕΟΟ ΩυΕΡΘΤ 3, όταν αυτό 
βγει;), δεν μπόρεσα να απα- 
ντήσω. Ίσως μπορέσετε εσείς. 

Η δράση του ακολουθεί έναν 
εξελικτικό ρυθμό. Αφήστε πίσω 
σας το άγχος. Σ᾽ αυτήν την πε- 
ριπέτεια δεν πρόκειται να πε- 
θάνετε ποτέ, ακόµη και αν το 
προσπαθήσετε. Μετά την αρ- 
χή, θα βρεθείτε µόνοι σας στη 
ζούγκλα. Εδώ, αφού λύσετε τα 
προβλήµατα των πουλιών ενός 
δέντρου, όπου κάτω απ᾿ αυτό 


είχαν 
ανάψει φωτιά, θα βρεθείτε στο 
χωριό των ιθαγενών, µπροστά 
στο Εοιοςί5 Ηθ4Γί. Και από 
εδώ αρχίζει ο αγώνας σου ενα- 
ντίον του οἱαυσΠίεγ, που σε 
πιάνει αιχμάλωτο, πιστεύοντας 
ότι θα τον οδηγήσεις σε κά- 
ποια πόλη των Ίνκας, γεμάτη 
θησαυρούς, δηλαδή χρυσό. 

το ΕΟΟ ΩυύΕΘΤΟ2:ΙΟΡΤ 
ΘΕΟΒΕΤ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΑΙΝΕΟΒΕΘΤ είναι ένα εξαι- 
ρετικό αἀνεπίωΓθ. Προσωπικά 
πιστεύω ότι πρέπει να το αγο- 
ράσετε όλοι. Είναι ένα οικολο- 
γικό στολίδι στον τοµέα των 
προγραμμάτων ψυχαγωγίας. 
Θα το αγαπήσετε ᾱ- 
µέσως μόλις το δεί- 
τε. Αξίζει και προ- 
σφέρει πάρα πολλά. 


Ξεκινώντας, ὁ- 
ταν έρθει η 
σειρά σου, 
άνοιξε το 
ἰπνθΠπΙοΓΥγ 
σου. Κάνε 
κλικ πρώτα 
τον | ΟΟΚ κἐρ- 
σορα στο διαβατή- 


Απαντώντας στα αινίγµατα του Πάνθηρα. Πρίν το λαθύρινθο, στο κάθισµα των Ίηςα85. 
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ριό σου και µετά τον ΗΑΝΟ 
κέρσορα. Τώρα κάνε ξανά κλικ 
τον πο]ο]« κέρσορα 
(ιπππιυπἰζαϊίοηπ οαΓά απαά 
ρα55δΡοΓ!). Πάρε την κάρτα υ- 
γείας και το διαβατήριο 

᾿ και κάνε τα κλικ στον 

ἁ Ν τελωνειακό (3-10). 

ι Ὁ. Κάνε κλικ τον 
Ἱἰ ΤΑιΙΚ κέρσορα 


5 
κ κν στον πατέρα σου. 
Κάνε κλικ τον 


ἱΟΟΚ κέρσορα στο 

αγόρι µε την ταμπέλα. 
Κάνε κλικ τώρα τον ΤΑΙ Κ κέρ- 
σορα στο αγόρι µε την πινακί- 
δα (41/11). Σας καλεί κοντά 
του. (Αν πας ως Αάαπι, να φύ- 
γεις δεξιά, το αγόρι σάς μιλά 
και δεν παίρνεις τον πόντο.) 
Ενώ ο πατέρας σου εἶναι απα- 
σχοληµένος, πήγαινε στο κά- 
τω δεξιά µέρος της οθόνης, 
στην αποβάθρα. Κάνε πρώτα 
κλικ τον | ΟΟΚ κέρσορα σ᾿ αυ- 
τόν που ψαρεύει και µετά κάνε 
κλικ τον ΤΑΙΚ κέρσορα 
(1-1/12). Σου λέει τι συμβαίνει. 
Γύρνα πίσω στην οθόνη αρι- 
στερά και τώρα πήγαινε µια ο- 
θόνη δεξιά, αλλά βάλε τον 
κέρσορα βέλος (ΧΙ) στη µέση 
της δεξιάς πλευράς. Μπαίνο- 
ντας βλέπεις έναν τουρίστα να 
τραβάει φωτογραφίες. Κάνε 
βόλτες στην οθόνη, μέχρι να 
ρίξει το χαρτί απὀ το φιλμ στο 
έδαφος. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ 
κέρσορα στον τουρίστα 
(11/13). Κάνε κλικ τον 
ΑΒΒΑΘΕ ΒΑΑ κέρσορα πά- 
νω στο χαρτί. Το μαζεύεις 
(4:5/18). Κάνε πρώτα κλικ τον 
ἱΟΟΚ κέρσορα και µετά τον 
ΤΑΙ Κ κέρσορα στους δύο αν- 
θρώπους που βρίσκονται πίσω 
από τα κιβώτια. Πρέπει να ᾱ- 
κούσεις τι λένε. Κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΗΏ κέρσορα στα κιβώτια 


µπροστά τους. Ανεβαίνεις και 
κρυφακούς τη συζήτησή τους 
(1:9/29). Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ 
και µετά τον ΤΑΙΚ κέρσορα, 
στον χοντρό, στην αποβάθρα 
κάτω δεξιά. 

Τώρα γύρνα στην οθόνη πί- 
σω (αριστερά). Ο πατέρας σου 
σου λέει να ανοίξεις το κιβώ- 
τιο. Κάνε κλικ τον | ΟΟΚ κέρ- 
σορα στο κιβώτιο και µετά κλικ 
τον ΗΑΝΒΏ κέρσορα. Το ανοί- 
γεις (49/28). Βρίσκεις το 
ΕΟΟΒΒΡΕΒ, ένα κομπιούτερ 
χειρός που καταγράφει και ᾱ- 
ναλύει πληροφορίες από το 
περιβάλλον. Ο πατέρας σου, 
κάνοντάς σου επίδειξη, κατα- 
γράφει το ΤΟΝ Ν ΒυΟΝΟΕΕ 
(στο Εοο-Τηγεαἴς) (1-1/29). Διά- 
λεξε απὀ το Ιπνεπίογγ σου το 
ΕΟΟΒΟΒΕΡΒ και έλεγξε όλη την 
περιοχή. Δεν βρίσκεις τίποτα. 
Πήγαινε µια οθόνη δεξιά. Διά- 
λεξε πάλι το ΕΟΟΒΡΕΒ από 
το ΙπνεηίοΓγ σου και έλεγξε 
την περιοχή. Καταγράφεις το 
ΒΙΝΕΒ ΤΒΑΕΕΙΟ (στο Εοο- 
Τηγεαίς) (10/99). Ανοιξε το 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σου, κάνε κλικ 
στο ΕΟΟΒΒΡΕΒ µε τον ΗΑΝΩ 
κέρσορα και διάβασε τα ονόµα- 
τα (Πἱ69) που έχεις βρει µέχρι 
τώρα. Οι πληροφορίες είναι 
χρήσιμες. Τώρα προχώρησε 
µπροστά απὀ τα κιβώτια, εκεί 
όπου πριν ήταν ο τουρίστας. 
Ερχεται ένας τύπος και ζητά 
να σου πουλήσει έναν παπαγά- 
λο. Κάνε κλικ πρώτα τον 
ΙΟΟΚ και µετά τον ΤΑΙ Κ κέρ- 
σορα στον τύπο αυτό (ραιΓοί 
ροεςαἱ6Γ). Από τον 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σου διάλεξε τα 
χρήματα και κάνε τα κλικ πάνω 
σ᾿ αυτόν (45/44). Αγοράζεις 
τον παπαγάλο και τον αφήνεις 
ελεύθερο! 

Γύρνα πίσω µια οθόνη (αρι- 
στερά) στον πατέρα σου. Κά- 
ποιος κλέβει το βαλιτσάκι του 


ΕΤΑ/ΟΙ/Α απο ριωσωβη σωμαπωσππωππα αν 
ΥΠΟ) ΟΓΙΣΤΕΣ: ............ΕΡΝΊ κ«σι 
σωμµθατοίῖ, Μες ξο5ίι 

ΤΥΠΟΣ: ...........-...«σοιι-εν ἴνειει 
μη τ μας ὃν] ουγαρηῖςς, 
Εικ ξες εκ νε ξεγε 
Α/ΠΑ/ΤΗΣΕΙΣ: --.-----«------Απταιτείῖ 
2586 και τώνεοωο 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΛΥΣΚΟΙΛ/ΑΣ:..Εκολοί 
Μέσο 

Απαιτεί 286 και πάνω και, φυσικά, σκληρό δίσκο, 
στον οποίο καταλαμθάνει περίπου 7,5 ΜΒ, χωρίς τα 
54νες. Υποστηρίζει ΕΟΑ και ΝΟΑ γραφικά στην ἴδια 
έκδοση. Υποστηρίζει όλες τις γνωστές κάρτες µου- 
σικής. Χρειάζεστε 584 Κ µνήµης για να τρέξετε το 
πρόγραµµα. Τρέχει και σε περιθάλλον Ἠπάοννις σε 


όλες τις αναλύσεις, ακόµη και στην 1.024χ768, ό- 
που και επιτρέπει κανονικό πιυΗαςκίπα, εκτός και 


αν τρέχετε δύο προγράµµατα της ΦΙΘιΓΑ ταυτόχρο- 
να. Το πακέτο που µας έδωσε η ἄἴθεΚ ΦοΗννατε πε- 
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µε όλα τα 

χαρτιά του. Ο πατέρας σου ξε- 
κινά για την πρεσβεία. Μέχρι 
να γυρίσει, μπαίνεις στο μικρό 
κανό και σε παίρνει ο ύπνος. 
Δύο νερόσκυλα (ενυδρίδες) 
έρχονται και, κόβοντας τα 
σχοινιά της βάρκας σου, σε 
πηγαίνουν προς το κέντρο του 
δάσους. Οταν ξυπνάς, σου ε- 
ξηγούν τι έχει συμβεί. Η καρδιά 
του δάσους (ΕοΓθς/’5 ΗθαΓ!), 
απ᾿ όπου πηγάζει όλη η ζωή 
της περιοχής, σε έχει ανάγκη, 
γι αυτό και σε έφεραν εδώ. 
Πρέπει να πάρεις το απιι|θί 
που έχει ένα απ᾿ αυτά. Πρώτα 
όµως άνοιξε το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ 
σου και πάρε το ΕΟΟΒΡΕΒ. 
Κάνε το κλικ πάνω σ᾿ ένα από 
τα δύο αυτά ζωάκια. Καταγρά- 
φεις το ΒΙΝΕΒΟΤΤΕΒ (στο 
ΕΠΙΠΙ8ΙΦ) (1-1/49). Κάνε κλικ 
πρώτα τον | ΟΟΚ κέρσορα και 
µετά τον ΤΑΙ Κ κέρσορα στο 
πιο αριστερό απ᾿ αυτά 
(Ο(ρΠειΙ5) (11/46). Πλησιάζει 
λίγο κοντά σου. Ξανακάνε κλικ 
τον ΤΑΙΚ κέρσορα στον 
ΟιρΠ6ις (11/47). Ερχεται δί- 
πλα σου. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΟ 
κέρσορα στον ΟΓρῃ6ι5 και 
παίρνεις το απηυ|εί (3-5/52). Τα 
δύο νερόσκυλα βγάζουν το κα- 
νό στην ακτή και φεύγουν. 
Όταν μείνεις µόνος σου, πάρε 
το ΕΟΟΒΒΡΕΒ και έλεγξε την 


περιοχή. Εντόπισε τα: 
ΙΕΑΕΟυΤΤΙΝαΑ ΑΝΤ (στο 
θΠίπιαΙΦ) (41/59), 


υΝΡΕΒΗΞΦΤΟΒΥ (στο ρἰαηίς) 
(41/54), ΙΙΤΤΕΒΙΝΑ (στο Εοο- 
Τηιθαίς) (41/55), ΕΟΒΕΦΘΤ 
ΕΙ ΟΟΒ (στο ρἰαπί8) (41/56), 
ΦΤΙΙΤ ΒΟΟΤ (στο ρἰαπίβ) 
(1:1/97). Κάνε κλικ πρώτα τον 
ΙΟΟΚ και µετά τον ΗΑΝΟΏ κέρ- 
σορα στο φύλλο δεξιά σου, 
στο έδαφος. Το παίρνεις 
(45/62). Η συνέχεια στην οθό- 
νη σας... 
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ἡρωάς µας γεν- 

νήθηκε στο οἱ 

ἱμἱθ. Από μικρός 

αγαπούσε τα ὁ- 

πλα και ὀνειρό 
του ήταν να γίνει ένας διάση- 
μος πιστολάς. Ετσι λοιπόν, 
δεν άργησε να βάλει στο µάτι 
ένα διάσημο παράνομο, τον 
ΚθπηΥ ἴπθ Κίά. Ο τελευταίος 
όµως, πιο γρήγορος, τον πε- 
τυχαίνει πρώτος και του κόβει 
το αυτί. Απογοητευμένος και 
ντροπιασµένος, ο ἡρωάς µας 
αποφασίζει να "θάψει” τα πι- 
στόλια του και να ασχοληθεί 
με τη φαρμακευτική. Αφού τε- 
λείωσε τις σπουδές του στο 
κολέγιο και πήρε το δίπλωμα 
του, πήγε στο Οοα(Γ58Φοἱα, ὁ- 
που και άνοιξε το φαρμακείο 
του. Μια µέρα, ήρθε µε την ᾱ- 
µαξα η καινούρια δασκάλα του 
χωριού, η γλυκιά Πηνελόπη. Ο 
Ειθαάν την ερωτεύτηκε µε την 
πρώτη µατιά. Κάπου εδώ ὁ- 
µως, µια όχι και τόσο συνηθι- 
σµένη µέρα, αρχίζει και η περι- 
πέτειά µας. Κάποιος έχει βά- 
λει στο µάτι την πόλη σου, το 
0ο8Γ58ᾳοἱά, Ο σερίφης, για ᾱ- 
γνωστους μέχρι στιγμής λό- 
γους, αναγκάζει τα µαγαζιά να 
κλείσουν το ένα µετά το άλλο. 
Είναι πρόδηλο λοιπόν ότι σε 
λίγο θα έρθει και η δική σου 


Το "σπίτι" δεν λείπει από κανένα νοςίογη. 
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“ 


ΓΕ ΡΟΠΤΙΕΣ.. 
«ΒΗἈσιμέεσοτ 


βαίνει, αφού διάφορα 
γεγονότα αναγκά- 
ὰ ζουν σχεδόν ὁ- 
λους τους κα- 


τοίκους να ε- 
γκαταλείψουν 


σειρά. Ενα τεράστιο 
“γιατί” σε βασανί- « 
ζει. Σύντομα ὁ- ὡ 
µως θα αντιλη- -Ὁ 

φθείς ότι κάτι αἲ.. 
πολύ σοβαρό συµ- 


μυ” 


την πόλη τους. Ο ήρωας θα 
ξυπνήσει σύντομα µέσα σου. 
Θα ξεθάψεις τα πιστόλια σου, 
θα φορέσεις την παλιά σου 
στολή και µετά από λίγη εξά- 
σκηση θα είσαι ἑτοιμος να ᾱ- 
ντιμετωπίσεις τους πάντες. 
Πολύ σύντομα Θα βρεθείς ᾱ- 
ντιµέτωπος, για µια ακόµη Φο- 
ρά, µε µία σειρά περιβόητων 
παρανόμων, και µόνο η ΥγρηΥο- 
ράδα και το θάρρος σου θα σε 
βοηθήσουν να βγεις νικητής. 
Αλλά εκεί, κοντά στο τέλος, η 
µοίρα θα παίξει άλλο ένα από 
τα τυφλά της παιχνίδια. Ο χει- 
ρότερος εχθρός σου, ο πιο ά- 
γριος εφιάλτης σου, ο ίδιος ο 
Καπηγ ἴπο Κίά θα ξαναβρεθεί 
µπροστά σου. Και η Πηνελό- 
πη; Αραγε τι ρόλο παίζει σ᾿ αυ- 
τή την ιστορία; 

Αν θέλετε να µάθετε περισ- 
σότερα, δεν έχετε παρά να α- 
κούσετε την μπαλάντα του 
ΕιΓθαάν ΡΠα(κα5. Μπείτε λοι- 
πόν σ᾿ ένα µπαρ και ζητήστε 
να σας παίξουν την μπαλάντα 
αυτή. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι πάρα πολύ καλά, µια µο- 
ναδική αναπαράσταση χώρων 


Της φυλακής τα σίδερα είναι για τους λεθέντες. 


και χαρακτήρων. Πραγματικά, 
έχει γίνει φοβερή δουλειά. 
Εξάλλου, οι Αμερικανοί εδώ 
βρίσκονται στο στοιχείο τους. 
Η δουλειά των προγραμµατι- 
στών και των σχεδιαστών της 
ΦΙ6ΙΓ8 έχουν πλέον φτάσει σε 
πάρα πολύ υψηλά επίπεδα, και 
νομίζω ότι ελάχιστα απέχουν 
απὀ το τέλειο. 

Εκεί όµως που η περιπέτεια 
πραγματικά απογειώνεται είναι 
στη μουσική και τα ηχητικά της 
εφέ. Ακούστε την εισαγωγή. 
Γνήσιο πάντσο, φοβερή µπα- 
λάντα του ήρωα. Πηγαίνετε 
στον πιανίστα του µπαρ και ζη- 
τήστε του να σας παίξει τα: 
"Ποί Ιθαα {η ἴπθ οἱαά ἴοννη 
ἴοπίᾳηί” ή το φοβερό 
"Βενοιμίίοῃ ΝµΠΙθΓο 9”, Και αν 
η μουσική του αγγίζει “απλώς” 
το άριστα, στα ηχητικά εφέ το 
παίρνει αβίαστα. Χωρίς πολλά 
λόγια, είναι ό,τι καλύτερο έχω 
ακούσει ὡς τώρα στον τοµέα 
αυτό. Πέντε ΜΒ ηχητικών εφέ 
είναι αυτά!! Η φωνή που σας 
λέει ότι πήρατε πόντους, αυτό 
το εκπληκτικό “σκορ” µε καθα- 
ρά νότια προφορά, θα σας µεί- 
νει αξέχαστη. Θέλετε γέλιο’ 
Ακούστε τον "εξαερισμό”’ των 
αλόγων (κοινώς πορδές) και 
θα ξεραθείτε στα γέλια, έστω 
κι αν ζείτε την απόλυτη δυστυ- 


Η μονομαχία σου µε τους Ι.6ν6υ Εγοΐηοις. 


χία. Ο χειρισμός του στηρίζε- 
ται στο κλασικό πια µ56Γ- 
ΙπιεΓίαος της ΦΙ6ΙΓ8. Στην προ- 
κειµένη περίπτωση όµως, είναι 
πολύ όµορφα σχεδιασμένο, α- 
ποδεικνύοντας έτσι την πολύ 
προσεγμένη δουλειά που έχει 
γίνει. Οι κέρσορες των ἰοοπ5 


είναι πανέµορφοι. Για πρώτη 
φορά η εταιρία βάζει στους 
κέρσορές της ένα Ποῖ ροίπί, 
ἑνα κόκκινο σηµάδι, το οποίο 
δείχνει πού ακριβώς πρέπει να 
κάνετε κλικ. Το µόνο που µε ε- 
νόχλησε είναι ο κέρσορας του 
ἰοοκ που τον βρήκα λίγο 
δύσχρηστο. Ο 
κέρσορας ͵ 
µπότα ὁ- ) ΄ 
µως του ἁ 
ΜΑΙ κ 

ιοοη, αλ- 
λάκαιτου 
ρο!πίεΓ-νεκρο- 


κεφαλή, όταν 
το πρόγραμ- 
μα έχει τον έ- 


μοναδικοί. 
Φανταστική 
δουλειά έχει 
γίνει και στο 
οοπίγοἱ ραΠ6Ι, 
εκεί όπου πε- 
ριέχονται οι εντολές ΦΑΝΕ, 
ΒΕΦΤΟΒΕ, ΒΕΦΤΑΗΤ, ΩὐυΙΤ 
και ΡΙ ΑΥ. Εκτός τον όμορφο 
σχεδιασμό τους - σαν πινακί- 
δες του Φαρ Ουέστ - την πα- 
ράσταση κλέβουν οι διακό- 
πτες που ρυθμίζουν τα αείαίς, 
νοΙυπῃθ, 5ρΓθθά και ἰθχί. 
- Μια σειρά κρε- 
Ἂν µασμένων, 
ν 
. όπου 
εσύ 
Ι ρυθµί- 
| ζεις το 
- ύψος του 
σχοινιού. Τα 


------ 


Ιοοης είναι απὀ αριστερά προς 
τα δεξιά τα: ΛΑΙΚ, ΙΟΟΚ, 
ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ, ΑΒΟΑΡΕ, 
ΙΤΕΜ ΕΟΒ ΑΟΤΙΟΝ, ΙΝΝΕ- 
ΝΤΟΒΥ, ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΝΕΙ, 
ΗΕΙΡ και 9500ΒΕ. Το 
ΑΒΟΑΡΕ εδώ σου δίνει τη διυ- 
νατότητα, πατώντας το, να ἱ- 
περπηδάς τις αντίστοιχες 
σκηνές. Είναι ειδικά φτιαγμένο 
για όσους δεν τα πάνε καλά 
µε τα αντανακλαστικά τους. Τι 
άλλο να συμπληρώσω; Οταν έ- 
χεις ένα πρόγραµµα που τρέ- 
χει και σε ΥΝΙπάον5, σε ανάλυ- 
ση 1.024Χ768 στα 256 χρώμα- 
τα, τότε έχεις µπροστά σου 
σχεδόν το τέλειο στον τοµέα 
αυτό. Μπράβο ΘίθΙΓα, υπέροχη 
δουλειά. 


Ατμόσφαιρα; Μα, είπαµε ότι 
έχουµε µπροστά µας ολοζώ- 


Δραπετεύοντας από τα δεσµά της Πηνελόπης. 
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Σκοποθολή σε ζωντανό στόχο. 


ντανη την Αγρια Δύση. Η εισα- 

γωγή του είναι φοβερή, οἱ Χα- 

ρακτήρες μοναδικοί, ο ΝΝΠΙΙΙη 

ΥΜΗΙΝ, που µας διηγείται την ι- 

στορία, ηλικίας µόνο 140 ε- 
τών, είναι 


απίθανος. Η δράση 
του παιχνιδιού χωρίζεται σε 
τέσσερα κυρίως µέρη (αοἴίοη 
1-4). Στο πρώτο πρέπει να 
φτιάξεις µια σειρά ιατρικών 
παρασκευασμάτων µε τη βοή- 


Μονομαχώντας µε την Πηνελόπη. 


θεια του φοβερού πιαπυαἰ που 
συνοδεύει την περιπέτεια. 
Εδώ πραγματικά θα εντρυφή- 
σετε στη φαρμακολογία. 
Στο δεύτερο µέρος θα πρέ- 
πει να λύσετε µια σειρά άµε- 
σων προβλημάτων της 
πόλης, όπως η µπόχα, 
µέχρι θανάτου, που 
αναδίδουν ξαφνικά 
τα ἀλογα της πό- 
λης και τα φοβερά 
σαλιγκάρια που σαν 
σμήνος ακρίδων ᾱ- 
πειλούν να σαρώσουν 
την πόλη. Πρέπει επί- 
σης να βρεις τι φταίει στο 
νερό της πόλης και όλοι οι κά- 
τοικοί της έχουν πάθει ακατά- 
σχετη διάρροια και, τέλος, να 
σβήσεις τη φωτιά στο διπλανό 
κτίριο, που αν φτάσει στο φαρ- 
µακείο σου, απειλεί να τινάξει 


όλη την πόλη στο αέρα. Στο 
τρίτο µέρος πρέπει να θυµη- 
θείς τον παλιό καλό σου εαυ- 
τό, να βρεις όπλα και σφαίρες, 
καθαριστικό πιστολιού, ρούχα, 
κάλυµµα για το αυτί σου, και 
σαν γνήσιος πιστολέρο να ε- 
τοιµαστείς για τα επερχόμενα 
δεινά. 

Στο τέταρτο µέρος πρέπει 
να αντιµετωπίσεις ένα διάση- 
µο χαρτοκλέφτη, µία ομάδα 
γελαδάρηδων που τροµοκρα- 
τούν την πόλη, να νικήσεις 
τους τρομερούς |. 6νεΓ 
ρΓοίηθις στο πιστολίδι και στο 
τέλος να αντιµετωπίσεις τον {- 
διο, τον τρομερό ΚΕΠΠΥ ἴπθ 
Κιά. Ποιος κρύβεται πίσω απ᾿ 
αυτά, θα το μάθεις στο φοβε- 
ρό φινάλε, όπου µε μοναδικό 
αυτοσατιρικό τρόπο ξεδιπλώ- 
νεται µπροστά σου το χιούμορ 


- 
οσα Ἐπας;' Ἑοκκη 


Εδώ φτιάχνεις τις συνταγές. 


του περίφημου ΑΙ. Ι ΟΝΝΕ σ᾿ 
όλο του το μεγαλείο. 

Το ΕΒΕΡΡΌΥ ΡΗΑΒΗΚΑΝ είναι 
απὀ τις καλύτερες στιγμές της 
ΦΙΘΙΓ8. Φοβερό χιούμορ, σπά- 
νια ηχητικά εφέ, έξυπνη δρά- 
ση σας περιμένουν. Και τρέχει 
και σε ΝΝΙπάοννς. Μην το χάσε- 
τε µε τίποτα! 


Ξεκινώντας Ι ΟΟΚ ΜΑΝ που 
σφραγίζει την πόρτα. ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΜΑΝ. Προχώρησε δύο ο- 
θόνες δεξιά. :ΟΟΚ ΜΑΝ έξω 
από το φαρμακείο σου, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΜΑΝ. Τώρα ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, 
είναι κλειδωμένη, ΙΝΝΕ- 
ΝΤΟΒΥ, πάρε το κλειδί και 
υΝιΟΟΚ ΡΟΟΒ ΜΝΙΤΗ ΚΕΥ 
(1:500Η1). Τώρα ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. 


Δείγμα της εγκατάστασης στα Ἠπάονι». Ανάλυση 1.024Χ768 και στο Ρβοκατουπά η αγαπημένη µας ΘΦἰπάγ. 
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Μέσα Ι ΟΟΚ ΤυΒΕ, το µοβ 
σωληνάριο, πάνω στον αρι- 
στερό πάγκο, στη µέση του 
δωματίου (ΡΓεραΓα/ίοη ϐ) και 
ΕΤ ΤυΒΕ (--1/501). Προχώ- 
ρησε λίγο στ’ αριστερά και 
ἱΟ0κ ΟΟυΝΤΕΗ ΑΤΕ, η α- 
ριστερή άκρη του µέσα πά- 
γκου, ΟΡΕΝ ΟΟυΝΤΕΗ ΑΑΤΕ 
και μπαίνεις πίσω απὀ τον πά- 
γκο. 

Ερχεται η πρώτη σου πελά- 
τισσα, η ΡεηθΙορθ, και σου δί- 
νει µια συνταγή, ζητώντας σου 
να της φτιάξεις το κατάλληλο 
φάρμακο. ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ,ΙΟΟΚ 
ΡΕΝΕΙ ΟΡΕ᾽5 ΡΒΕΘΟΒΙΡ- 
ΤΙΟΝ (ΤγΙοχροἱγπίάε). 

Κοιτώντας στο πιαπιαἰ της 
περιπέτειας "ΤΠΘ πιοάθΓη 48Υ 
ΡοοΚκ οἱ ΗΘΒΙΗ απα Ηγαίεπε”, 
βλέπεις στη σελίδα 27 ὁὀτι στο 
"ΤΥΙοχροΙγπἰάθ’ σε παραπέμπει 
στο "Ρερίίο]γπιαοίπθ ΤοίΓα- 
Ζοἱε”. Κάνε ιΟΟΚ ΝΟΜΑΝ, 
ΤΑΙΚ ΜΝΟΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΝΟ- 
ΜΑΝ. Τώρα ΙΟΟΚκ ΡΟΟΒ πί- 
σω και αριστερά, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ 
και μπαίνεις στο εργαστήριό 
σου. Εδώ, πια κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΏ κέρσορα στα ράφια στο 
βάθος. 

Πάρε το Γααμαίεα ΟΥ/ΙπάθΓ 
και βάλε τον πάνω στον πά- 
γκο. Πάρε το "Ῥερίίο]γπιβοίπθ 
ΤοίγαΖζοΙε” (πάνω ράφι, πόµπτο 
απὀ αριστερά µπουκαλάκι) και 
κάνε το κλικ στο αΓααυαίθα 
ΟΥγΙΙΠάεΓ. Βάλε τόσα ΠΠ, όσα 
σου λέει και η συνταγή 
"Ῥορίίοιγπιβοίπο ΤοίγαΖζοἰε” στη 
σελίδα 21 του πιαηιυα[ (κάθε 
Κλικ είναι και 5ΠΙ/). 

Τώρα πάρε µία Μεαϊ[οίπθ 
Βοϊϊθ από το δεύτερο, από ε- 
πάνω, ράφι και βάλε την στο 
τραπέζι. Κάνε κλικ τον 
ΟΓαἁμαϊθα ΟγΙΙπάθΓ πάνω στη 
πιθαἰοίπε Ὀοΐίε και τη γεμίζει. 
Πάρε ένα Φελλό απὀ το πρώ- 
το, απὀ κάτω ράφι, και βάλε 


αρ κ ο μμ. ο 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙΣΤΕΣ:«..«««««««««««««««Ε ΕΜ 
και σωμθαωατοῖ, Μες ξοςῖι 
ΤΥΠΟΣ: ...------------ἔσοιι-ε κῖνειι, 
3-ὈΌ οιγαρηῖςσς5 

Βωϊιαξεςἳ αε νε ξεεγε 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΙΛ/ΑΣ:....«Μέσο/ 
Ανώτερο 


Εχει δύο διαφορετικά Ιηςία!!, ένα για το ΒΟ5 και 
ένα για τα ΝΠηάοννς. Απαιτεί 10 ΜΒ µαζί µε τα φανος, 
αν όµως θάλεις και τους ήχους για Φουπιόρίαςέου/Ρτο 
Αωσϊο Βρεούικπη 16 που πιάνουν 5 ΜΒ (1). Γιατο ϱΟ5 
απαιτεί 286 στα 16 και πάνω και 589 Κ µνήµης για 
κάρτες συµθατές µε τη Φουπάρίαςίει ἡ 595 Κ γνατην 


παράθυρο των ἸἨπάοννς, επιτρέποντας έτσι το 
πνυµβαςκίπο!! Τρέχει σε οποιαδήποτε ανάλυση των 
256 χρωμάτων, ακόµη και στην 1.024ΧΤΘΘΒΙΗ! 


10 20 30 40 350 60 70 860 90 100 
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τον στο 
μπουκάλι. Τώρα κάνε ΕΧΙΤ. 
Φύγε νότια. Πίσω στο φαρμα- 
κείο, δώσε τη πιθᾶἰοίπθ Ροῖίθ 
στην Ρεπε[ορθ. Αν έχεις φτιά- 
ξει τη συνταγή σωστά, παίρ- 
γεις «10 πόντους (--10/511). 
Φεύγει η Πηνελόπη και έρχε- 
ται η Ηθίεῃ Βἰαοκ. Σου δίνει 
µια συνταγή. ἰΟΟΚ ΥΝΙΟΜΑΝ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΝΟΜΑΝ. Τώρα 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ιΙ ΟΟΚ ΗΕΙΕΝ 
ΒιΑΟΚ᾽5 ΡΒΕΞΟΒΙΡΤΙΟΝ 
(ΟμΙποίγαζαἰε). 

Πήγαινε πάλι στο παπα 
στη σελίδα 24 και διάβασε 
προσεκτικά τι γράφει για την 
ΩυΙποἰταζαίθ. Μπες πίσω στο 
εργαστήριό σου και κάνε πάλι 
κλικ τον ΗΑΝΏ κέρσορα στα 
ράφια στο βάθος. 

Πάρε τον ΑΓαἀαιαίεαά ΟΥ- 
πάει και βάλε τον κάτω στον 
πάγκο. Εντόπισε το “Βἰςπιιίη- 
ΕπίεΓγοςαΙἰογ/ίΠθ” (πάνω-πάνω 
ράφι, πρώτο απὀ αριστερά 
µπουκαλάκι) και βάλε την πο- 
σότητα που λέει η συνταγή 
στο παπιαΙ µέσα στον 
ΟγΙΙπάεγ. Πάρε, απὀ το δεύτε- 
ρο απὀ πάνω ράφι, το µπουκά- 
λι µε "Ρπεποάο! ΟΧΥΙΓίΠ- 
ΙγοΠιογαῖθ” και βάλε την ποσό- 
τητα που λέει η συνταγή στο 
πιαηυαἰ (σελίδα 24, πάνω αρι- 
στερά), στο ΒαἰαποςῬ (ζυγαριά). 
Και εδώ κάθε κλικ είναι πι. 
Πάρε από το κάτω ράφι το 
ΒθαΚ6Γ και ἀφησέ το στον πά- 
γκο. 

Τώρα πάρε απὀ τη ζυγαριά 
το πάνω της µέρος (ΒαἰαποςῬ 
Ραπ) και κάνε το κλικ στο 
ΒθαΚεΓ. Πάρε τον ΟΥΙΙπάθΓ και 
κάνε τον και αυτόν κλικ στο 
Β68ΚεΓ. Πάρε ένα ΦΙπήπᾳ Βοά 
από τα δεξιά τού πιο κάτω ρα- 
φιού και κάνε το κλικ στο 
Βεακεγ. Ανακατεύεις. Η συνέ- 
χεια στην οθόνη σας. 

ἕ 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19938 14191 


Γον 


Ρλ 


ϱ Γράφει 
ο Κ. ΤΟΡΤΕΛΙΝΙ 


ἡ/ 
ᾖ ῇ .. 
ἴα φορά κι έναν καιρό ήταν ένα 
ΡΙΧΘΙ. Τώρα είναι εκατό! “Κανό-- 
νισε να γράψεις κάτι σχετικὀ” φώναζε ο 
γνωστός φωνακβάς, Γιορτή Λοιπόν, του 
Κάνω Κι εγώ το χατίρι. Βέθαια, του εξή-- 


γησα ότιθα τα πω όβα όπως τα έζησαως 
αναγνώστης. Το δέχτηκε! 


ταν που Λέτε Οκτώθρης του 93 Κα 

ο "μεγάβος αδερφός”, το (ΟΠ]ριΙ-- 
{6 Για 0Λους, ένιωθε μόνος. 0 καβός 
Εκδότης θΛέποντας το σπῆάχνο του να 
σπαράζει απὀ μοναξιά ἐθγαῇε µία ειδική 
ἐκδοση που ἐµεβῆε να εξεβιχθεί αγάΏι- 
αγάᾖι, ϱἰχθἰ-ρίχθί, στο περιοδικό που Κρα-- 
τάτε τώρα στα χέρια σας Κα θα θάλετε σε 
Λίγο κάτω απὀ το µαξιβάρι σας για να ο- 
νειρευτείτε τον υποβογιστή που θα αγο- 
ράσετε. (ΑΛήθεια, µε τα κουφέτα δεν το 
Κάνουν αυτό πβέον οἱ Κοπέβες;) ΒΛέπετε, 
μερικοί θείοι δεν εἶχαν τι να κάνουν και ἕ-- 


ζοντας νευρικά Και θιαστικά, στρίθει σε 
ἑνα στενό, χαµηθά στη ΜητροπόΠεως, καὶ 
μπαίνει στο 026. "οπα”, εἶπα µέσα µου, 
"γείτονας ο κύριος. θα πβημμυρίσει τη 
γεπονιά σης σφαίρες”. Στο τσακ προῇα-- 
θαΐνω και πηδάω κι εγώ στο Λεωφορείο. 
Για να µη σας τα ποβυπογώ, ο µάγκας κα-- 
τέθηκε στο τέρµα κα άρχισε να πλησιάζει 
-ωχμανούβα µου -- στο σπίτι µου! Η αγω-- 
γία µεγάβωσε ακόµη περισσότερο όταν 
τον είδα να μπαίνει, ναι, µέσα στο σπίτι 
µου. Τεβικά αποδείχτηκε ότι ήταν ο αδερ-- 
φός µου που, μεταμφιεσμένος σε Ρώσο 
κατάσκοπο εκδιωχθέντα απὀ την ΚΟΒ, είχε 
πάει στην πάβαι ποτέ κραταιά αντπροσῶ- 
πία της 5ἱηκἰαί Και αγόρασε τον 4θάρη τον 
«ρθείπΙπ], χωρίς να πάρει Και το εἠηηνικό 
ππαημα!! Αν εἶναι δυνατὀν! 


ντάξει, ωραία και Κκαβά. Πήραμε 

«ρθείπ!πῃ. Τώρα όµως τι κάνουμε; 
Να ΄ναι καλά το ΡΙΧΕΙ. Με το τσουθάβιτα 
Ις(ίπας. Πήξαμε στην πβηκτροβόγηση, 
δηβαδή, για να ακριθοβογήσω, έπηξα. 0 
έξυπνος µάβιστα ο αδερφός µου εἶχε 
δέσει δύο δάχτυβα µε το πρὀσχηµα ὁτι 
τα στραμπούβιξε στο μπάσκετ. Εγώ το 
Έχαυα θέθαια Και µόνο όταν είχα περάσει 
περίπου δύο χιβιάδες γραµµες κώδικα 


ΟΡΤΑΣΤΙΚΟ! 


Να τα 


υπερχιλιάσουµε! 


φτιαχναν τσιπάκια, 5ρεείΓιπι, ΟΠς, 
Απησίγας κ.ἢπ. Αναγκαστικά κάποιος έ- 
πρεπε νάΠΕΙ στον Κόσμο τ'κάνουν αυτάτα 
μηχανάκια. Καφέ, παιχνίδια, τούμπες, Προ-- 
γράμματα, τι στο Καλό; Ο υποφανόµενος 
µάβιστα εἰχε µία τραγική εμπειρία που δεν 
αποκβείεται να εξεβιχθεί αργότερα Κα σε 
τραυµατκή. Περνώντας µία µέρα απὀ την 
Ερμού (πάροδος Φωκίωνος), πήρε το μάτι 
µου έναν τύπο µε πυκνό μούσι που Κρα- 
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μηχανής θυμήθηκα ὁτι ο µπαγάσας δεν 
ήξερε ούτε αν η μπάλα του µπάσκετ εἰναι 
στρογγυβή! Τι εἰναιο Φασούθβας τον ρω-- 
τούσες και τσοβιάς σου απαντούσε! 
Πηγαίνω Λοιπόν κι εγώ χαρούμενος στο 
περίπτερο να αγοράσω το πρώτο ΡΙχεΙ. 
"Μου δίνετε το ΡΙΧΘΙ, παρακαπώ;” Σηγιέ-- 
μαι του περιπτερά. ΄Ποιο;” µου απαντά. 
Το ΡίχΘΙ, παππού” του ξαναέω. Σε τριά- 
ντα πέντε Λεπτά και αφού εἶχε Ψάξει α-- 


νος. “Ασε, μάστορα, θᾳ το 
μου”. Εκείνο που δεν θυμάμαι εἶναι αν 
πήρα Και τα µανταβάκια µαζί. Δεν απο-- 
ΚΛείεται... 


ος δεν θυµάτα εκείνη την τροµε-- 

ρή εκδήλωση του Ρχεἰ στο γήπεδο 
τις Λεωφόρου ΑΛεξάνδρας. Λουκιανός κα 
Μηβιώκας να δίνουν ρέστα Και πήχτρα Π 
νεοβαία στις κερκίδες. “Ῥϊχεί, ζεις, εσύ µας 
οδηγείς”, φώναζαν οἱ χούβιγκαν της 
Πληροφορκής. 0 Βαρδνογάννης Συνότανε 
6Λο το θράδυ. Τόσος κόσμος ούτε στα 
ντέρμπι µε τον Οἠυμπιακό δεν µαζευότανε. 
Αφού σκέφτηκε να πάρει μεταγραφή 
Κυριακό -- Λεκόπουβο για να χτυπήσει Κανέ-- 
ναν το! Τι χαμός έγνε δεν περγράφετα. 
Μερικοί φίβαθβοι µάβιστα την πατήσανε. 
Είδαν κόσμο κα µπήκαν στο γήπεδο. ΄Ποος 
παίζει ρε ποἰδιά;" ρώταγαν. "Το ΡΙΧεΙ’,Πα- 
πάντηση. Ποια ομάδα είναι αυτή κα δεν την 
ξέρουμε, κα τα τοιαίτα... ΖοριστΊκανε Πίγο 
στην αρχή, αΏβά στο τέβος τράθηξαν Κάι 
γούστα µακάτι γούστα... 


ξ κείνο που δεν θα ξεχάσω απὀ τα 
προηγούμενα ΡΙΧΘΙ εἶναι η στήβη 
“Εδώ Λονδίνο”. 0 καηµένος ο απεσταη-- 
μένος ξεροστάΏιαζε για µία αχτίδα ήλιου. 
"Και την ΑΠσα µου για Λίγο ἠΠιο, ρε Παι-- 
διά" µας εἶχε γράψει κάποτε. Τι κακὀ Κι 
αυτὀ. Αφού όταν έπαιρνε τηβέφωνο τον 
ρωτάγαμε "τι θροχή Κάνει στο Λονδίνο, 
Βασιβάκη;”' και κβάαααµα ο Βασιβόκης. 
ΟΛα τα καβά τα µαθαίναµε απὀ πρώτο χέ-- 
ϱι͵ αφού το Λονδίνο ήταν τότε η µητρὀ-- 


ποῆη των ΠΟΠΊΘ Πήαο. Και φυσικά "Θεί-- 


ος” Καὶ "σιΙΟαΓ’' ήταν τέκνα του Ηνωμένου 
Βασιβείου. ΑΛΛά τι κακό Και αυτό, ρε Παι-- 
διά. Τι Κόντρες ήταν αυτές ανάµεσα στο 
ςΙηκΙαίΓ Και τον 5Η0ο/! Ούτε η “Δυναστεία” 
δεν είχε τόσα επεισόδια. Αν σκεφτεί ποτέ 
κάποιος σκηνοθέτης να γυρίσει ταινία την 
ιστορία αυτή, θα πνιγεί στο τάβιρο. 


Εξ τσι Λοιπόν εἶχαν τα πράγματα εδώ 
και εκατό τεύχη ΡΙΧθΙ. Να εἶστε όµως 
σίγουροι πως τα επόμενα εκατό θα εἶναι 
ακόµη καλύτερα, αφού η τεχνοβογία εξε-- 
Λίσσεται µε ρυθμούς ασύῆβηπτους γΙα τον 
ανθρώπινο νου, ὀχι όμως και για τους 
ΡΙχεἰᾷδες. Ντάξει; υ 


ΠΊΙΣΙΟΡΙΑ ΣΕ ΧΡΕΙΑΖΕΊΑΙ, ΕΙΣΑ 
Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ. 
ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 


«Η άλλοτε ισχυρή αυτοκρατορία του 
Βυζαντίου κινδυνεύει. Εσύ είσαι ένας 
από τους δύο διαδόχους του θρόνου 
που µπορεί να τη σώσει. Ο αγώνας 
είναι δύσκολος. Σκοπός σου εἶναι να 
αναστήσεις την ένδοξη αυτοκρατορία 
και να στεφθείς αυτοκράτορας. 
Εάν τα καταφέρεις, η δόξα θα σε 
ακολουθεί µέχρι το 


τέλος της ζωής σου! 
Ρς ΝΕΗΡΙΟΝ 


καλύτερη "σπαζοκεφαλιά" 
του αιώνα καισε Ρς. 
Το μόνο {11} που χρειάζεστε 


ΛΑ ΓΑ2ΤΟΠΙΟ 
ΛΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΟ 
ρι]7τιξ ΘΑΛΕ 


;Ἱ Κεντρική διάθεση και τηλεφωνικές παραγγελίες: 
-... Όοπιρωρτοσυ Φιμροτῖ Οοπέος ἱπρώην ο Ψνορ], τηλ: 3601761. 


ΜΥΡΘΟΙΑ ΤΗΣ ΚΑΜΕΝΗΣ 
ο Γκεθ ΣΤΕΚκεταί ΑΑΠΡΟ 
ΟΡΓΗ ΤΟΥ, ΞΕΡΕΙ ΚΑΛΑ Π 
ΝΙΚΗΘΕΙ... ΚΑΙ ΕΧΕΙ ΗΔΗ 


ΕΝΑ ΜΑΥΡΟ ΠΟΥΛΙ- Αγγελίοσφορος, ΚΑΤΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΠΡΟΣ ΤΟ ΜΟΝΟ ΑΝΟΙΧΤΟ ΠΑΡΑΘΥΡΟ 


ΚΡΑΝίΑ ΤΕΝΛ ΗΤΤΗΜΕΝΞΝ ΠΟΛΕΜΙΣΤΕΝ, ΤΑ ΕΡΕΙΠΙΑ... 


ΛΛΑΥΡΟ ΠΥΡΓΟ, ΠΡΟΣΠΑΘΞΝΤΑΕ ΝΑ ΚΑΤΕΥΝΑΕΕΙ 


ΣΤΙΓΑΛΛΗ ΠΟΥ ΠΕΡΝΑ, ΑΥ ΜΕι ΤΙΣ ΠΙΘΑΝΟΤΗΤΕΣς ΝΑ 


ΥποΟολοΟογισει τις ΕΦΙΑΛτικες ΣΥΝΕΠΕΙΕΕΣΕ, ΑΝ ΑΠποτνχει. 


του ΠΥΡΓΟΥ. ο "ΛΑΓΟΧ) ΒΕριεκεται Εεδ5 1! 


Θεοι; εκει 
βριεκεται 
Η ΑΓΑΠΗ- 
ΛΛΕΝΗ 
ΜΟΥ 
ΙΣΣΑ} 


ο. Ὁ πυιες ΕΥείορεΕΡΙιΑ 
ΑΡΝΕΝΤώΜΕ ΡΑΥςΚ5 


ΡβΑΕΟΟΝ)ς ΘΕΝ. 
σοβιινς εΑίΡβ. 
ΜΑ ὑΝτευο τονες. 


ΑΘΝΕΝΤΟΡΕΞΣ 

αουεςτ τος ΤΗΕ 5Ι1ΕΥΕΡ 
3Μ/0ΟΡΡΟ. 

β55ΣΑΩΙΤΟΝ κανε 5 
μπωιν. 


Ο ΜΑΓΟΣ" ΓΝΘΡΡΙ- 
ΤΗΝ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΚΑΙ 
ΚΕΨΕΙΣ ΤΟΥ ΑΛΕΛ- 
ΙΚΟΥ ΤΟΥ επΙσκε- 


ΕΣΥ 
ΒΟΗΘΗΣΕΙΣ. 


5Ι40ΒΌ ΑΝΡΟ 5ΗἱΕι Ο. ΟΑΗΝ ΟΕ ΤΗΕ ΕΜΡΕΡΟΠ. 
ἹεΝιάμτ ΟΕ Νετς µοιιου Μο9β8ιἱ.6Ο, 
πΑαςξ ΟΕ ΤΗΕ ΒΑΚΑΣΤΑ σρτετεεας 


ΑεςΕεσσοβιες ελλίβατα ΟΕ ΥΙΑ 
ΜΙΩΑΤΗ 6Ε τηξ ΙΜΜΟΡΤΑΙ5 τε 
Ρρι ΑΥΕΚ ζΗΑ εΏ ση Εετς. τη 

ες. 
ει δή 


ΝΟοΙ985 ΤΟΝ ΠΟΝΟ 
ΣΟΥ Γκεθ... ΚΑΙ 
εκ Τη ΑΥΣΗ 
«το ΠΡΟΒΛΗ- 
ΛΛΑ ΖΟΥ.. 


ΤΗΣ ΚΟΠΕΛΑΣ ποὺ ναὰα- 

Νις... ΠΡΙΝ ΕΝΑ ΦΕΓΓΑ-- 
Ρι ΥΠΟΥΛΑ ΟΝΤΑ ΤΗΝ 
ΑΠΗΓΑΓΑΝύ... ΤΑ ΙΧΝΗ 
ΤΟΥΣ ΜΕ ΟΔΗΓΗΣΑΝ ΕΕ 
ΑΘΙΕΞΟΦΟΟΙ,,, 
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